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بریحکایت مفت  
 )radi_sharkبقلم رادی (

https://telegram.me/moftbarnews  
 

 چون آمدی بھ بازی ،اندر قمارخانھ
  کارت شود حقیقت ھر چند تو مجازی

 
  مولانا      

 
  مقدمھ

  
مختلف بازیھای فراوانی را ابداع کرده است. یک بازی نوعی شبیھ  انسان در ادوار

با اعمال یک سری محدودیت در انجام حرکات و  سازی از موقعیت ھای واقعی زندگی
سان تنوع آور و سرگرم کننده است. بازی کردن آن برای ان مکھ انجا ،یا انتخاب ھاست

قوای فکری و . میکند ءا ارضار ریضھ رقابت طلبی اوغ ،ایجاد تفنن کرده در انسان
 یا یا جسمی ھستند میگردد. بازیھا بھ چالش کشیده، موجب تقویت آنھاجسمی انسان را 

نمونھ یک  بھ عنوان ی از آنھا.بخت و اقبال و یا ترکیب یا بر پایھ استراتژیک،/فکری
ً بازی  ً بازی یک نمونھ  منطقی شطرنج و بھ عنوان صرفا ماروپلھ و منچ/شانسی  صرفا

بازیھائی کھ ترکیبی از شانس و مھارت را از طرفی یا میز رولت را میتوان نام برد. 
ً جالب تر از بازیھائی ھستند کھ  ،طلب میکنند نمونھ  بر اساس اقبال بنا شده اند. صرفا

ت و احتمالادر آنھا ترکیبی از فاکتور شانس/د کھ نھ بازیھا تختھ نرد و پوکر میباشاینگو
  ار می آید.بھ ک ،تجربھمھارت/

تختھ نرد و پوکر تصویر جالبی از مھارتھائی کھ در ھر کدام مقایسھ سھ بازی شطرنج/
  بدست میدھد. ،از آنھا بھ کار می آیند

شطرنج، روباز بازی میشود و بازی اطلاعات معلوم است. بدین معنی کھ ھر یک از 
کات حریف مھ حریعنی با چشم سر ھ .طرفین اشراف کامل بھ مھره ھای حریف دارد

در  .عامل بخت و اقبال در آن حضور ندارد تصمیم میگیرد. را دیده، بر اساس آنھا 
یک بازیکن  در شطرنج ری در شطرنج حرف اول و آخر را میزند.مھارت فک نتیجھ 

ً ناوارد و کم تجربھ،  پس  ھیچ شانسی در مقابل یک بازیکن قوی و با تجربھ ندارد. تقریبا
  مطلق است.از نوع برتری  ،زیکن دیگربازیکن بھ بایک برتری 

بازیکن  یک. با عامل بخت و اقبال میباشدھمراه بازی اطلاعات معلوم، یک تختھ نرد 
ممکن است بد شانسی آورده و بھ یک بازیکن خیلی کم تجربھ تر ببازد ولی در  ،ماھر

ً اگر این دو بازیکن  مثلاً (طولانی مدت  نثی گشتھ، ، نقش شانس خ)با ھم بازی کنند مرتبا
بسیار زیاد بازیکن  احتمالبھ ، . در این صورتخودش را نشان میدھد مھارت،/تجربھ

ویژه فھمیدن این مسئلھ برای درک بازی پوکر دارای اھمیت برنده خواھد بود.  ،ماھرتر
 لاعات آشکار ھستند و بازیکناط ھم مثل شطرنج رو باز بازی میشود.تختھ نرد  ایست.

  ریف را میبیند.حرکات و مھره ھای ح
 

ترین بازیھاست.  یکی از پیچیده ،اما پوکر کھ شاید بھ ظاھر بازی ساده ای بھ نظر بیاید
مختلف م کرد تعاریف مختلفی از زوایای سعی خواھ کتاب در طول این بھ ھمین خاطر
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از زاویھ ای  کدام کمکی بھ فھم صحیح این بازی، م کھ ھردرباره این بازی ارائھ دھ
  پوکر گفتھ شده کھ حقیقت محض است:جملھ معروفی در مورد بازی  .دیگرمیکند

یک عمر طول میکشد تا بھ آن مسلط  پوکر را در چند دقیقھ میتوان یاد گرفت ولی"
  ".شوید

یا یک دید غیر واقعی و بیمارگونھ بھ   میتوان وارونھ فھمید  یراحت دنیای پوکر را بھ
زی را نادیده گرفت و ظرافتھای این باشھ ھا گواصول یا خیلی از میتوان  آن پیدا کرد.

  :چرا کھ .این بازی است . این مقتضی طبعکج فھمید یا
  

است و عامل بخت واقبال در آن حضور  کافیپوکر بازی اطلاعات نا :1تعریف شماره 
در ھر لحظھ  خصوص روحیھ حریفب( عوامل پیچیده انسانی و روانشناختی .قوی دارد

ر آن ھمھ و ھمھ د آمار و تفکر چند لایھ، ،ادی، ریاضیات)، اقتصبخصوص از بازی
ھرگز نباید از یاد برد کھ  .زی را پیچیده و پیچیده تر میکننداین با نقش بازی میکنند و

ھایت از ورق علم غیب ندارد و در ن ،ھیچ بازیکنی ھر چقدر ھم ماھر و با تجربھ باشد
ن لحظھ نمیتوان یک قضاوت بھ ھمین خاطر ھمیشھ تا آخریحریف بی اطلاع است. 

ھمھ این مسائل بھ ھمین اما خبر خوب اینکھ  باره نتیجھ یک دست انجام داد.قطعی در
ھستند، با  ھائیدر نھایت انسان آنھا ھممشکل ساز ھستند.  ھمای حریفھای شما اندازه بر

بھ مھارت خود بھ تدریج اضافھ کرده و در میتواند  ھر کسی روحیات متغییر. از طرفی
  این بازی برنده شود.

 
ی کھ یصحنھ ھایتھا و عموقیت ھاست یعنی موق مدیریت پوکر بازی :2شماره  تعریف

تر و  با سابقھ  این ھرچھ بازیکن با تجربھ تر. بنابربیشمار ھستندمیتوانند پیش بیایند، 
تری تصمیم پختھ تر و سود آور ،ت بخصوصاو در یک موقی اینکھ احتمال، باشد

 ، برتریبھ ھمین خاطر برتری یک بازیکن بھ بازیکن دیگر میشود. بیشتر ،بگیرد
  .نسبی است

  
ً پوکر بازی مدیریت و شناخت  :3تعریف شماره    از طریق ورق انسانھاست کھ تصادفا

این  در این بدین معنی است کھ حریف محور است.کاملا یعنی یک بازی  جاری میشود.
در  مثلاً بستگی دارد.  یف ماشات حربازی تمام تصمیم ھای ما بھ شخصیت و گرای

در یک موقعیت بخصوص  ،شطرنج اگر یک قھرمان جھان با یک مبتدی بازی کند
بھترین حرکت ممکن را انجام میدھد و زیاد تفاوتی نمیکند کھ حریف این حرکت را 

در فوتبال ھر تیمی بھترین بازی خود را ارائھ میدھد و اگر حریف  .درک میکند یا خیر
 ،بھتر. اما در پوکر کھ بازی شخصیتھای مختلف و تمایلات انسانھاستاشد چھ ضعیف ب

 .تمایلات او دارد وشخصیت  ،بستگی بھ سطح بازی حریف کاملاً یک حرکت ایده آل 
بھ طوری کھ با یک دست بخصوص در مقابل حریف ضعیف ھرگز نباید بلوف زد ولی 

د. این مبحث را در فصول آتی بلوف ز مجربدر ھمان موقعیت میتوان بھ یک بازیکن 
  بھ تفضیل شرح خواھم داد.

  
و  تاحتمالامدیریت  نفس،توانائی در مھار ،روانشناسی علاوه بر توانائی تفکر منطقی،

ی در پوکر بازی میکند. بھ طوری کھ عده ای ات ھم نقش مھمی از لحاظ تکنیکریاضی
در ریاضی پوکر قوی تر کر میکنند کھ پوکر ھمھ اش ریاضی است و ھر کھ بھ افراط ف
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ً باشد،   از آن طرف، .در عمل صحیح نیستادعا این  .نتایج بھتری خواھد گرفت الزاما
کھ بھ کل نقش  باختھ اند قویو با دستھای  ریب دیده اندعده ای آنقدر اتفاقات عجیب و غ

مھارت و تجربھ را نادیده گرفتھ و مدعی میشوند کھ شانس و فقط شانس تعیین کننده 
ً  .جھ این بازی استنتی غلط و بی پایھ است. بھترین دلیل ھم بر علیھ این  این ادعا مطلقا

بسیار وجود تعداد بی شماری بازیکن حرفھ ای است کھ از راه بازی پوکر زندگی  ،ادعا
سراغ ندارد  ھیچ کس حتی یک رولت باز حرفھ ای مثلاً  مرفھ و درآمد سرشاری دارند.

ً عامل شانس  س تعیین کننده نتایج است.چرا کھ آنجا فقط و فقط شان تعیین کننده  مسلما
 است. نده نتایج بلند مدت یک بازیکن مجربنتایج کوتاه مدت است ولی مھارت تعیین کن

مبتدی میتواند با کمی شانس  کاملاً بھ طوری کھ در یک شب بخصوص یک بازیکن 
ھر شب با ھم  دت کافیدھد ولی اگر این دو بھ میک قھرمان با تجربھ را بارھا شکست 

بالاخره یک جا ، بازیکن کم تجربھ شانس غلبھ کرده ومھارت بھ تدریج بر  ،بازی کنند
  .و ھمھ پولش را خواھد باخت بند را آب خواھد داد

  
امروزه تاسیس کازینوھای آنلاین, جمع آوری شواھد لازم برای این قضاوت را نقل از اینترنت: 

تعلق این بازی را بھ گروه بازیھای  احتمالعات حاصل شده, تسھیل کرده است. پردازش اطلا
مھارتی افزایش داده و علاقھ مندان امیدوارند کھ این نتایج منجر بھ تغییر قوانین محدود کننده 

بھ این صورت انجام شدند: در مربوط بھ قمار درباره پوکر بشوند. دو پژوھش اخیر بھ ترتیب 
برد و باخت یک بازیکن بھ عنوان معیاری از شانس و  روش کار بر مبنای تغییرات ،اولی

توزیع شانس ایشان, در نظر  احتمالمقایسھ بیلان بازیکنان مختلف (با سطوح مھارتی متفاوت) با 
"دست", نقش مھارت بر شانس غلبھ می یابد. و در  1000گرفتھ شد و مشاھده شد کھ با عبور از 

ن معیاری از مھارت در نظر گرفتھ شد. زیرا کھ پژوھش دوم درصد دستھای رو نشده بھ عنوا
میلیون دست,  103در آنھا عملا بھ علت دیده نشدن کارتھا شانس معنی پیدا نمیکند. با بررسی 

آنھا برنده بدون رو شدن دستھا تعیین میشود. بھ این ترتیب ھر دو  76مشاھده شد کھ در %
د.دستھای زیاد تایید کردنپژوھش مھارتی بودن این بازی را بھ خصوص در تعداد   

  
پوکر بازی کسب اطلاعات است. در ابتدا کھ ما شروع بھ بازی پوکر  :4تعریف شماره 

اما بھ مرور زمان  )(ورق خودمان فقط بھ تنھا اطلاعات موجود توجھ میکنیم ،میکنیم
تر میشود. اطلاعاتی مثل طرز فکر، بیشبدرد بخور مھارت ما در کسب اطلاعات 

و روحیھ فعلی او. خلاصھ ھرچھ یک بازیکن زبان بدن  ،یشات حریفگرا شخصیت،
مطلع تر باشد و حضور ذھن بیشتری داشتھ باشد، کیفیت تصمیماتش بھتر میشود و 

  درنتیجھ پوکرباز بھتری است.
  

  تراست، با جانترھرکھ او آگاه   چون سر و ماھیت جان مخبر است
   تر بود جانش قوی است ھر کھ آگھ   اقتضای جان چو ای دل آگھی است

  مولانا
  

  ساختارکتاب
در این کتاب من فرض رو بر این میگذارم کھ خواننده تا حدی بھ اصطلاحات و قوانین 

 اصولو  تژی ھای پایھ ایابھ تئوری ھا و استر چنین میپردازم ھم. پوکر آگاھی دارد
فصل در میان . از آنجا کھ مباحث تئوریک گاھی خستھ کننده میشوند، چند مدرن پوکر

از سرگذشت، خاطرات و داستان ھای زندگی پوکری خودم تعریف خواھم کرد. 
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امیدوارم کھ این حکایات برای کسانی کھ تجربیات مشابھی، دارند جالب و شیرین 
ازاین  باشد.( بخصوص برای کسانی کھ در این ماجراھا شخصاً حضور داشتھ اند.

  )رد.نام مستعار یاد خواھم ک دوستان با
 

  اینترنت نقل از(تاریخچھ پوکر
30.aspx-http://vahidjeff.blogfa.com/post   

  :)  |  برق زده  توسط  20:17 ساعت  87/12/01نوشتھ شده در+ 

ب بھ ده ھا قرن قبل در چین باستان رایج بوده. معمولا کارت ھا تشکیل کارت بازی قری
شده از دو وجھ ھستند، یک وجھ یکسان برای ھمھ و یک وجھ متفاوت کھ ھر بازیکن 

بازی ھا کسی با ھوش تر یا ماھر تر  نوعاین  در.فقط خودش طرف متفاوت را می بینھ
این نوع بازی از واقعیت  .زنھشناختھ می شھ کھ بتونھ کارت ھای حریف رو حدس ب

نند با قدرت اھای زندگی نشات گرفتھ شده و بازیکن ھا بھ نوعی ادعا می کنند کھ می تو
تعقل سرنوشت خودشون رو تعیین کنند یا بھ عبارت دیگھ بھ راز سرنوشتی کھ براشون 

ه، با این یعنی می تونند طبیعت رو کھ با تصادف و شانس تلفیق شد .تعیین شده پی ببرند
معتقدند یکی از پر استراتژی  بازی پوکر کھ اکثراً  .درایت بھ نفع خودشون پیش ببرند

ترین بازی ھای ابداع شده برای کارتھ در حقیقت، ورژن تغییر یافتھ ی بازی آس ناس 
بین مردم ، بوده کھ قبل از قرن ھیجدھم در ایران کھ اون موقع پرشیا شناختھ می شده

ً متمول و اشرافی مخصو در ھمون مواقع ایران رابطھ ی  .رایج بوده  درباریان صا
از طریق ھمین روابط بھ غرب منتقل می  نزدیکی ھم با غرب داشتھ و این بازی بعداً 

در قرن ھیجدھم بازی آس ناس یکی از رایج ترین . شھ و بھ نام پوکر معروف می شھ
برای حدود صد  بازی ھای کارتی در غرب میشھ و بھ دلایلی کھ خیلی مشخص نیست

سال از رواج می افتھ ولی با شروع قرن بیستم رونق خودشو بیشتر از قبل پیدا می کنھ 
 ً کارتھای آس ناس چھار  .بین مردم کوچھ بازار آمریکا بسیار مرسوم میشھ و مخصوصا

یا پنج دست از پنج سری کارت بوده، کھ با رنگھای متفاوت و توسط دست ساختھ و 
تھای آس ناس بھ ترتیب اھمیت تشکیل شده از آس با طرح شیر، کار. نقاشی می شده

پادشاه، بی بی، سرباز و لککات یا رقاص بوده. کلمھ ی آس یک کلمھ ی فارسیھ کھ 
ھنوز در ورق استفاده میشھ و در دیکشنری آکسفورد عجیبھ کھ منشا و تاریخچھ ای 

ا چیزی کھ خیلی برتره ازش ذکر نشده ولی بھ غیر از استفاده در ورق بازی بھ کسی ی
می خوام بگم کھ این کلمھ یک کلمھ ی فارسیھ کھ توسط بازی آس ناس . ھم گفتھ می شھ

گاھی اوقات بھ جای لککات یا رقاص از کارت کولی،  .در فرھنگ غرب رسوخ کرده
در عوض،  ر یافتھ ی این کارتھ.ھم استفاده می شده کھ جوکر تغیی کاولی یا کابلی

سط اعداد شماره گذاری می شده و الان کارتھای موجود کھ معمولا کارتھای چینی تو
توسط شرکتھای غربی تولید میشھ، در حقیقت ترکیبی از کارتھای چینی و ایرانیھ کھ از 

با اینکھ تک عدد یک .دو شروع میشھ تا عدد ده و بعد سرباز بی بی شاه و آس یا تک
ارزش تر محسوب میشھ، بھ خاطر  داره، ولی در اکثر بازی ھا از ھمھ ی کارتھا با

بوده کھ توسط یک ) شیر(اینکھ در حقیقت آس عدد یک نبوده و کارت دیگھ ای
میشھ بازی ھای بیشتری انجام  ۵٢بشھ چون با تعداد  ۵٢جایگزین شده تا تعداد کارتھا 

  .داد
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  :در زندگی من  جذابیت پوکر

پوکر  ،من خدابیامرز زرگدر خانواده پدری من پوکر امری شناختھ شده بود. پدر ب
کھ با پتوی  م کھ روی میزییددر بعضی مھمانی ھای خانوادگی مید .قھار بود یباز

ورقی کھ در دست  5 ، متفکرانھ دری فامیل نشستھ بودند، مردھاپشمی پوشانده شده بود
ار میبردند داشتند ذل میزدند و الفاظ مخصوص زبان پوکر بازھا را بھ ک

کم  بعضی وقتھا ھم بھ بازیکنان )کاو/اعلام/رستسانوار//پت (پارول/چیپ/دوبل/سھ
پدر بزرگ من در یک سر میز  “!صحبت با شماست حواس یادآوری میکردند کھ "آقا

برنده بود. این صحنھ چنان  اکثراً بازی میکرد و  )خرکی(مینشست و خیلی خشن و یا 
پوکر بنشینم، پول من ھم روزی بزرگ شوم، سر میز  آرزو داشت مرا اغوا میکرد کھ

   .مرو برزبان بیاور ببرم و این اصطلاحات
خوب بیاد دارم کھ در یکی از مسافرت ھای عید کھ عده زیادی ھم از خانواده پدری 

کھ پدرم کلی  دمیکنن مشاجرهم کھ پدر و مادرم درباره این من شنید ،دور ھم جمع بودند
ً پدرم از دوران ن سر پوکر باختھ و مادرم از این مسئلھ ناراحت بود.  وجوانی شخصا
بخاطر اینکھ خودش بارھا باختھ  اولاً  .تجربھ ھای منفی زیادی در ارتباط با پوکر داشت

ً  .بود میداد. او  وقت خانھ نبود و پول زیادی بھ بادبخاطر پدرش کھ بھ گفتھ او ھیچ دوما
. ی داردثی بودن ھمھ رفتارھای انساناعتقادی شدید و تا حدی خرافی بر ار ھمچنین

  ."پوکر رو بھ ارث نبرند کدام از بچھ ھای من از پدرمامیدوارم ھیچ: "ھمیشھ میگفت
شده بودند،  خاندان پدری در حیاط منزل ما جمع نکھ در یک روز سیزده بدر کھ تا ای

ً گفتم کھ  من بھ یکی از عموھا بھ من بازی پوکر با ورق رو یاد بدین. بالاخره من  لطفا
آشنا  رنگ و کاره، ،مثل فول جا ،کھ بر سر میز گفتھ میشد ماتیکلبا معنای جادوئی 

سالگی سعی میکردم از بچھ ھای دیگھ در بازی کارت  10یادمھ کھ در سن  شدم.
  پول ببرم. ،ماشین کھ آنروزھا در میان بچھ ھا پرطرفدار بودکشتی//ھواپیما

بدین  .نوشتم تاریمثل لا برنامھ ای 64بعد ھا با استفاده از زبان بیسیک کومودور 
برنامھ بعد از  ،صورت کھ بچھ ھای محل رو جمع میکردم ھمھ پول میگذاشتند وسط

گروھی  ھا دراوایل دھھ سوم زندگی،بعد شمارش معکوس نام برنده رو اعلام میکرد.
ً از دوستان من  از برد و باختھاشون تعریف و برای من  دبرنامھ پوکر داشتن مرتبا

ا کھ نمیخواست پول برده شده در پوکر رو وارد پول توجیبی یکی از اونھ. دمیکردن
ھ مفصل در لابی ھتل ھما دیگر رو یک روز بھ صبحان من و یک دوست ،خودش بکنھ

بھ گفتھ پل  ".ممدرضاست ھایبخورید نوش جونتون اینھا پول: "گفتدعوت کرد. می
شیده است. حالا نیومن در فیلم رنگ پول، پول برده دوبرابر شیرینتر از پول زحمت ک

با پول  ین صبحانھبھ ھر حال ا .قضیھ بشیم شرعی/ما نمیخواھیم وارد مباحث اخلاقی
این دوست ما تعریف کرد کھ اون اکثرمواقع برنده میشھ و  خیلی بھ ما چسبید. ممدرضا

قوی  یک بازیکن کلی پول میبره. اینجا بود کھ توجھ من بھ این مسئلھ جلب شد کھ عملاً 
برنده میشود. مدتی بعد من در ھمون دوره ھفتگی  در طولانی مدت ،ارو محافظھ ک

 بازی خیلی سبک بودبھ عنوان مبتدی در جمع حرفھ ای ھا.  .کردم شروع بھ بازی
من بقدری بد بازی میکردم کھ  .تومن میشد 5000الی  1000یعنی برد و باخت در حد 

من پس میدادند. در مرحلھ اول رو بھ  دلشون میسوخت و مقدار زیادی از باختمسایرین 
ولی ساده لوحانھ پاسخ  .ذھن کنجکاو من میخواست بفھمھ کھ راز برنده شدن در چیست

کھ ( میجست.رو در قیافھ ھا و اینکھ ھرکی بیشتر پول داشتھ باشھ قویتر بازی میکنھ 
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البتھ ھرکدام این عوامل تا حدی موثر ھستند ولی اکنون معتقدم کھ حرف اول رو 
عواملی مثل  .)میزنھ ستراتژی ھای مدرن پوکرک قوی و مبتنی بر اصول و اتکنی

 ھمھ بھ کمک اجرای موثر تکنیک (چپ پر)، ھمھ و روانشناسی قوی و پشتوانھ مالی
من ساده ھم فرع رو بجای اصل  ،بازی می آیند. مثل ھمھ مبتدی ھا در ھمھ رشتھ ھا
دقت نگاه میکردم کھ دستشونو بھ گرفتھ بودم و ھمھ اش بھ چھره ھای بازیکنان بھ 

سایرین عقب  قافل از اینکھ من از لحاظ تکنیکی و تجربھ چند سالی از اصطلاح بخونم.
ی از تعداد اشتباھات یک مبتد برنده بشم. بارم چند ستفقط با خوش شانسی میتونو  بودم

ست خیلی بیشتره و ھمین مسئلھ خرج زیادی روی د تعداد اشتباھات بازیکنان خبره،
  اون میگذاره.

در  .م استفاده کنمکاربرای در ھمون روزھا من اجازه داشتم کھ از دفتر پسرعمھ ام 
درآمد  از این راه سر ھم میکردم و ھای خانگیکامپیوترروزنامھ اگھی میدادم و 

با ریش ستاری سفید کھ دوست و خوشتیپ و سرزنده، آقائی مسن  .مختصری داشتم
بعضی وقتھا بھ دفتر پسر عمھ سری میزد و با ما چایی  ،خانوادگی عموی من ھم بود

رو بھ چند سال اخیر  س قدیمی کھ نسلشون درکلااز اون مردای با میرفت.می نوشید و 
 من ،خلاصھ یک روز در دفتر .حال میکردم راض میرفت و من خیلی با شخصیتشانق

ستم. آقای س. با ھمیشھ ھم بازنده ھ بھ سلامتی تعریف کردم کھ پوکر بازی میکنم و
میخوای یھ نکاتی بھت یاد بدم کھ بری برنده ازم پرسید: " وپدرانھھمان نگاه مغرور 

چشمھای مشتاق من برقی زدند و  “؟نھ یک بار و دوبار بلکھ سالھا برنده باشی؟ شی
  “.پسر برو قلم و کاغذ بیار: "گفت “!"معلومھ :گفتم

غذ معنی اش این بود کھ نکات مفصل از این حرفش بیشتر خوشحال شدم چون قلم و کا
آخھ این بچھ ھا ھمھ شون " :من گفتم و بدرد بخوری برای یادداشت کردن وجود داره.

اگھ خوب بھ حرف من گوش کنی ": استاد گفت “.ارن و بازیھاشون خوبھسالھا تجربھ د
تصور اینکھ من در طی چند بازی آینده شروع کنم بھ خوب بازی  “!پدرشونو در میاری

کھ از کجا خورده پوز بازیکنھای پر ادعا رو بزنم و اونھا ھم نفھمن  اصلاحکردن و بھ 
از اون روز بھ بعد ھر روز من  گیری رو در من افزایش داد.بھ فرامیل و  ھیجاناند، 

 با استاد تئوری پوکر مشق میکردم و ھمینطور یادداشت برمیداشتم ھر کلمھ رو از دھان
شبھا در منزل پدر بزرگ  مینوشتم مبادا نکتھ ای از دست بره. استاد میقاپیدم و فوراً 

بازیکنان نامھای  ،(در عالم پوکر کھ خارج بود جمع میشدیم.(نام مستعار) چاملی 
مستعار دارند. بازیھای پر از شوخی و دوستانھ ما ھم از این قاعده مستثنی نبود. من از 

نامھای مستعار  ،جای این کتاباین موضوع بھره میبرم و از این بھ بعد در ھمھ 
کھ نام افراد و ھم کمک میکنھ  یبرم کھ ھم بامزه است و ھم مستندبازیکنھا رو بکار م
  .)حقیقی رو بکار نبرم

ردم و یک میز گرد در یک اتاق قدیمی سرد. من ھر شب بھتر از شب قبل بازی میک
ی برو دن پولھاشروع کردم بھ بر .رو فراھم آوردم موجبات تحسین و تعجب دوستان

. روز بعد تمام جزئیات بازی شب قبل رو کھ بھ خاطر داشتم با استاد درمیان بچ
ح میکرد. اصلامیگذاشتم و او بھ تحلیل دستھای بازی شده میپرداخت و اشتباھات منو 

یعنی تحلیل و بازبینی  .الان بھ تجربھ میدونم کھ این بھترین راه پیشرفت در این بازیھ
امروزه علم پیشرفت کرده و بھ کمک  ده و یادگیری از اشتباھات.دستھای بازی ش

و یا با مربی خصوصی، شرکت کرد  ای مجازی تحلیل دستسھکلااینترنت میتوان در 
تحلیل دست انجام داد. (علاقھ مندان بھ تدریس و تحلیل خصوصی با ایمیل من تماس 
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دستھای بازی  ات شاگردنوع جلسبی نھایت آموزنده است. در این  این روش .)بگیرند
ین ا در طول تماس اینترنتی، .دالکترونیکی برای استاد میفرستشده خود رو بصورت 

برگردیم بھ بازیھای عھد شباب در منزل  تحلیل میشوند. دستھای بازی شده سر فرصت
در ھمین گروه ھنوز ھم غول چراغ (کھ ما رو با پول ممدرضا بھ  پدربزرگ چاملی.

ً بھترین و محافظھ کار ترین بازیکن بود و  ،ه بود)صبحانھ دعوت کرد ھمیشھ  تقریبا
  برنده.

جغد یک بازیکن  مثلاً من با انواع عمومی بازیکنھا آشنا شدم. بازیکنھای خفت و گشاد. 
ً بسیار گشاد بود کھ  توپ میزد و سعی میکرد بلوف ھای بزرگ بزنھ و حریف رو  مرتبا

  جا کنھ.
کھ در بعضی  ،برکھ پر از ماھی میمونندیک مثل  ،ھمیشھ دوره ھای خصوصی پوکر

برکھ دیگری پیدا کرد و یا دو فصول می خشکند و باید ماھی جدید در آن انداخت و یا 
  ند برکھ را دوتا یکی کرد.یا چ

خلاصھ برای زنده نگھ داشتن  د.بعضی ھا وقت ندارن .بعضی ھا میبازند و دیگھ نمیان
ً یک دوره  این مھارت رو من از ھمون اول داشتم بھ  ن تازه گشت.باید دنبال بازیک مرتبا

  طوری کھ من چند تا بازیکن جدید بھ این گروه اضافھ کردم بھ نامھای ملخ و اردک.
لاغر و نحیف عین ملخ بود کھ  (طنز تلخ و گستاخ)،و شوخ طبع  بامزه ملخ یک پسر

کھ میخوانید  راستش تمام این اسامی حیوانات )(تلخک تمام میز رو سرگرم میکرد
بھ  ملخ بود. البتھ خیلی ھم گشاد بازی میکرد و و وقیحزائیده ذھن خلاق و طنزپرداز

ً بازیکن  ،. اردک کھ دوست من ھم بودسلامتی حسابی ھم میباخت بود و  مسلطی نسبتا
پوکر ما  ،حساب میبرد. با آمدن ملخ بھ بازیدرس وکالت میخواند و در پوکر از من 

د گرفتم کھ با ھر نوع بازیکن چطور باید روبرو شد و نقاط ضعف رونق گرفت و من یا
دیگری رو در  . ملخ و دوستانش بازیھاییری کردھمھ رو یکی یکی کشف و نشانھ گ

کھ ما رو ھم با خودشون بردند و من  ،میشناختند(خونھ زنبور و غیره) شھرک غرب 
ناک، من کھ خطر بازی ملخ با توجھ بھ سبک. اونجا ھم بسیار موفق بازی کردم

رو داد.  رابھ من لغب کوسھ سفید آدم خو ،انفجاری و در عین حال غافلگیرکننده بود
سبکی است  ،سبک بازی قویترینخواندم کھ  سالھا بعد در اینترنتجالب اینجاست کھ 
، قویھ کھ در ھمھ جا بھ بازیکنھای معمولکاملاً حملھ میکنھ. امروزه  کھ مثل یک کوسھ

دارم کھ این روزھا موقع بازی روی ھم من یک کوسھ با مزه پلاستیکی (کوسھ میگن. 
  .)و در اینترنت ھم با نام مستعار کوسھ بازی میکنم ژتونھام میگذارم

پسر عمھ من ھم وارد دوره ھای ما شد و ھمیشھ از یک گروه دیگری بھ نام دکتر اینا 
اگر ھر یک " :میگفت .بازی میکنند تریدر سطح بالا بھ قول خودش،تعریف میکرد کھ 

من این رو باور نمیکردم و بالاخره در  ".باخت خواھید ،جا بازی کنیداون شماھا از 
بھش اصرار کردم کھ تلفن این دکتر  ،یک روز جمعھ کھ حوصلھ ام خیلی سر رفتھ بود

آدرسی می خوام برم سراغشون. دکتر اینا ھم پای تلفن بھم یک  .اینا رو بمن بده
من  .یک سھ ساعتی بازی کردیم منم تنھا آژانس گرفتم و رفتم. ادند.پارس د وطندر

 ً  ،چون بازی زمان معین و ثابت و از پیش تعیین شده داشت .تنھا برنده میز بودم تقریبا
بازی دوم ھم من  در ھمھ پیشنھاد کردند کھ دوباره یک بازی جدید رو شروع کنیم.

و با آژانس برگشتم خونھ. فرداش دکتر پول شام ھمھ رو حساب کردم  برنده مطلق شدم،
اومد ما رو تار و مار کرد و  این پسر دائیتآقا " :اینا بھ پسر عمھ ام زنگ زدند و گفتند

 ما شدند و بارھا و بارھا خلاصھ در ھفتھ بعد از اون دکتر اینا وارد دوره ھای “.رفت



11 

ً من  .آمدند و باختند و رفتند ھ با تفریح و بھ سادگی و از پولی ک از این بازیھا واقعا
دکتر اینا رفیق شدم بھ نام  . من با یکی از بچھ ھای دوره، لذت میبردمبدست می آوردم

انیات منزل علی اوسی کھ یک ک .(کھ اون منو بھ یک دوره دیگری برد در جردن آبج
  )بگیر بود

شخصیت و روش بازی یک بازیکن شدم کھ  سی من شیفتۀوُ اولین بازی منزل علی ا در
امیرعلی بسیار قوی بازی  .گل گلدون علیت تاثیر قرار داد. اسمش بود امیرمنو تح
من دیدم کھ چطور در مدت یک  .با تجربھ و محافظھ کار بود بین،خیلی تیز .میکرد

مزاح و  او با خوش اخلاقی، خوش مشربی، .ساعت یک تپھ ژتون جلوش جمع شده بود
این  خوش میز یا خوش قمار بود. ،حاصلابھ  زبونی ھمھ رو سرگرم میکرد. شیرین

 ً   ! تمام عیار یک حرفھ ای .ھمون کسی بود کھ من دلم می خواست باشم دقیقا
  ...این داستان ادامھ دارد

  
  :تکلیف خود را روشن کنید

  
برای شخص  اید مبانی اخلاقی و فلسفی این حرفھبرای برنده شدن در بازی پوکر ب

یز بازی خص نباید ھیچ نوع مانع اخلاقی بر سر مروشن باشد. بدین معنی کھ ش کاملاً 
از ھمھ خطرناک تر میل بھ پز دادن  داشتھ باشد. عذاب وجدان، میل بھ محبوب بودن و

 ،ھمچشمی پول را بھ ھدر دادن از روی رقابت و چشم ھا را در آوردن،و ادای پولدار
  موانع فلسفی و ذھنی برای راندمان یک پوکر باز ھستند.و ھمھ ھمھ 

پول خودشان عذاب وجدان با  باھا در ایران پول برده شده در پوکر را اکثر پوکر باز
موضوع سالھا  ھمین باز حرفھ ای ھستند.رکنند کھ پوکنمیتوانند اعتراف  قاطی نمیکنند.

کننده ای در من داشت تا روزی کھ بالاخره این مسئلھ اخلاقی را با تاثیر نامرئی و کند
  خودم حل کردم.

  :ل این مسئلھ برمیگردیم بھ آغاز و تاریخچھبرای ح
قدمت این داستان ھزاران سال است.  یعنی .انسان از دیر باز از قمار کردن لذت میبرده

شیرینی برنده  ضرر کردن و احتمالمیل بھ ریسک کردن، بازی سر پول، ھیجان برد، 
فکر  د داشت.، دارد و خواھو در ھمھ جوامع بشری وجود داشتھ شدن در اکثر انسانھا

؟ (در سالھای میکنید چرا مسابقھ ھای تلوزیونی با جوایز بزرگ اینقدر پربیننده ھستند
  پوکر از بسکتبال در آمریکا بیشتر بوده)مسابقات اخیر تعداد بینندگان 

  
بھ ندرت کسی میتواند ادعا کند کھ تا بھ حال سر چیزی شرط نبستھ و قماری بر سر 

ردن در طبیعت ماست و با قوانین طبیعت و نحوه کار خلقت چیزی نکرده. مسئلھ قمار ک
ھیچ چیز و ھیچ تصمیمی در این دنیا قطعی  روی زمین ھماھنگ است. در واقع در

ھمین کھ ما از فردای خود و  اصلاً ت در آن دخیل است. احتمالانیست و عامل شانس و 
در  تبدیل میکند.ی بزرگ قمار زندگی را بھ صحنۀ ،ود خبر نداریمیک ساعت آینده خ

  .با ارزش و انسانی است و پیش رفتن بھ امید برد، این بازی صرف شجاعت
  :بھ قول مولانا 

  بنماد ھیچش الا ھوس قمار دیگر خنک آن قمار بازی کھ بباخت آنچھ بودش  
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ی در قمارباز آزادگینوعی  بیانگر در اینجا خنک ھمان تعبیر کول امروزی است کھ
انسان با نیروی شانس و ابدی از مکانیزم زندگی و نبرد  درک صحیح، یپاکبازو

پایدار ماندن و کول ماندن او در برابر  )،(ھمان روزگار لاکردار بی وفات احتمالا
  ست.و ناملایمات ا بدشانسی ھا و باخت ھا

تاریخ نشان داده کھ در ھر مملکت و منطقھ ای کھ قمار برای مردم عادی ممنوع بوده، 
اگر در  .بطور زیرزمینی و خانگی شرطبندی و قمار رایج بوده ھمیشھ و ھمیشھ

ارمغان بھزیستی بھ وجود می آید و یا جوائز بانکی بزرگ  ،کشوری لاتاری انجام نشود
الحسنھ با ملت قمار یکطرفھ میکنند. اگر ھیچ چیز دیگری پیدا  برای حسابھای قرض

شرط بستھ و از ھیجان آن انسانھا روی اسب ھا و شتر ھا و یا خروس جنگی  ،نشود
شھر در کشور  امید بھ برد و کسب پول دارند و این بھ زندگی طعم میدھد.. لذت میبرند

صوصی ممنوع میباشد. مدافعین پوکر کھ بھ انجام ھر نوع قمار در محافل خ فرنگ
مدعی ھستند از آنجایی کھ بازیکنان ماھر بخاطر  دنبال قانونی کردن آن ھستند،

ده میشوند، پس پوکر نوعی بازی فکری و مثل شطرنج یک رقابت مھارتشان برن
نگران حریفان خود سر میز ھم نباشید.تک تک اونھا با نیت  ورزشی محسوب میشود.

بردن پول شما با پای خودشان آمده اند و انسانھای بالغ ھستند کھ جوابگوی برد و باخت 
  خودشان ھستند.

ً  ،این رشتھ ورزشی یفنبھ عنوان کارشناس  ینجاھمبنده در   میدھم کھ پول  رای شخصا
دلتان  ھزحمت فکری ای کھ برایش میکشید و خونی کھ ب ، بھ صرفبرد سرمیز پوکر

اگر  .شیرین و زحمت کشیده است میشود تا ببرید و آن ھزاران باری کھ میبازید،
  نوش جونتون! دارید، ھمتونستید ببرید و شھامت باخت رو

 و زر میسیعاشق ب یاخانھ غلط کرده     د وام کناز گھرم دام کن ور نبو

 نھ برو از کنار غصھ و زحمت ببر ور     اریپرزر ب سھیدر قمار ک یاآمده

 درآ کاسھ بزن کوزه خور ییماتو ز گر           ما میما جامھ کنان میزنان راه

  ھر کور و کر یکور میھمھ ما خوشتر از  میمال ھمھ ما خور میھمھ ما در دام

  مولانا            
بھ  .گرایش عجیبی بھ قمار دارند از طرفی انسانھائی وجود دارند کھ از لحاظ روانی

بھ اصطلاح  .میگویند یا بھ اصطلاح قمارواجب کامپالسیو این افراد قمار باز
آلوده ھستند. حتی ثابت شده کھ این افراد ساختمان عصبی متفاوتی  ،یوطنقماربازان

اگر قمار باز نباشند  .استقبال میکند آن از ھا را مطالبھ و دارند کھ این نوع ریسک
  ای اقتصادی ریسک ھای بزرگ میکنند.بورس باز میشوند و یا در فعالیت ھ

پول خود را بھ خطر انداختھ این افراد در ھمھ جوامع فراوانند و دنبال راھی میگردند تا 
شن و سریع و با ریسک بالا ر کنند. اگر بھ پوکر روی بیاورند بسیار خبو یا چند برا

بازی میکنند. یک پوکر باز ماھر این شانس را دارد کھ از این حجم فراوان پول در 
و با این افراد  اگر اینکار را من یا شما نکنیم. گردش توسط این افراد سھم خود را ببرد
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 نو،یک دستگاه اتومات کازی توسطاین پول بھ ھر حال باختھ میشود و پوکر بازی نکنیم،
واری یا لاتاری دولتی و یا شرط بندی سر مسابقات فوتبال و اسب س ت،یا یک میز رول

  .د رفتر بھ یغما خواھو ھزار دکان دیگ
  

 شرطی شدن قمارباز:
قرمز رنگ در وسط  تکمھرا در سھ اتاقک با یک آزمایشگاھی محققان سھ موش 

غذا  ،دو فشار بدھتکمھ ر 1موش شماره  در اتاقک اول، اگر .قرار میدھند ھریک
بھش یک  د،مھ رو فشار بدھتک 2اگر موش شماره  ،دوم در اتاقک دریافت میکند.

. در اتاقک سوم بھ تناوب و بھ طور تصادفی بعضی وقتھا ک الکتریکی داده میشودوش
مھ رو با . نتیجھ اینکھ موش اول کھ فشار دادن تکک داده میشودوغذا و بعضی وقتھا ش

ً میگذرونھ و قرمزوقتشو دور و بر تکمھ  ، بیشتریدونھذا مرتبط مدریافت غ اونرو  مرتبا
دیگھ دور و بر تکمھ  اصلاً  ،کوفشار میده. موش دوم بعد از دو یا سھ دفعھ دریافت ش

وقتھا غذا ھست و بعضی وقتھا شوک،  پیداش نمیشھ. اما موش سوم فھمیده کھ بعضی
بھ امید اینکھ این  .تکمھ قرمز قتی گرسنھ میشھ میره سراغو .و میپذیرهراین ریسک 

مدتی تصمیم میگیرند کھ با فشار بعد از  دفعھ از شوک خبری نباشھ و غذا گیرش بیاد.
بیچاره کھ بعضی وقتھا  3شماره فقط شوک داده بشھ ولی موش  ،مھ در اتاقک سومتک

نا امیدانھ اینقدر بھ خودش شوک میده تا بمیره.  ،از ھمین طریق غذا گیرش اومده
و قمارواجب، ور کنید کھ یک قمارباز بیمار و کامپالسیو و بی فکر و ریاضی نادان تص

پول بی زبان رو وارد دستگاه کرده و  تگاه اتومات در یک کازینو نشستھ،پای یک دس
 (یا اھرم مھ رو فشار میدهمرتباً تک با نگاه خیره و ھیپنوتیزم شده بھ صفحھ نگاه میکنھ و

در  مثلاً تنظیم شده کھ  بر اساس سیستم پاداش دھنده ھوشمنددستگاه طوری  )رو میکشھ
ا بوغ و درصد مواقع ناگھان ب 10پول رو نوش جان کنھ ولی در  ،درصد مواقع 90

برابر مبلغ شرط بندی شده رو برگردونھ. وقتی این  چراغ و سر وصدای فراوان چند
بعضی وقتھا  .ھ ادامھ میدهممید میگیره و بھ فشار دادن روی تکقمارباز ا ،اتفاق می افتھ

برنده میشھ ولی در نھایت و در طولانی مدت مثل موش  بر حسب تصادف باز ھم
  اینقدر شوک میگیره تا اینکھ دیگھ پولش تموم بشھ! 3شماره 

  
  

  : پوکر باز خوب یک دستگاه جک پات است.3تعریف شماره 
  

 ر باز قوی و با تجربھیک پوک .این یکی از بھترین تعاریف برای پوکر باز موفق است
ھاش بازی باروبروی یک قمارباز آلوده میشینھ و  مثل یک دستگاه اتومات میمونھ کھ

ً ت رو احتمالاھمیشھ . میکنھ ک دست در ی وری کھ تا جای ممکنمحاسبھ میکنھ ط دقیقا
بعضی وقتھا شانس میاره و برنده میشھ و این  آلوده، بازشانس برد داشتھ باشھ. قمار

ولی در طولانی مدت  .احساس رو میده کھ میتونھ حریف رو شکست بدهبھش این 
رو میبره. آلوده بازیکن قوی تر مثل یک اتومات برنده نھائیھ و ھمھ پولھای قمارباز

خیلی عاطفی عمل میکنھ و وقتی یک بار میبازه عصبانی میشھ و  ،آلودهھمچنین قمارباز
یک بازیکن با ولی  .ارد بازی میکنھھ یا پول بیشتر ومبلغ شرط بندی رو زیاد میکن

واطف رو در محاسباتش دخالت نمیده. با حوصلھ و ع تجربھ مثل یک دستگاه،
کارشو درست انجام میده و بھ قمارباز اجازه میده کھ خودش با دست  سرفرصت،
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مثل یک اتومات باید  ،مطلب دوم اینکھ پوکر باز موفق خودش پولش رو تقدیم کنھ.
آلوده باز  اختیار داشتھ باشھ برای اینکھ اگر چند بار پشت سر ھم قمارسرمایھ کافی در 

ادامھ بده و در طولانی مدت این باخت رو  ، بتونھ بھ بازیشانس آورد و برنده شد
 ،اگر یک دستگاه اتومات پولش تموم بشھ و نتونھ باختشو بھ قمار باز بده جبران کنھ.

ن پول ھم از دست میره و قمار باز مشتری اش رو از دست میده و فرصت پس گرفت
  میره جای دیگھ پولش رو ببازه.

آنچھ آنھا  ریافت میکنید،دیعنی شما  این نوع نگاه بھ قمار ھمون مفھوم مفت بری است
شما  .و عاطفی ندبیقرار ان آلوده،بازقمار لیشما ثابت ھستید و آرام و .بھ شما میدھند

در بلند مدت برنده ھستید  عجلھ دارد. شما هولی آلودمنتظر فرصت ھستید و محاسبھ گر 
  در کوتاه مدت کمی میبرد ولی آنرا ھم بزودی میبازد. ،باز اگر شانس بیاوردو قمار
تکنیکی  مستلزم این است کھ شما بھ ھمھ جنبھ ھای ،رسیدن بھ این مرحلھ از تسلطالبتھ 

و در عمل سلط کامل تئوریک ت ،پوکر و ریاضیات و تئوری ھای قمار و شرطبندی
از لحاظ  مھارت و سرمایھ کافی برای بازی در اختیار داشتھ باشید. ،پختگی تجربھ،

اتومات در دستگاه مثل آن  درست .فکر ھیچگونھ مانعی نداشتھ باشیداخلاقی و طرز 
بھ  مثل کوسھ کھ بدون ھیچ تعارفی صددرصد برای برد تنظیم و آماده باشید. ،کازینو

 کاملاً بھ طوربرای او این امر  .ر یک فرصت او را میبلعدشکار خود حملھ کرده و د
. ھیچ وقت یک کوسھ وجدان درد نمیگیرد و یا با جنبھ تغذیھ دارد طبیعی اتفاق افتاده،
حرفھ ای و  علمی، منطقی، کاملاً یک پوکر باز حرفھ ای ھم  نمیکند. شکار خود تعارف

  بدون دخالت عواطف عمل میکند.
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  ...داستانادامھ 
. زنگ زدم و بھش تبریک بود روز بعد تولد امیرعلی بطور تصادفی متوجھ شدم کھ دو

. از ھمونجا دوستی من و امیرعلی رو میپسندمی اش ھمینطور گفتم کھ سبک باز .گفتم
  شروع شد. وطنپاگرفت و فصل جدیدی از پوکربازی من در

 کھ یک سطح بالاتر از بازیکن وطنکردم بھ آشنا شدن با بازیکنان حرفھ ایمن شروع 
چون  اولاً قدرت رویاروئی با اونھا رو نداشتم. اوایل  ھائی بودند کھ تا حالا میشناختم.

ً  .اونھا سفت بودند و بی گدار بھ آب نمیزدند و  دجدی تر بازی میکردناینھا کھ این دوما
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کھ اصلاً ( سی من با حامد خفتجربھ بیشتری داشتند. از طریق بازیھای خونھ علی اُ 
 قویو چند تا بازیکن  بتون نوید ،شروین قیری (کھ مثل قیر سفت بود) ،قمار نداشت)

کھ  بودند جآبِ  حسین پشھ و ، تنھا بازیکنان فرِِش یا ھلو،شدم. در این بازیھا دیگھ آشنا
 ً کھ خیلی دلش میخواست  بنام سپھر، ھم بودپرمدعی دعوت میشدند. یک بازیکنی  مرتبا

و من  .ھا رو در بیاره ولی من در تمام این مدت فقط باختشو دیدم ادای حرفھ ای
فقط یکی ازما سر میز مینشست و دیگری  ،در ھر زمان یعنی شریک شدیم. امیرعلی 

. (بھ بازی عاطفی بخاطر باخت زیاددر صورت خستگی یا . میتونست اونو تعویض کنھ
  )اصلاح آنگاژ زدن یا تیلت شدن

خودم منتقل کردم کھ  گرفتم و بازیھارو بھ مکانزیھارو بدست من بھ تدریج مدیریت با
بدست بیارم و ھم اینکھ نفوذ (حق مکان) ازکانیات  ن درآمد مختصریباعث شد کھ مھم 

و منظم  من ردم و بازی ھایچون من ھمیشھ ھلوھای جدید پیدا میک .پیدا کنم بیشتری
س حتی یک ریال اعتباری ھیچک من پیش ،بر خلاف خیلی بازیھای دیگھ. ندنقد بود

این عامل موفقیت  .مگر در برابر پول نقد یا چک مسافرتی ،ژتون دریافت نمیکرد
شروع کردند بھ رفاقت با من و سعی میکردند جای  قویبازیھای من شد. بازیکنھای 

و امیر علی ھم ھر  تا سھمی از ھلوھای تازه ببرند. من ،ثابتی در بازیھای من پیدا کنند
و ھلو  ممکن میز رو پر از بازیکنان ناوارد ساس منافع خودمان تا جایروز بر ا

 زیکنھای مجرببا منت فراوان بھ یکی دو تا از با ،میکردیم و اگر جائی باقی میماند
یک ممد نامی بود  . در میان این گروه بازیکنھای قوی،ممنون بودند میدادیم و اونھا ھم
. گشاد و خشن بازی میکرد ،کیلی خطرناتنش بود و خ مشکی شرت-کھ ھمیشھ یک تی

چون  .شاید اولین نمونھ بازیکنی بود کھ من دیدم با این روش موفق بازی میکنھ این ممد
موقعی کھ  . بعداً،آستانھ دیدن حریف پائین میومد ،با بازی گشاد و توپ زدن زیاد

ً دستھای  بھش میباختند شاید بازھم چیزی نداره و  ھمھ فکر میکردند ،درمیاو قوی واقعا
بعضی وقتھا ھم کھ یکی دوتا بدشانسی پشت سرھم . و ممد استاد بود در این سیستم

در این  .میزد و میشد یک بازیکن گشاد بازنده آب روغن قاطی میکرد و آنگاژ ،میاورد
بھ  ،بودکھ مدیریت و تدریس در یک موسسھ آموزش کامپیوتر رو دوره من شغلم 

 تمام وقت. لین بار در زندگی شدم یک پوکرباز حرفھ ایراحتی رھا کردم و برای او
پوکر  ،صورتحسابھامو میپرداختیعنی تنھا منبع درآمدم کھ شکمم رو سیر میکرد و 

چون عاشق اینطور زندگی کردن بودم.  .از این بابت از صمیم قلب خوشحال بودم بود.
نیدم کھ میگن این میشمن بھ استعداد خودم ایمان عجیبی داشتم و ھمیشھ از دیگران 

( ملخ  یک پسری بود بھ نام علی سھ پتی.باز بزرگی میشھ. در محلھ ما آخرش یھ پوکر
بھ گاس ھنسن شباھت بی اندازه ای  علی سھ پتی، .)اسمشو گذاشتھ بود درخت توت

داشت. جالبھ کھ علی سھ پتی در تختھ نرد رودست  دانمارکی، پوکر باز معروف
انھ وار ولی یھ ھم مثل گاس دیو سھ پتی علی .ختھ باز بودهنداشت. اتفاقاً گاس ھم ت

شاید بھ خاطر  .یک ابھت خاصی سرمیز داشت. پوکر بازی میکرد جورائی خطرناک
یا (یا صدای آلن دولنی  و سکوت عجیبش انگشتھای دراز و باریکش و دستھای ماھرش

بازی بودم و  یک شب منزل علی سھ پتی بازی میکردیم من بازنده بزرگ )اشتموزی 
بازی مارو  ،قدیمی و باتجربھ بود پوکربازھای علی کھ از اونعموی پیر خدابیامرز

، با وجود بدشانسی ھای پشت سر ھم کھ تماشا میکرد. من اینقدر با انضباط بازی کردم 
علی  ، عمویبرنده اول شدم. در پایان ھمبزرگ بالا کشیدم و آخرسر خودم رو از باخت
 بازی میکنھ ترقشنگ : "این دوستتون از ھمھکرد و درباره من گفت یسھ پتی رو بھ عل
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ھا از بازیکنان معروف دنیا خوندم کھ بعد ."چون پولش و میبازه ولی روحیشو نھ
ی شناخت کھ در حال باختھ و ھنوز ھم درست تصمیم عرو باید موق حرفھ ایبازیکن 

ی کھ بی نھایت من معروف شدم بھ کس. میگیره و بازی رو جمع و جور میکنھ
  !پوکر بازیک ھیچوقت آنگاژه نمیشھ. چھ ویژگی مھم و بزرگی برای  خونسرده و

  
  
  
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  دید متودیک بھ استرتژی
ما ھرگز ورق حریف را نمیتوانیم  .پوکر یک بازی فکری با اطلاعات ناکافی است

کامل  تاطلاعا% صحیح و مبتنی بر 100پس ھرگز نمیتوانیم یک تصمیم  .ببینیم
تخمین ھا و گاھی اوقات  بازی ما بر اساس حدسیات، محاسبات، ،ای ھمینبر. بگیریم
 ً متودیک یا را وادار میکند کھ  مین امر مابر مبنای حس ششم شکل میگیرد. ھ صرفا

یعنی قواعدی کھ در اکثر مواقع بھ نتایج  اصلیعنی با یک سری  .روشمند فکر کنیم
در فوتبال این است کھ از  اصلم. بھ عنوان مثال یک کار کنی ،مثبت منتھی میگردند

ً  ،سانتر کردن اصل .جناح ھا حملھ میکنیم و توپ را سانتر میکنیم ھمیشھ و در  الزاما
ً ولی حریف را  .ھمھ شرایط منجر بھ پیروزی نمیشود  تحت فشار قرار داده، قاعدتا

کھ آن ھم  کورنر شده،تھا ھم منجر بھ گرفتن بعضی وق میکند.شرایط گل زدن را فراھم 
در یک لحظھ مناسب، تا اینکھ خط دفاعی حریف  می شود وی دروازه ریختھر مجدداً 

  .بند را آب دھد
. اصولی کھ فشار را بر حریف افزایش را بھ کار ببندیم اصولباید این نوع  در پوکر ما

یا ولی حریف  یروزی نیستدھد تا او بند را آب دھد. مسلماٌ صرف حملھ، متضمّن پ
ً حریفان را   شرایط برد تا اولین اشتباه را مرتکب شوند. اینھازیر فشار قرار داده  مداوما

دفعات موفقیت ما را افزایش داده کھ این موجب یا میکنند و در طولانی مدت، حرا م
  سال میگردد.پایان در ما افزایش درآمد متوسط 

  
  لالعھ کنیم؟ درباره تئوری پوکر مط اصلاً چرا باید  بسیار مھم: ***
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  :فرایند یادگیری واھمیت پرھیز از نتیجھ گرائی

  
و بھ در انسان از طریق مکانیزم تجربھ و خطا مھارتی نوع فرایند طبیعی یادگیری ھر 

بازی تنیس را یاد بگیریم، دفعھ اول  مثلاً وقتی ما میخواھیم . صورت میگیردتدریج 
میکند ولی این  اصلاحا روش خود را بھ توپ نمیزنیم. بعد از کمی تمرین ذھن م اصلاً 

ما را  ،نامطلوب این خطا و یا نتیجۀ .تور میزنیم ن میزنیم یا تودفعھ یا توپ را بیرو
تا دیگر این نتیجھ  ،کند صلاحا امغز ما تلاش میکند نحوه ضربھ زدن ر میآزارد پس

ر مربی ما بازیکن بھتری میشویم حتی اگ ،بالاخره با تمرین کافی .منفی را نگیریم
این  ،سفانھ در مورد پوکرمتأ نداشتھ باشیم و ھیچ چیزی درباره تئوری تنیس ندانیم.

 بی ربط بھ روش صحیح و یا کاملاً و  افتد چون در این بازی نتایج شانسیاتفاق نمی 
فرایند یادگیری ما را بھ  ت،کوتاه مدّ در . این تصادفی بودن نتایج ناصحیح بازی ھستند

آگاھی کامل از  ،در نتیجھ تنھا راه یادگیری و بھبود تکنیک بازی میکند. مختلت شدّ 
بردن آنھا در سرمیز، تحلیل دست ھا بعد از بازی  اصول تئوریک بازی و سپس بھ کار

داریم و برای  AAما  :از نتیجھ گرائی است. مثال پرھیز با مربی یا دوستان، ھمچنین
 . امامی رویم All-inیا حتی نیم و ، توپ میزK99حفاظت از دستمان روی فلاپ 

میآید و بازی غلط  5، ما را میبیند. کارت آخر 55با یک دست ضعیف مثل  حریف
آیا این  .بدترین نتیجھ را میگیرد ،صحیح ما مجازات شده بازی پاداش گرفتھ،حریف 

  م؟ بزنی All-inنباید  قویبدان معنی است کھ ما در آینده با این دست 
    

  (اولین بار توسط دیوید اسکلانسکی مطرح شد) ی پوکرئمبنا گزارۀ
(David Sklansky – The Theory of Poker - Fundamental Theorem of Poker)  

 
بازی کنید کھ میکردید اگر ھمھ  ھر گاه شما یک دست پوکر را متفاوت از آنطوری

نید ھر گاه شما دستی را آنطور بازی ک .ورقھای حریف را میدیدید، حریف سود میبرد
، حریف ضرر میکند. ، باز ھم آنطور بازی میکردیدکھ اگر برگ حریف را میدید

ھر گاه حریف دستی را متفاوت از آن طوری بازی کند کھ میکرد اگر  :بالعکس
میدانست ورق شما چیست، شما سود میبرید و ھر گاه حریف ورق خود را آنطور بازی 

  ، شما ضرر میکنید.کند کھ میکرد اگر میتوانست ورق شما را ببیند
  

  اشتباه مطلق/نسبیاشتباه در برابر  بازی مطلق/بازی صحیح
(بدون امکان  ،با توجھ بھ عدم امکان دیدن برگ حریف گزارۀ مبنائی پوکر،بر اساس 

اساس یک  بر ،توپھای ما در طول یک دست پوکرحرکات و ھمھ  گفت:میتوان  تقلب)
اثبات نخواھد شد. وقتی کھ من ردن ورق ادعا شکل میگیرد کھ صحت آن تا لحظھ رو ک

قبل از فلاپ بازی را گران میکنم، دارم ادعا میکنم کھ دست من از شما ھا قوی تر 
میکنید، ادعا میکنید کھ دست شما از دست من ھم قویتر  Reraiseاست. وقتی شما مرا 

  بروند بھ  تا اینکھ یک طرف جا برود یا  ھر دو دناست و این ادعا ھا ادامھ پیدا میکن
 Show-Down .ما یک بازی صحیح  پس کھ معلوم میشود کدام دست برنده است

اگر میدانستیم دست  ،داریم و یک بازی مطلق. بازی مطلق یعنی آن بازی کھ میکردیم
ولی بازی صحیح بازی ایست کھ بازیکن بھ صلاح (در عالم فرضیّات) حریف چیست 
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 ی و با توجھ بھ عوامل روانشناختی و جوِّ دید خود بر اساس تحلیلش از وضعیت باز
ت بھ وار است کھ این تصمیم در طولانی مدّ بازی انجام میدھد (در عالم واقعیّات) و امید

ھر چھ بازی صحیح شما بھ یک بازی مطلق نزدیک  ،از لحاظ نتیجھ نفع او تمام شود.
ید و نتیجھ بھتری (انگار کھ ورق حریف را دیده باشید) شما سود بیشتری میکن ،تر باشد

تا آس  2ما حریف ش اگر شما دو تا شاه داشتھ باشید، ،ام-زی ھولددر با مثال: میگیرید.
 چون یک جفت .میکنید Reraise مجدداً شما قبل از فلاپ توپ زده باشد،  داشتھ باشد و

صحیح کاملاً یک بازی در عمل این  .در این بازی است شاه دست بسیار قدرتمندی
ریختن دست  ولی بازی مطلق اینجا .ا نمیدانید کھ حریف دوتا آس داردچون شم .است

ً حریف دست بھتری دارد.  است چون ممکن است کھ بتوان تقریباً غیردر اینجا  مسلما
پس ما باید بازی صحیح  .کھ بھ بازی مطلق نزدیک باشد ،یک بازی صحیح انجام داد

اگر  بیعھ.الطّ م نھ براساس ماوراءُ را انجام دھیم و براساس اطلاعات موجود قضاوت کنی
ھیچ کس نمیتواند بھ شما خرده بگیرد  ،شما در این موقعیت با دو شاه بھ دو آس ببازید

شما محکوم بھ باخت ھستید بھ  ید چون شما علم غیب ندارید.ه اکھ صحیح بازی نکرد
(یا ضعیف) را از اشتباه مطلق (اگر  بر ھمین اساس ما بازی اشتباه حکم ورق.

ید ولی ه ادر مثال بالا شما با دو شاه یک اشتباه مطلق انجام داد .میدانستیم) جدا میدانیم
  ید.ه ابازی اشتباه و یا ضعیفی نکرد

  
  وین حرف معما نھ تو خوانی و نھ من     اسرار ازل را نھ تو دانی و نھ من

  نن پرده برافتد نھ تو مانی و نھ مچو  ھست از پس پرده گفت و گوی من وتو
  امخی

  استراتژی مطلق یا استراتژی ریاضی

پوکر و فرضیات  محض دست و غیر قابل دسترس در عالم ریاضیاتجائی دور
صرف نظر از کلیھ ملاحظات روانشناختی و فضای حاکم بر میز و شرایط (تئوریک 

انواع  یک استرتژی پیروزی مطلق برای ،)مالی شخص و سابقھ بازی با این حریفان
است. این استراتژی قرار است در اکثر مواقع و در برابر اکثر بازی پوکر مفروض 

در طولانی  حریفان مناسب ترین تصمیم را (بالاترین ضریب سود دھی مورد انتظار
و برای بازیکنان ھرگز دسترسی  پیشنھاد کند. این استراتژی کامل فرضی است )مدت

مورد شرایط یک میز و  ما ھرگز اطلاعات کافی در . از آنجائی کھبھ آن وجود ندارد
، در بھ لحاظ تئوریک ،افکار ھمھ بازیکنان و از ھمھ مھمتر ورق در دستشان نداریم
اشتباه مطلق ، یک قعالم واقعیات و سر میز ھر نوع انحراف از آن استرتژی مطل

ً نامیده میشود کھ    اشتباه نسبی یا تاکتیکی نیست. الزاما

  میتوانھمچنین  .کردن در زندگی تشبیھ کرد ه لوحیاشتباھات نسبی را میتوان بھ ساد
نقش تجربھ و اطلاعات جنبی را در کاستن از تعداد اینگونھ اشتباھات نشان داد کھ بھ 

یک آدم ساده لوح و  مثلاً  )(تجربھ و پختگی .میشود بھبود استراتژی زندگی منجر
را بھ قیمت یک کالای تقلبی و نامرغوب  ر خیابان گول یک شیاد را خورده،ناپختھ د

آن  ک اشتباه مطلق است زیرا او از نیّتی ،بالائی میخرد. در اینجا اشتباه این شخص
یک اشتباه  ھمچنین .قابل خرید بوده است ظاھراً و کالا فروشنده آگاھی نداشتھ است 
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با افزایش تجربھ این شخص  .ساده لوحی و بی تجربگی کردهخریدار نسبی است چون 
و قدرت قضاوت او ھم افزوده  زمان بر خرد بھ مرور ،ان دیگرادو برخورد او با شیّ 

. از تعداد اشتباھاتش در واقع بھ نوعی استراتژی و یا زیرکی در این موارد میرسد شده،
ت کمتر ضرر میکند. این مثال بھ بھترین شکل تفاوت بین در طولانی مدّ  کاستھ شده،
ات و ان میدھد. از آنجا کھ ما از نیّ بازیکنان با تجربھ سر میز پوکر را نش مبتدی ھا و

دست حریفان بی خبریم، پس تا حد زیادی بھ حدس و گمانھ زنی و قضاوت و تجربھ 
در طولانی مدت کسی سود بیشتری  .میکنیم ویم و کم و بیش ھم اشتباھاتیمتوسل مش

 شرایط پیش قضاوت بھتری در اکثرمیبرد کھ تعداد اشتباھاتش کمتر از بقیھ باشد یعنی 
این برتری نسبی خود را در طولانی مدت نشان خواھد داد و آمده از خود نشان دھد. 

ً  ،بازیھا را در دست داشتھ باشیم در صورتی کھ ما آمار دقیق قابل اندازه گیری  دقیقا
الص در تعداد بیگ بلایند برده شده خ این واحد نشان دھنده BB/100با واحد . (است

ب ب در  3بطور متوسط بھ عنوان مثال اگر کسی  .)یکصد دست بطور متوسط است
. یباشد و در طولانی مدت سود میکند، استرژی پوکرش سود ده مدست برنده باشد 100

البتھ این میانگین باید در چندین ھزار دست محاسبھ شود تا نشاندھنده برتری بازیکن 
(برای  باشد.آورده  بدشانسی/چون در کوتاه مدت ممکن است بازیکن فقط شانس .باشد

  بازی ھای سر میز از واحد دلار در ساعت استفاده میشود.)

اگر کسی میخواھد از راه بازی پوکر کسب درآمد واقعی و طولانی مدت کند، ناچار 
ً است کھ از طریق علمی    :روی بازی و مھارتھایش کارکند بھ چند روش مستقیما

  

  رمطالعھ مستمّ -

کر نوشتھ شده کھ خیلی از آنھا حاوی نکات و امروزه کتابھای بی شماری درباره پو
مطالب بسیار کلیدی و مھمی ھستند کھ اگر بازیکن بخواھد ھمان مطالب را از راه 

ھزینھ سنگینی را خواھد پرداخت و چھ بسا کھ متوجھ خیلی از  ،تجربھ و خطا بیاموزد
اپ شده اند کھ بھ زبان انگلیسی چ اکثراً  این نکات نشود. البتھ کتابھا در این ضمینھ 

خواندنشان ھم بھ آن سختی ھا ھم نیست چون خیلی از اصطلاحات و لغات مربوط بھ 
پوکر را میشناسیم. ھمچنین مقالات و نکاتی کھ در مجلات چاپ میشوند میتوانند مفید 

  باشند.

  تقلید ھوشمندانھ-

جای م کھ بازیکنی بسیار موفق ظاھر میشود باید سعی کنیم بھ ھرگاه متوجھ میشوی
موزیم و  ر گرفتھ و نکاتی از او بیاروش بازی وی را زیر نظ ،حسادت و نفی برتری او

  کنیم.سلاح ھا و مھارتھای وی را بھ گنجینھ مھارت ھا و سلاح ھای خود اضافھ 

  آمار-
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بسیار مھم است کھ بازیکن آمار دقیقی از بازیھا و برد و باختھای خود ثبت کند و 
یری رفت برای اشتھ باشد و بھ محض اینکھ رو بھ سرازھمواره خود را زیر نظر د

چند روز الی چند ھفتھ بھ پوکر فکر نکند و بھ تفریحات دیگر  مدتی استراحت کرده،
عجلھ بی  ،بی حوصلھ و کم طاقت گشتھ و برای برد ،خستھبازیکن بپردازد. چون ذھن 

  جا می ورزد و باعث ضرر و تصمیمات غلط میشود.

  

  تحلیل-

با  .دستھای بازی شده وقت بگذاریم روی م است کھ برای تحلیل و تعمقمھ بسیار
مشورت  (از ھمھ بھتر با مربی حرفھ ای)، بازیکنان ھم سطح و یا بھتر از خودمان

بھتر و  ،از اشتباھاتمان درس گرفتھ و در آینده در موقعیتھای مشابھ بدین ترتیب کنیم.
آموزنده  یل دست در اینترنت ھم بسیارتحل فوروم ھای ھا وویدئو .بھتر عمل میکنیم

. میتوان بھ عنوان تماشاچی در آنھا شرکت کرد و یا در آنھا فعالانھ شرکت کرد .ھستند
. برای تحلیل بھ این سایتھا بفرستیمخودمان بازی کرده ایم، کھ دستھائی  ھمچنین میتوانیم

  ازیکن میگردد.ل تصور تکنیکی در باین کار در طولانی مدت باعث پیشرفت غیر قاب

  تمرین در اینترنت-

این روش ممکن است کمی پرخرج باشد ولی ارزش کسب تجربھ را دارد چون در 
بازی بسیار بھ سرعت انجام میشود و بازیکن میتواند تا یک میلیون دست در  ،اینترنت

کید میکنم کھ سال تجربھ سر میز باشد. از طرفی تأ معادل چندشاید سال بازی کند کھ 
 ،کن بی فکر و ھیپنوتیزم شده کھ فقط جلوی کامپیوتر نشستھ و فقط بازی میکندبازی

این بزرگترین . دنزمیبدون اینکھ در مورد بازی تعمق کرده و یاد بگیرد، ھمیشھ درجا 
برای موقعیت  ،ثابت خاص آفت فکری است کھ یک بازیکن در یک سری الگوھای

 . بخصوص اینکھ حریفانکندتکرار  ھاسال ھمان روش ھا را درجا زده، مختلف،ھای 
بھره برداری میکنند.  اوبر ضد  از آنھا  ھای را شناسائی کرده،ھوشمند ھمھ این الگو

کھ ھمیشھ یک جور فرمول ثابت برای روشھای (بازیکنان خشک فکر جور تعداد این 
ً ، بھ قدری زیاد است کھ )بازی شان دارند و دچار تنبلی فکری شدید ھستند ر اگ تقریبا

یا از ریاضیات پوکر چیزی  ر مورد کتاب ھای پوکر صحبت کنید،سر میز پوکر د
دو تا  : "این حرفھا ھمھ اش چرت است. مگھویندگ، آنھا بھ شما میخندد و میبگوئید
اینھا ترس از این دارند کھ مبادا چیزی  “؟چیھ کھ بخوای کتاب دربارش بخونی کارت

را  ، آنھاذھن تنبل این افراد ند وجود داشتھ باشد.دبل کھ فراتر از آنچھ آنھا فکر میکنند
. بقی بخت و اقبالمھ اش ھمین باشد کھ میدانند و ماآزار میدھد و ترجیح میدھند کھ ھ

ھای خود بماند و اشتباھات و یا الگو البتھ مطلوب ما ھم ھمین است کھ حریف در نادانی
زیرک ھرگز نباید سر میز بھ  یک بازیکن دانا ولذا، ثابت خود را ھمیشھ تکرار کند. 

د کھ فلان بحث کن ویو یا از آن بدتر با  سی کھ اشتباھی کرده نکتھ ای بیاموزدک
غرور (این طور اشخاص نمیخواھند کھ چیزی بیاموزند  اولاً چون  .غلط بوده شتصمیم
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ً  .)شان میشودکور مانع یادگیری  آنھا ھمیشھ این اشتباھات را تکرارما میخواھیم کھ  دوما
ً  تا ما از آنھا منتفع شویم. کنند با احتیاط بیشتری با ما  نمیخواھیم کھ  از ما ترسیده، سوما

   د.ند و از آن بدتر میز را ترک کننبازی کن

  

  

  

  

  

  

  

  ...دامھ داستانا

و  (یعنی دستم زیر بود نتایج نزولی سیریا  Down Swingاولین تجربھ من از 
بود. ھمھ چیز از  وطندراز ھمان سالھا  یکی در دی ماه )رو باخت افتاده بودم

بھ  ،)خوبم دوستان و یکی از ( یکی از بازیکنان برندهآنشب شروع شد کھ آریو
من تا حالا باخت تورو ندیده ام. دلم می خواد ببینم تو چطور " :شوخی گفت

ھمان  “!بر چشم بد لعنت" گفتم: "چھ اتفاقی باید بیفتھ تا تو ببازی؟ اصلاً  ؟میبازی
تا آخر ماه مرتب روی بدشانسی و  کھ من  سھ شب متوالی رو باخت بودمشد 
کلی بھ بی پولی خوردم و اھمیت پول جمع کردن برای در آن ماه خلاصھ  .بودم

اینطور روزھا رو درک کردم. در عوض در ماه بھمن برای اولین بار مرز یک 
من بستھ  .زمانرو شکستم کھ خیلی پول زیادی بود برای اون برد میلیون تومان 

یکی در میان لای بستھ ی فریزر خونھ ام داخل کیسھ فریزر، اسکناس رو تو ھای
. فکر میکردم بھ فکر دزد نمیرسھ اونجا رو مخفی میکردم ھای فیلھ مرغ یخ زده

کرباز حرفھ ای بگرده. خلاصھ توپ توپ بودم و زندگی ایده آل من بھ عنوان پو
ت کھ سیر خواب میشدم بیدار میشدم و با . صبح ھا ھر وقاینطور ادامھ یافت

بھ قھوه  بعد برای صرف صبحانھ. صورت اصلاحآژانس بھ سلمانی میرفتم جھت 
 رای نصف روز در اختیار میگرفتم ورو ب . خیلی روزھا آژانسمیرفتم خانھ

در منزل فقط  .میرفتم بانک چک ھا و تراول ھای روز قبل رو میریختم بھ حساب
بازیکن  کنم و تراول ھای درشتنقد داشتم کھ بتونم خودم بازی  بھ اندازه ای پول

. ھنگام صرف صرف میکردم در بھترین رستورانھا. نھاررو رو خورد کنم ھا
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بھ  .بعد از ظھر مھره چینی میکردم 3روز رو برای ساعت با تلفن، بازی  نھار
دّی مھره چینی بھ ح اولویت داشتند.و ولخرج تر طوری کھ بازیکنھای ضعیف 

سعی میکردم دقیق بود کھ بعضی وقتھا کھ تعداد داوطلب ھا بھ اندازه کافی بود، 
کھ بازیکنھا ھمدیگرو نشناسند تا اینکھ سر میز با مجھولات بیشتری طرف باشند 

بعد  3س ساعت معلوم بازی میکردیم. رأ 4ر برابر ولی ما ھمھ رو میشناختیم و د
من قبل از بازی دوش  .میشد شروعدر منزل من بازی از ظھر ھر روز، 

(ھنوز ھم ھمینکار رو میکنم. برنامھ روز و  میگرفتم تا سرحال و شاداب باشم.
بھ  .)باشگاه رفتنم رو طوری تنظیم میکنم کھ درست قبل از بازی دوش بگیرم

روز آرام و بی  مھ کھ آدم کسر خواب نداشتھ باشھ،تجربھ دریافتھ ام کھ خیلی مھ
کر با ف ذاشتھ باشھ، از لحاظ جسمی شاداب و تمیزباشھ،سر گ دردسری رو پشت

 بازی کنھ. خوش فکر و بی شتاب محکم، سرمیز بنشینھ تا بتونھ دغدغھباز و بی 
م کمی درباره بازیکنھای دعوت شده صحبت شریکم کمی زودتر میومد تا با ھ

 تژی بازی را برای این گروه خاص تعییناخودمان را آماده کنیم و استر کرده،
تحلیل  بازی خودمون و سایرین رو ،کنیم. بعد از بازی ھم حداقل نیم ساعت

در  .و اشتباھات خودمون رو گوشزد میکردیم تا دیگھ تکرارشون نکنیم میکردیم
ً طول  چون  .این تحلیل ھا باعث پیشرفت زیادی در بازی من شد یک سال تقریبا

فشار ناشی روانی سر میز( شھ و بدور از فشارتمرین ذھنی میھنگام تحلیل دستھا، 
صحبت  ، عاقلانھ ترمیتوان راجع بھ نکات تکنیکی بازی )،از مبالغ بالای پول

  کرد و ازآنھا درس گرفت.

میرفتم لابی ھتل ھا با  معمولاً  بعد از صرف شام،باشگاه و شب ھم  بعدش میرفتم 
اون مثل خیلی از جوونھای ھ تا اینک. یکی از دوستانم برای صرف چای و صحبت

بدون اینکھ  پیش نیمی از خانواده ام. بھ سرم زد برم خارجدوره، جو گیر گشتھ، 
شوخی کارم  کھ اونجا چطور میخوام زندگی کنم. شوخی ،برنامھ ای داشتھ باشم

چقدر ھم سخت بود خداحافظی از ( .حافظی کردمدرست شد و از ھمھ خدا
 .صمیمم تجدید نظر کنم. او حتی بھم گفت کھ بھتره تو تشریک ھمفکرمامیرعلی 

مت کشیده ایم تا بھ اینجا ماه ھا روش زح و چون ما کارمون خیلی رونق داره
کانیات ھم  ،% از برد50بازیھا منظم انجام میشھ و من علاوه بر سھم  رسیده.

 فوراً  برد دو ماه آخر رو ھر دفعھ  .)مد ماھانھ خوبی بودمیگرفتم کھ خودش درآ
 ،اولین کاری کھ کردمفرنگ، بلاددر  .م بھ دیار فرنگو رفت کردم تبدیل بھ ارز
رفتم بھ قمارخانھ  .زبان بود و بعد ھم سراغ کازینو روگرفتم کلاسثبت نام در 

بازی میشھ  کارت اسکات7نجا پوکر فھمیدم ای کھو سراغ پوکر رو گرفتم  شھر
ً ھفتھ و آنھم مبالغ یک الی دو بار در ( نخوار چند بار ھم میز خو )سنگین نسبتا

د شھر فرنگ کلی یاد خاطره یک بار آریو اوم پولھای من رو بھ یغما برد. ،رولت
رفتیم کازینو و کلی پول بی  ھا کردیم و ھوس قمار دیگر. خلاصھ جوگیر شدیم و

من این شعر رو بھ مزاح برای آریو و  و تقدیم میز شیطانی رولت کردیم.زبان ر
  م:نوشتاونشب بازی قرمز و مشکی میز رولت 

  ازپی سیم و زر و ثروت شاھانھ شدم       دوش با یار قدیمم بھ قمارخانھ شدم
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  چون کھ در دست گرفتم یھو دیوانھ شدم        پولکانی ملون ھمھ با نرخ و نشان

  گرد آن گشت ھمی یک قمر سرگردان       روی آن میز یکی لوح مدور گردان

  غانھ شدمکلابر مشکی نھادم چو مال  /لف یار و سرخی اش چون لعل ویسیھش چون ز

  قرعھ قرمز شد و من بدجوری آنگاژه شدم   خت عزا و سرخی اش خون جگرسیھش ر

  پولکم کنده شد و راھی مایتابھ شدم     چو ماھی بودم و در دام صیادی عظیم من

  من ناپختھ چھ شادم کھ "آقا کاره شدم"ف رویال فلاش پیک پنھان خفتھ بود،  آن طر

  آمدم گنج درآرم بھ سیھ چالھ شدم               ل بزن جای قمارای جوان بی

      

  ...بیل زدن بھ زمین زندگی و کاربی پول شدم و مجبور بھ  من ھم بالاخره

 یبری از پوکر بھ شکل امروزی نبود. من مدتخ در شھرما، اصلاً در آن زمان 
 م کھ دوباره دردر خواب میدید .بردمبسیار از این دوری رنج  .مپوکر بازی نکرد

  .تا آس خوشگل در دست گرفتھ ام 3میز بازی نشستھ ام و سر  وطن

  )گھی لف لف خورد گھ دانھ دانھ           شتر در خواب بیند پنبھ دانھ(

رو باید یاد  )ھولدامِ(ھا بھ این فکر افتادم کھ من ھر طور شده پوکر روبازبعد
ھو کھ بسیار بی نمک و لوس شروع کردم بھ بازی امتیازی در سایت یا .بگیرم

پول سر نمیتوان پوکر کھ بازی  اصولاً  از آن یاد نگرفتم. . من چیزی خاصیبود
بدون  .یادگرفت(فشار مالی) بدون برد و باخت  در یک بازی امتیازی ،است

رقم ھا بی معنی میشوند. در واقع مبالغ شرط بندی شده سر دستھای  دخالت پول،
ناچیز در کیف پول شما بگذارد تا شما بازی را جدی  باید تاثیری ھرچند ،پوکر

 چیزی از آن باقی نمی ماند و ،گیرید. اگر عنصر پول را از پوکر حذف کنیمب
زندگی  ز یکسال بالاخره اولین کتاب پوکربعد ا بسیار خستھ کننده و لوس میشود.

کتاب. ام رو خریدم و شروع کردم با ولع تمام بھ خواندن نکات و پند ھای داخل 
این  ،)تمرین ھم نداشتم( ام نداشتم،-ولداز آنجائی کھ من ھیچ اطلاعی از بازی ھ

کردم برای اولین بار در اینترنت در  کمک چندانی بھ من نکرد. بعد شروع کتاب
$ بھ 10اولین  .بھ بازی کردن ،سایت معروفی کھ در تبلیغات تلویزیونی دیده بودم

ھم  و بیشتر یدلار 30واریز ھای  ن و بعدسومی واریز،دومین  .ت تمام شدسرع
بدون اینکھ من  .ھر دفعھ در مدت کوتاھی پول ناپدید میشد بھ باخت منجر شد.

دلار میبردم ولی  2الی  1کوچکترین شانسی داشتھ باشم. نھایتا در یک بازی 
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ام -سرخورده میشدم. بعد دومین کتاب ھولد ی نمیکشید کھ آن را ھم میباختم وطول
ً دم کھ رو خری توضیح میداد کھ چطور با  . این کتابساده نوشتھ شده بود نسبتا

برای دست ما میتواند فلاپ ھای مختلف رفتار کنیم و ھر نوع فلاپ چھ معنائی 
  بھ ھر حال کمی احساس کنترل بھ بازی من بخشید. داشتھ باشد.

کھ درواقع  در ھمان روزھا یک بار بھ یک دوره بازی خصوصی دعوت شدم 
 مثلاً  بسیار گیج بودم. ،در آن بازی .ای وضع مالی من بسیار گران بودبر

در واقع ھیچ  .چھ کار باید بکنم قبل فلاپ، 6-دستی مثل آس کھ با نمیدانستم
ھ حساس کردم ضرورت دارد بیشتر مطالعدر آنجا ا. مقیاسی برای دستھا نداشتم

 در دست آخر مندن کاره آس اثر یک معجزه و آوربر  بھ ھر حال آنشب .کنم
در آنجا فھمیدم کھ تجربھ و مھارت  برنده شدم و از آن بازی جان سالم بدر بردم.

مگر در بخش . ام نمیکھ-بھ بازی ھولدکمک چندانی  روبستھ، من در پوکر قدیمی
بعد از آن مدتی در یک  .چھره و زبان بدن بازیکنان روانشناسی میز و خواندن

$ ھم رسیدم ولی 500و حتی یک بار تا سقف  نترنتی بازی کردمیسایت دیگر ا
را باختم. در آن دوران شنیدم کھ یک پسری بھ نام احسان در خانھ  اش بعد ھمھ

خوب  یاین بازی ھا سبک و دانشجویی بودند ولی تمرین .اش بازی می اندازد
از لحاظ این بازیھا من رو  .آنجا شب ھای زیادی بازی کردیم برای ھولدام.
و باز ھم  . بعد از سالھا دوری دوبار سرمیز پوکررضاء میکردروحی خیلی ا

برنده شدم کھ روح در یک رکورد در یک شب پول خوبی  برنده بازیھا من بودم.
با تازه در آن زمان  مرا شاد و منو دوباره بھ آن اعتماد بنفس سابق بازگرداند.

چون او ھمان  .پوکرھمسر فعلی ام تازه آشنا شده بودم کھ بسیار مخالفت میکرد با 
تصور کلیشھ ای از پوکر را داشت ولی من تازه داشتم مثل ماھی ای کھ بھ آب 

در آنجا یک پسری بود ایرانی کھ برگشتھ (کوسھ ماھی) دوبار نفس میکشیدم. 
 ً تر لااز یک دوره دیگری تعریف میکرد کھ در آنجا سطح بازی بسیار با مرتبا

من اصرار کردم  رانی در آن بازی میکنند.بالای ایسن  قویاست و چند بازیکن 
شین در یک اتاق کھ دفعھ بعد ھمراه او بروم. این بازیھا در یک کافھ بسیار دلن

بازیکن ھا در م سر میز شوخی ھای فارسی بکنیم. میتوانستی انجام میشد. جداگانھ
ن زمان درباره کتاب معروف سوپر در ھما روز اول بھ نظرم بسیار قوی آمدند.

و یکی از افسانھ ای  نامیده میشد خوانده پوکر کھ پدر ،)Doyle Brunson(تم سیس
نسخھ آنلاین اونرو تھیھ کردم و  م.دیتاریخ پوکر بھ حساب میاد شن ترین بازیکنان

بھ مطلعھ عجیبی  ولعبا شروع کردم  صد صفحھ اول اونروچاپ کردم.با چاپگر 
معنی دار و  کاملاً ی من یک کتاب براب التازه برای اولین بار مط کردن.

ھفتھ ای دوبار در بازیھای کافھ با ایرانی  بود. میفھمیدم و یاد میگرفتم. کاربردی
شاھد دگرگونی  تحان میکردم.ام در عمل رو ه شدهی خواندھمھ تکنیک ھا ،ھا

ً . روع کردم بھ مفت بری از این گروهش می در بازی ام بودم. کم کمعظی  تقریبا
یکنھارو میشناختم و برتری تکنیکی و روانی عجیبی بر بازی تک تک این باز

 ( کتاب تئوری پوکر ،سوپر سیستمکتاب اونھا پیدا کرده بودم. پس از پایان 
(David Sklansky  کتاب بعدی پایان یک کتاب محضرو دردست گرفتم. بھ ،

ھمھ اینھا بھ شکل  از کتابھای ھرینگتون رو خوندم. رو شروع میکردم. پنج جلد
ی یک درک نسبی از استراتژی ھای رایج در پوکر در ذھن من کمک کرد. گیر
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پول ھای  در یک شب استثنائی در آن دوره طوری میز رو شکست دادم کھ ھمھ
در پایان لازم نبود ژتون ھای کسی رو نقد  ھمھ بازیکن ھا رو بردم بھ طوری کھ

یا اینجا دوربین  هاین پسرباعث شد کھ اونھا بگویند: "شکست سھمگین، این  .کنم
الا مگھ میشھ مخصوص پشت کارتھای مارو میبینھ و یا با یک لنز ،کار گذاشتھ

اری بود کھ من این افراد آن شب آخرین ب “؟یک نفر ھمھ تصمیمھاش درست باشھ
اشتباه بزرگ  و تماسھای تلفنی من پاسخ ندادند. رو دیدم. دیگر ھیچوقت بھ دعوتھا

خرج میکردم و  ،رده شده رو بھ جای جمع کردنمن این بود کھ من پول ھای ب
فکر میکردم با حداقل پول میتونم دفعھ بعد شروع کنم و دوباره برنده شوم. من 

بازیھائی بود کھ تا بھ حال  یک کاو گرانتر از وع کردم بھ بازی در کازینو کھشر
 روی میزبود یک تمام دار و ندارمکھ  بالاخره یک شب در لحظھ ای کرده بودم.

یک دفعھ  یک پسر جوان ترک، )Straight(روی فلاپ دست بسیار خوب آوردم 
یک بازیکن مست  بلافاصلھ .دیدمشمن ھم باکمال میل . All-inگفت   با

د و من ت بویورو پول توی پ 1200در حدود ھم بود کال کرد.فرانسوی کھ مبتدی 
  بھترین دست ممکن رو داشتم.

 Flop: AQT , دست من: KJ , دست حریف: TT , دست اونیکی: AK 

ولی کارت لعنتی آخر  )برای رنگ وجود نداشت (ھیچ خطری .بود 5کارت بعدی 
کستھ مال باختھ و دل ش من .آمد و پسرک فول شددیگر یک آس  ،وریعنی ری

را درصد از کل سرمایھ  5ھمچنین فھمیدم کھ چرا نباید بیش از  راھی خانھ شدم.
اتی می افتد و بعد بھ علت ورشکستگی قادر بھ . چون چنین اتفاقآورد سر میز

این باخت بسیار حساس بود چون در آن دوره من ھیچ  ادامھ بازی ھم نخواھم بود.
ھمین مسئلھ باعث شد کھ تا  .پول دیگری نداشتم و کارم را ھم رھا کرده بودم

مدت زیادی سرمایھ بازی نداشتھ باشم و از بازی برای ماه ھای متوالی محروم 
  این داستان ادامھ دارد...  م.شد

  

  

  حقایق پوکر:

 مثلاً دید خیلی از بازیکنان بھ این بازی بر اساس تجربیات شخصی ایشان شکل میگیرد. 
. را شروع کرده بودم، بدجوری رودست بودم ھولدامِزی در اولین روزھائی کھ من با

ی بھ راحتی ازفکر میکردم کھ در این ب میآوردم. بھ ھمین خاطریعنی خیلی شانس 
چون ھر دفعھ میرم سر  .میتوان پول برد. حتی فکر میکردم احتیاجی بھ سرمایھ ندارم

 بازی کلی پول میبرم و میام.
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با نوسانات بسیار شدید و  ،و بیرحمخطرناک بسیار : پوکر یک بازی حقیقت شماره یک
ھم  شکنک داره، دست شکستنک داره بد جوریاین بازی اِ  .استسنگین برد و باخت 

ً  ،ھر کس کھ با من مخالف است داره. تجربھ کمی در پوکر دارد و یا آدم بسیار  حتما
بار پشت سر ھم سھ آس بیاورد و ھر  20شانسی است و تا حالا نشده  خر/بسیار خوش

ببازد. آگاھی از حقیقت شماره یک بسیار  Straightبھ رنگ یا  ءدفعھ بدون استثنا
کار دست از این حقیقت آگاه باشیم، بھ طور خود حیاتی و مفید است. زیرا اگر از

واقعی برداشتھ و تمام تلاش خود را برای بھبود بازیمان میکنیم. توقعات نامعقول و غیر
در مواقعی کھ  از دست نداده،تمان زیر است، در ضمن ایمان خود را در مواقعی کھ دس

اید بتوانیم با این بھ عنوان یک حرفھ ای ب زیاد جوگیر نمیشویم. رو است، ندستما
گر طاقت این امواج بپذیریم. ا بھ عنوان واقعیت روزمره نوسانات کنار بیائیم و آنرا

بروید. این دریای طوفانی مرد  یملایمتر بھتر است بھ سراغ بازی ،سھمگین را ندارید
 .طوفان میخواھد. نگویید من نگفتم

 چھ دانستم کھ این سودا مرا زین سان کند مجنون
دوزخی سازد دو چشمم را کند جیحون دلم را  

 چھ دانستم کھ سیلابی مرا ناگاه برباید
 چو کشتی ام دراندازد میان قلزم پرخون
 زند موجی بر آن کشتی کھ تختھ تختھ بشکافد
 کھ ھر تختھ فروریزد ز گردشھای گوناگون
 نھنگی ھم برآرد سر خورد آن آب دریا را

مونآب چون ھاپایان شود بیچنان دریای بی  
 شکافد نیز آن ھامون نھنگ بحرفرسا را
 کشد در قعر ناگاھان بھ دست قھر چون قارون
 مولانا
 
 
 

شانس در کوتاه مدت و  وکر ترکیبی از شانس و مھارت است.پحقیقت شماره دو: 
  مھارت در بلند مدت .

فکری ھا، از مھارتھا، زیرکی ھا، خوش  ای است هپوکر معجون بسیار بسیار پیچید
  ی شانس و اقبال.باز یھ و از طرف دیگر،تفکر چند لا ریاضیات، اسی، اقتصاد،روانشن

ھر  .ظاھر بسیار ساده بھ نظر می آید بازی در از طرفی این پیچیدگی پنھان است یعنی
بخصوص در  . پوکر را میداندفکر میکند کھ ھمھ چیزِ کھ باشد، کسی در ھر سطحی 

  ھ بازی مسلط است.است، فکر میکند ب رو برُدمواقعی کھ آدم 
بازیکن فاکتور شانس را از پوکر حذف کنیم، دیگر ھمھ چیز عوض میشود. اگر 

درست مثل د داشت. زی در مقابل بازیکنان بھتر نخواھعلاقھ ای بھ با ضعیف دیگر
ھ ھمیشھ شوک الکتریکی دریافت میکرد، بعد از چند شکست ک 2موش شماره 

  .نخواھد شد دیگر آنطرفھا پیدایشده ودست از بازی کشیناامید شده،  ،سھمگین
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و عالیت بشری دیگری بھ اندازه سکس در ھیچ ف بھ ھمین خاطر گفتھ میشود کھ مردان
د و امر بھشان مشتبھ نمیشود. (جوگرفتھ نپوکر خود را بھ غلط دست بالا نمیگیر

  .)نمیشوند
ھر کسی  فکر میکند کھ بھترین بازیکن است.ھر مبتدی  داز است.یعنی پوکر غلط ان

ً . بازیکنان ادعائی دارد و ھرکسی خود را برتر از دیگری میپندارد و با  ماھر واقعا
  بھ آنھا درس نمیدھند. تجربھ، ھرگز از این افراد انتقاد نکرده،

ھم نامیده میشوند،  الاغماھی و یا در پوکر اینترنتی امروزه این افراد مبتدی کھ ھلو، 
  .)داند کھ نداند و نخواھد کھ بداندس کھ نداند و نیعنی آنک( در جھل مرکبند اکثراً 

قرقره میکنند و نام بازیکنان  کھ این ور و آنور شنیده اند، اینھا چند اصطلاح پوکر
معروف را میبرند ولی در عمل از لحاظ تکنیکی بسیار ضعیف و خام ھستند. اینھا 

فت میکنند و درباره ھستند کھ باز ھم می آیند و باز ھم شوک دریا 3ھمان موش شماره 
  را قرقره میکنند. فرع ،یکنند و اصل را یاد نگرفتھعلت آن فکر نم

  
ھی جدید خود را دست بالا ھ ھمھ سالھ میلیونھا ماوجود عامل شانس باعث میشود ک

در یک دست از پوکر و  ھ کنند.وارد بازار شوند و کوسھ ھای این دریا را تغذیگرفتھ، 
مبتدی و بی  کاملاً یک شخص  ،در کوتاه مدت کلاً ھفتھ و یا حتی در یک شب و یا یک 

خواستھ یا ناخواستھ بھترین و باتجربھ  واند پشت سر ھم خوش شانسی آورده،تجربھ میت
ھر  مثلاً اگر این دو بازیکن ر طولانی مدت، (د . ولیترین پوکر باز را شکست دھد

 یف را شناسائی کرده،قاط ضعف حرتمام ن ،، بازیکن بھتر)شب با یکدیگر بازی کنند
م کم نشان داده و جا می اندازد. نقش خود رو ک ،او ھای ھا و پختگیمھارت ھا و ترفند

، فرصت ھا بالاخره بھ طور شانس کم رنگ تر میشود. در طول ھزاران دست بازی
ای بدست آمده تعیین کننده آن است کھ ھر کس از این فرصتھ .شدخواھند مساوی تقسیم 

ھیچ در طولانی مدت بازیکن ضعیف،  ند. تا جائی کھ میتوان گفتاستفاده کچطور
این مستلزم این است  .مگر اینکھ از لحاظ تکنیکی پیشرفت کند .شانسی برای برد ندارد

یعنی از جھل مرکب بیرون  .بپذیرد کھ تکنیکی ھم وجود دارد اصلاً کھ این بازیکن 
ً نامحسوس ھستند کھ  ی ظریف وبیاید. بسیاری از استرتژی ھای پوکربھ قدر  تقریبا

نقاط ضعف خود را  اصلاً بازیکنھای ضعیف نامرئی ھستند.  ،ای چشمان بی تجربھبر
با  این نکتھ بھ نفع بازیکنان ندارند کھ باید چیزی یاد بگیرند.قبول  اصلاً  نمیبینند و

تجربھ تمام میشود. مثال خوب برای اینکھ نشان دھیم کھ این مھارت ھا نامرئی و 
ی کھ شانس و یا تاس د. در این بازی ما بھ اعدابازی تختھ نرد است ،حسوس ھستندنام

تاسھای ریختھ شده  ولی در عمل بازیکن با تجربھ .یموابستھ و محدود ھست ،بھ ما میدھد
یک سطح عمیق تر از حریف فکر  مھ برای حرکات آینده مصرف میکند.را با برنا

مھارت میتواند در شرایط مساوی و بھ شرط د. پس ندر بلند مدت برنده میشو کرده،
وجود زمان کافی از شانس جلو بزند. برای ھمین باید دربررسی دستھای پوکر از نتیجھ 

کیفیت تصمیمھای گرفتھ شده را بھ طور میانگین مورد قضاوت  . بایدگرائی پرھیز کرد
ھرجا اشتباه  قرار داد. ھر جا کھ تصمیمی باید گرفتھ شود، جا برای اشتباه ھم ھست و

  بھ میان می آید. ممکن باشد، صحبت ازمھارت و تجربھ ھم

  سر میز پوکر بازی "ھرکی کمتر اشتباه کنھ" 
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ً  بھ سرعت و سر این نیست کھبر سر میز پوکر رقابت  ً و  حتما ھمھ پول دیگری  مستقیما
از  .چون دیگران ھم بالاخره بازی بلد ھستند و بھ سادگی بھ شما نمیبازند .را ببریم

اشتباھات ( .پس ھمھ اشتباه میکنند ،آنجائی کھ ھیچکس نمیداند دست دیگران چیست
اشتباه میکنند. پس رقابت بر  از دیگراناما بعضی ھا بیشتر )مطلق و بازی ھای اشتباه

و چھ کسی این  سر این است کھ چھ کسی کمتر اشتباه میکند
 اولاً دیگران را  قاط ضعفن/بینی را دارد کھ اشتباھاتتوانائی/مھارت/تجربھ/تیز

ً  تشخیص داده، یک بازیکن وارد حتی . ببرد استفاده را از آنھاحسن نھایت سوء/ دوما
چیزی  چھ وحتی کشف کند کھ ھر بازیکن بھ چھ نوع اشتباھاتی گرایش داردمیتواند 

حریف را بھ تکرار آن اشتباه میتواند  . سپسمیشود او باعث بروز این اشتباھات در
  .دتحریک کن

ھر چند کھ گردش حساب  ،ھای کوچک ھستیم: در پوکر ما دنبال سود3ت شماره حقیق
مقدار زیادی از آن را  . سپسپول زیادی میبریم ،بالائی داریم. یعنی ما بھ طور متوسط

 (ناچیز در مقایسھ مبالغ بالای برد و باخت شده) برای ما سود ناچیزی در آخر .میبازیم
  است و نباید ما را نا امید کند. این بازیباقی میماند. این طبیعت 

  تفاوت سود خالص و دریافتی

 ،فرض کنید کھ شما یک صاحب یک فروشگاه ھستید. پس از پایان کار روزانھ
ھزار تومان  100ھزار تومان در صندوق شما وجود دارد. آیا شما  100مبلغ  مثلاً 

ھ آینده جنس جدید میآید در این کاسبی ھزینھ ھائی وجود دارد. ھفت ؟سود کرده اید
و سر ماه صورتحساب برق و آب و حقوق کارگران ھم ھست. پس شما باید سر 

سال حساب کنید تا ببینید کسب شما چقدر سود بھ ارمغان آورده و این ساده لوحی 
و بچگی است اگر فکر کنیم آنچھ دریافتی امروز بوده سود ماست. در کاسبی 

ھائی وجود دارند کھ اگر امروز ضرر وپوکر ھم صورتحسابھا و مخارج 
ً سررسید آنھا نبود تا چند وقت دیگر  د کھ شما می آیند. اینھا دستھائی ھستن حتما

کھ خواھید آورد. آنچھ در طولانی مدت  یھای متنوعخواھید باخت و بد شانسی 
برد امشب را بھ حساب برد  اند نشان دھنده سود واقعی شماست.برایتان باقی میم

  ند.جوجھ رو آخر پائیزمیشمر اشتن بچھ گانھ و کوتھ نظری محض است.مطلق گذ

  :تصویر کلی از بازی

در پوکر ھدف ما این نیست کھ اکثردستھا را برنده شویم بلکھ در آن دستھائی کھ 
قرار است برنده شویم، حد اکثر پول را ببریم و در دستھائی کھ قرار است ببازیم 

درگیر نشویم و یا حداقل ممکن را  اصلاً م، یا و یا در شرایط سختی قرار بگیری
ببازیم. کسی کھ تلاش کند ھمھ دستھا را ببرد، دست آخر سرخورده و ناامید، 

ً متوجھ میشود کھ پول زیادی مفت باختھ است و  سر بر دیوار کوفتھ و با  مرتبا
دستھای متوسط میرود در شکم دستھای قویتر دیگران. بھ طور کلی ھر وقت 

دید کھ در یک شب بخصوص و یا در مقابل یک بازیکن بخصوص احساس کر
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ھر وقت کھ دست ھا رو میشوند، حریف شما یک دست بھتر از دست شما دارد، 
و یا حریفتان از شما   یا شما زیادی گشاد بازی میکنیداحتمالابد نیست بدانید کھ 

ما علت اینکھ دستھای ضعیفتر او بھ پست دستھای قوی ش شاید قویتر است.
نمیخورد این است کھ او زرنگی میکند و اکثر مواقع آنھا را بھ موقع میریزد. 

ھمچنین ھروقت دیدید کھ در یک بازی ھمھ با شما بسیار خوب رفتار میکنند و 
ً میخواھند  شاید علتش این باشد کھ شما د، بدانید کھ یشما دفعھ بعد ھم بیای حتما

  نید. دست و دلباز بازی میک گشاد، بی مبالات و

شما اکثر دستھا را نمیبرید، دلیلش این نیست کھ شما بد  پس اگر متوجھ شدید کھ
ھم میبرد بازی میکنید و اگر دیدید کھ کسی تعداد زیادی از دستھا را پشت سر 

شانس با اوست و اوضاع ھمیشھ اینطور نمیماند و  بدانید و بدانید کھ امشب
قھ پیش نمی آیند. شما نمیتوانید ھر دقی 5و موقعیتھای درخشان ھر  قویدستھای 

% 45% شبھا برنده ھستند و 55شب برنده باشید. بازیکنان بسیار قوی حدود 
بار گذشتھ کھ بھ پوکر رفتھ اید بازنده برگشتھ  10بازنده. پس تعجب نکنید اگر 

% مواقع برنده باشد، معنی اش این است کھ در این مدت بسیار 60اید. اگر کسی 
 کھ حتماً بیشتر از سھم متوسط و تعداد زیادی دست خوب داشتھ رو دست بوده

  .است خودش بوده

  سوء استفاده از گرایشات و نقاط ضعف حریف

یعنی روش بازی شما  .استحریف مدار کاملاً پوکر یک بازی : 4تعریف شماره 
باید برای ھرنوع حریفی ھوشمندانھ با توجھ بھ نقاط ضعف او تنظیم و اجرا  کاملاً 
  د. گرد

مثل بازی فوتبال کھ اگر مربی تشخیص دھد کھ تیم حریف در جناح راست ضعف 
یا  وز ما حملھ از جناح راست میباشد.دارد بھ بازیکنان میگوید کھ استراتژی امر

سعی میکنیم توپھای ھوائی بیشتری  ،اگر حریف در بازی زمینی بسیار قوی است
ً مورد مطالعھ قرارداد.  دقت تمامارسال کنیم. در پوکر باید ابتدا حریف را بھ   مرتبا

بھ نقاط ضعف وی و دفاع دربرابر نقاط قدرت وی استراتژی مناسب جھت حملھ 
ً تنظیم و  فرصت بسیار خوبی  ،کرد. ھر بار کھ دستی رو می شود اصلاح مرتبا

ھر وقت کھ ما تانداردھای او را بھتر بشناسیم. بدست می آید تا بازی حریف و اس
فرصت بسیار مناسبی جھت مشاھده و تحلیل بازی حریفان و  ،تھ ایمریخ دستی را

این اطلاعات برای مواردی کھ خودمان با . جمع آوری اطلاعات بدست می آید
بدردمان می خورند. ھر چھ کھ ما سابقھ طولانی تر  ،این حریف درگیر میشویم

بھتر  مدر بازی با یک شخص داشتھ باشیم و ھرچھ کھ بیشتر درباره او بدانی
  تصمیم ھای بھتری دربرابر او بگیریم. میتوانیم دست او را خوانده، در آینده 

ھمھ با ھم متفاوت ھستند و شخصیت ھا و گرایشات متفاوتی ازآنجائی کھ انسانھا 
ما ناچار ھستیم آنھا را دستھ بندی کنیم تا بھ فرایند شناخت حریف کمی  ،دارند
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رصت کمی برای زیر نظر گرفتن بخصوص در مواردی کھ ف .سرعت بخشیم
انواع عمومی بازیکنان وگرایشاتشان  حریف داریم و بزودی باید با او بازی کنیم.

شما میتوانید انواع و گونھ ھای دیگری ھم  د.ندر بازی پوکر بھ شرح زیر می باش
  بیفزائید. بھ این فھرست 

  انواع متداول بازیکن:

در جنگل پوکر با آنھا برخورد خواھید کرد در اینجا شما را با انواع جانورانی کھ 
  :مان بر علیھ ھرکدام آشنا می کنو نحوه تنظیم روش بازیت

 

  

(Calling Stations – ناشی ھا) یا ماھی ھایا ھلوھا  مبتدی ھا  

 وطندر(قبل از ھرچیز امیدوارم کھ شما خودتان بھ این دستھ تعلق نداشتھ باشید. 
چاقال و غیره  گوشت، ،Freshبازیکن ،ماھی این نوع جانور را ھلو، بچھ سال،

بھترین و پرسود ترین نوع حریف برای شما ھستند.  ناشی ھا )ھم مینامند.
باید این باشد کھ میزھائی را پیدا کند کھ پر  بازیکن حرفھ ایبزرگترین ھدف یک 

از ماھی بوده و کمتر بازیکن خوبی سر آن نشستھ باشد. کالینگ ستیشن ھا ھمیشھ 
ھای معینی برای ورقھائی کھ قبل از کال کردن ھستند. آنھا استاندارد لدر حا

آنھا روی  .برای ادامھ میبینند فرصتی ندارند و در ھر ورقی، ،میکنندفلاپ بازی 
دنبال بھانھ ای میگردند  اصلاً  ا ضعیف ترین دستھا بھ بازی ادامھ میدھند.فلاپ ب

ھ حریف میخواھد بھ آنھا بلوف کھ بھ بازی ادامھ دھند و ھمیشھ فکر میکنند ک
میخواھند بدانند شما چھ  اصلاً " و یا  آنھا میخواھند بدانند "آخرش چی میشھ؟ بزند.

آنھا انفعالی بازی میکنند و بھ ندرت  دستی دارید برای ھمین شما را میبینند.
  ابتکار عمل را بدست میگیرند کھ این خطای مھلکی در این بازی است. 

  ر مقابل ماھی واضح است ولی خیلی ھا بھ آن عمل نمیکنند:روش صحیح بازی د

 را بھ خاطر گرایششان مجازات کنید و آنھا 

ً  ان! چون این بازیکنبازی کنید با دستفقط  د کھ بھ ندنبال یک دلیلی میگرد ذاتا
ً  ،دنتا آنجا کھ حتی بدون دلیل کال میکن (تنشان میخارد) بازی ادامھ دھد  تقریبا

عوض باید با دستھای متوسط و خوب در. وان بھ آنھا بلوف زدمحال است کھ بت
 ً و کنجکاوی را بخاطر این گرایش بھ کال کردن  توپ ھای بزرگ زد تا آنھا مرتبا

 . فقط از این طریق میتوان حد اکثر پول را از آنھامجازات کردبیش از حد، 
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، بزندف بلوبیرون کشید. ھر کسی کھ سعی کند بھ یک چنین بازیکنی بدون دست 
چرا با این دست  بعد ھم با عصبانیت می پرسد کھ پول خود را دور انداختھ،

بازی پوکر ھمین است کھ شما یک یا چند  روش ساده ترین .ضعیف منو دید
توپ بزنید و بیاورید و  قویکالینگ ستیشن پیدا کنید و ھر از چند گاھی دستھای 

شتری ھا ساده لوح و پولداری داشتھ . مثل این است کھ شما مشما را ببینندھم آنھا 
پس بدون چانھ زدن بخرند.  ،باشید کھ کالاھای شما را بھ ھرقیمتی کھ شما بگوئید

 . بایدتخفیف دادن در اینجا اشتباه است بلکھ باید قیمت ھا را تاجای ممکن بالا برد
و بھ بھای  ھمھ کالاھای کھنھ و روی دست مانده را ھم از انبار بیرون آورد

(توپ ھای ظریف. بھ این مبحث در کتاب بعدی خواھیم  اف فروخت.گز
 چون اینھا فقط میخواھند بخرند. پرداخت.) 

  )یا کاپوچینو خورھا خفتھای انفعالی یا پوکر قدیمی (پوکر بازنشستگان

ھای قدیمی است کھ بھ خیال خودشان با دست این روش بازی خیلی از پوکر باز
و سلاح ھای آن بی خبرند.  اصولامروزی و  بازی میکنند و از پوکر مدرن

و یک طرفھ است.  پیش بینی کاملاً قابل راتژی آنھا ھمیشھ ثابت قدم، مستقیم،است
آنھا توپ میزنند وقتی دست خوبی دارند و جا میروند وقتی دستشان ضعیف است. 

 باور میکنند کھ شما معمولاً آنھا وقتی یک آس روی فلاپ بیاید و شما توپ بزنید 
وقتی  .)(چون خودشان اگربودند فقط با آس توپ میزدند آس دارید و جا میروند.

شان خبر میکنند. اینھا از روشی ساده و دخو ،دنھم یک دست خوبی داشتھ باش
مشخص و ثابت پیروی میکنند کھ منطقی است ولی در پوکر مدرن جائی ندارد و 

سوء استفاده قرار  توسط بازیکنان قوی و خبره بھ راحتی مورد شناسائی و
منسوخ و  ،میگیرد.این روش بازی مثل بازیکنانی کھ با این روش بازی میکنند

بازنشستھ شده و امروزه نمیتوان اینطور قابل پیش بینی و تابلو بازی کرد. نکتھ 
دیگر اینکھ آنھا مبالغ توپ ھایشان را بھ صورت ضریبی از ب ب یا بیگبلایند و 

از  مثلاً ه و مبالغ را با ارز رایج مملکت می سنجند. یا کسری از پت حساب نکرد
گرونھ. در صورتی  5500تومان با آس و شاه میدادم ولی  3000آنھا میشنوید کھ 

ب ب  کھ یک بازیکن مجرب مبالغ را بھ صورت کسری از پت و یا ضریبی از
فت ھای انفعالی بھترین و خ ،ھا یا کالینگ ستیشن ھابعد از ھلو .حساب میکنند

چون بھ  من عاشق بازی کردن در مقابل اینھا ھستم .ترین بازیکنھا ھستندسود آور
   من خبر میدھند وقتی کھ یک دست قوی دارند.

  :نحوه بازی در مقابل بازنشستھ گان

  را بھ خاطر گرایششان مجازات کنید وآنھا 

و بھ بازی مقابل اینھا بی نھایت ساده و بی دردسر و کم خطر دستتان را بریزید.  
گرایش آنھا این است کھ توپ ھایشان معرف و بیانگر  خاطر سود آور است. ھمین

کیفیت دستھایشان است و ھمین بازی را برای شما آسان میکند. ھروقت شروع بھ 
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بھ دستھای  بھ راحتی از سر راھشان کنار بروید و ،گران کردن بازی کردند
کردند، حملھ  و چک دادندھرگاه ضعف نشان  خوبشان پول نپردازید. بالعکس،

. البتھ این توصیھ ھا جنبھ کلی و عمومی دارد کنید و پت را از دستشان در بیاورید
  . بر اساس شرایط میز اعمال شود، یدهو باید سر میزسنج

   فلاپ پرستھای موذی

تقاد مبالغھ آمیزی بھ فلاپ دارند و ھرگونھ استرتژی و اینھا کسانی ھستند کھ اع
بھ قبل از فلاپ را بی معنی میدانند و فکر میکنند بازی اصلی  ریاضیات مربوط

ً از فلاپ شروع میشود. (اگر شما ھم اینطور فکر میکنید،  رجوع کنید بھ  حتما
و  این نوع بازیکن در بازیھای خانگی .)بخش: استراتژی من درآوردی دوپر

ید. این فت میشود و ممکن است خود شما بھ ھمین سبک بازی کنمتوسط بھ وفوریا
بر  ،اعتقاد راسخ بھ اینکھ فلاپ میتواند ھر دستی را بھ بھترین دست تبدیل کند

ت واقع بینانھ بنا نشده بلکھ بر اساس خاطرات دیداری احتمالامبنای آمار و 
فلاپ معجزه  ،از دفعات نادری کھ بازیکنی با دستی بسیار بی ارزش ،خوشایند

ً  کل میگیرد. این افراد خوشبین،ش آسائی گرفتھ و مبلغ زیادی برنده شده  مرتبا
ھزینھ دیدن یک فلاپ دیگر را می پردازند بھ امید اینکھ این فلاپ بھترین دست 

ار در کوچک برای دیدن فلاپ ھای بیشم ظاھراً این ھزینھ ھای . را بھ آنھا ببخشد
مبالغ بزگتر برده شده  ا فلج کرده.ھمچنین آنر طولانی مدت اقتصاد پوکر شخص

ند. مثل سطل آبی کھ کبین دیگران تقسیم می مدت، ر اقساط کوچک و طولانید را،
در آن از بالا ھر چند وقت یک بار یک لیوان بزرگ آب ریختھ شود ولی سوراخ 
ھای ریز بیشمار دائما آب آنرا بھ ھدر دھند. فلاپ پرست در واقع یک نوع ساده 

بھ  ،پ کمکش نکرددارد و یک نوع موذی. نوع ساده و بی آزار آن وقتی فلا
راحتی دستش را میریزد و اگر ھم فلاپ خوبی بگیرد بایک توپ گویا خودش 

 ع موذی آن میتواند بسیار زھردار،است. اما نو قویخبر میکند کھ دستش 
ً . از آنجای کھ خطرناک و مکار باشد برای حریف  ،دی میبینبا ھر دستی فلاپ تقریبا
این فلاپ چھ کمکی  یھ او چھ بوده وحدس بزند دست اول بسیار مشکل است کھ

بھ . بعد ناگھان روی کارت آخر چک / ریز بزرگ میکند. میتواند بھ او کرده باشد
یا  در آب نمک و حریف را غافلگیر میکند. را می خواباند دستھای خفن اصلاح

انواع بازیھای عجیب و غریب دیگر کھ باید خیلی با ھوشیاری در مقابل او بازی 
  کرد.

  :بازی در مقابل فلاپ پرست ھا نحوه

  و ن مجازات کنیدآنھا را بھ خاطر گرایششا

یعنی زمانی کھ قبل از فلاپ دست بھتری دارید،  .بگزارید بری دیدن فلاپ تاوان بدھد
بیشتر از معمول توپ بزنید و فلاپ را برایشان گران کنید. بعد از فلاپ اگر فلاپ 

بایک توپ ساده از بازی  ،ھ شما چک کردپرست از نوع ساده و تابلوی آن بود و ب
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ولی اگر از نوع موذی و خطرناکش بود با دقت و تحلیل کافی و احتیاط  .بیرونش کنید
  )کنترل- با تکنیک پت( .را ارزان بھ پایان برسانید تانبروید و سعی کنید دست پیش

 چیست، باید Tripsبرای آنھائی کھ نمیدانند  :باشد Tripsحواستان بھ تریپس 
بھ دستی گفتھ میشود کھ سھ است و دو تای آن روی زمین است  Tripsبگویم کھ 

. 933 :و روی فلاپ آمده K3ما داریم  مثلاً و سومین برگ در دست بازیکن. 
نان میخورند و عاشق تریپسھای مخفی و موذیانھ  Tripsاز  فلاپ پرست ھا موذی

واستان را حسابی ح ،ھستند. پس ھر وقت دو تا برگ یک جور روی زمین بود
 جمع کنید و با احتیاط پیش بروید.

   

 

ترسو یا موزغول ھا خفت ھای مطلق  
 

ً این نوع بازیکن را  و  ھستندو ترسوبسیار محافظھ کار ی مطلقخفت ھا .میشناسید حتما
 ست اقل حد مایندر ھستند یعنی تا-ست اصلاح. بھ مو لای درز انظباط آھنینشان نمیرود

(No Set – No Bet) احساس راحتی نمی کنند و پولی در پت  ،نداشتھ باشند
 نمیگذارند. 

بھ آنھا قیر ھم میگفتیم چون سفت و چسبنده بازی  وطنآنھا با دست بازی میکنند. ما در
میبرند چون زیادی احتیاط میکنند. خفت ھا پول زیادی نمی بازند ولی پول زیادی ھم ن

از پت بیرون رانده میشوند و دست  تر شیخیلی وقتھا توسط بازیکنان وح آنھا میکنند.
برنده را میریزند. این روش برای مبتدی ھا بسیار سودمند است و جلوی باخت ھای 

  بزرگ را میگیرد.
نقطھ ضعف دیگر این نوع بازی این است کھ حریفان بھ راحتی میتوانند دست او را 

کرده و این فلاپ بھ او بخوانند و حدودا حدس بزنند کھ با چھ دستی قبل از فلاپ شروع 
  چھ کمکی میتواند کرده باشد.

  :نحوه بازی در مقابل خفت ھا

  و  آنھا را بھ خاطر گرایششان مجازات کنید

بھ آنھا بلوف بزنید! در موزغولھا را تحریم کنید. این اسم یک پادکست منھ.  
ً مواقعی کھ احساس میکنید  و ضعیف ھستند و یا از آس روی فلاپ میترسند  نسبتا

یا ضعف نشان داده اند با یک توپ بھ موقع پت را از دستشان دربیاورید. آنھا 
برخلاف ماھی ھا ھمیشھ دنبال بھانھ ای میگردند تا تسلیم شوند و دستشان را 

جلوی ضرر و خطر را بگیرند. بازی را برایشان نا امن و گران کنید. و بریزند و 
بزرگ احساس خطر و نا امنی  آنھا در پت ھای .ابتکار عمل را بدست گیرید
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اما وقتی کھ  میکنند و ترجیح میدھند پت ھای کوچک و مطمئن را بازی کنند.
ابراز قدرت میکنند و شروع بھ گران کردن بازی میکنند زنگ خطر باید بھ صدا 

 احتمالکوتاه بیائید و ھوشمندانھ از سر راھشان کنار بروید چون بھ  فوراً . درآید
سیار قوی و مطمئنی دارند و میخواھند کسی آنرا بخرد. شما بسیار زیاد دست ب

خریدار دستھای خوبشان نشوید و پول مفت در چاھشان نریزید کھ بیرون کشیدن 
 !دوباره این پول ھا بسیار سخت است

  

(Maniacs) کلھ خرھا 

این نوع بازیکن ھمیشھ در حال توپ زدن و گران کردن بازی است. تا جائی کھ 
برایش فرقی ندارد چھ دستی دارد. در ھر فرصتی بلوف می  اصلاً ید بھ نظر می آ

سعی میکند حریفان را با قلدری از بازی بیرون بیاندازد. این نوع بازیکن زند و 
دو نوع دارد یک نوع بی شعور و بی کلھ کھ بدون درنظر گرفتن شرایط بازی و 

توپ میزند و ھر وقت کھ نوبتش میشود  ،کارت ھای مشترک روی میزحریف و 
زند کھ در مواقعی بلوف می د خطرناک تر کھ با توجھ بھ حریف،یک نوع ھوشمن

درواقع با این روش میخواھد تبلیغ کند کھ آی مردم  حریف ضعف نشان داده باشد.
آورد کسی حرفش را باور  قویمن بدون دست بازی میکنم تا وقتی یک دست 

  شد.بتواند دستش را بھ قیمت گزافی بفرو نکرده،

 اصطلاحا گشاد بازیکن مینامند.  (LAG- Loos Aggressive)این ھا را  

مزیت دیگر این روش بازی این است کھ نمی توان از روی بازی قبل از فلاپ و 
یا بھ این خاطر کھ توپ زده، تخمین زد کھ چھ جور دستی دارد چون این بازیکن 

حریف  در نتیجھ.کند قادر است با ھر دستی و در ھر موقعیتی بازی را گران
  نمیتواند بھ راحتی دست او را بخواند.، ھمیشھ در حالت دفاعی قرار گرفتھ

  :نحوه بازی در مقابل کلھ خرھا

  را بھ خاطر گرایششان مجازات کنید وآنھا 

تان را برایشان در آب نمک بخوابانید و قویدست ھای  بلوف ھایشان را بگیرید.
ھر   را بگیرید انمچش. دن، خود را دار بزنناچک کنید. بگذارید با طناب خودش

د. ممکن است بعضی وقتھا اشتباه کنید و در دام ناحساس میکنید بلوف میزن وقت
ان را و شما مچش ولی تعداد دفعاتی کھ  بلوف میزنند .ان بیفتیددستھای خوبش

ً  بود کھ  بیشتر از دفعاتی خواھند میگیرید،  اصولاً چون  .دندار ی قویدست واقعا
نمی  ،کسی کھ ھر دفعھ نوبتش میشود توپ بزند کالائی کمیاب است. دست قوی
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ی کنید با دست ھای متوسط و خوب تواند ھمیشھ یک دست قوی ارائھ کند. پس سع
 در آب نمک انبرایشرا  دستھای بسیار قویتان را بھ دام بی اندازید وآنھا 

 . بخوابانید

 Donks   ار من برای این انتخاب)(با عرض معذرت از اجب ھا الاغیا:  

و باعث  بی برنامھ و احمقانھ بازی میکند کاملاً یا دانک بازیکنی است کھ  الاغ
بی ، یز ھا و کال ھایش بدون ھیچ دلیلتوپ ھا و ر. دخشم سایر بازیکنان میگرد

حرکاتی میکند بھ طوری کھ در بعضی موارد  .پایھ و بی برنامھ صورت میگیرد
بدون  .میبرد و باعث باخت دیگری بھ دیگری می شودکھ خودش نفعی از آن ن

اینکھ خودش برنده شود و بھ اصطلاح بازی را خراب میکند. این بھ اصطلاح 
  را استرتژی تونل تاریک مینامند. ھاالاغ روش بازی

فرض کنید شخص ناواردی کھ تا بھ حال سلاح بدست نگرفتھ در یک تونل  
سر و  ھر از چند گاھی ھ جلو میرود.ق بلدر تاریکی مط ت،سلاح بدس تاریک

شروع میکند بھ رگبار  . از حولشوحشت میکند صدا ھائی از اطراف شنیده،
بھ امید اینکھ آن موجودات  .بستن در جھتی نا معلوم بدون دقت بھ جھت صدا

حتی خود نمیداند کھ بھ چھ  . اوھدف قرار دھندمورد ذی را بر حسب تصادف مو
ین توصیف درباره روش تفاقی دارد می افتد. این بھترچیزی شلیک کرده و چھ ا

. ھمینطور بی ھدف جلو ھنددبھ ھدر مینھا گلولھ ھایشان را آ .است ھا الاغبازی 
خوشحال میشوند و فکر میکنند کھ  بھ ھدفی میزنند، ضی وقتھا شانسیبع میروند.

 روششان موثر و کارآمد است.

  :ھا الاغنحوه بازی در مقابل 

  خاطر گرایششان مجازات کنید و آنھا را بھ

بای پوکر مستحکم و ساده . الفاما با احتیاط فراوان محکم و ساده و پاک بازی کنید
کار با اینھا مثل کار با  کنید. عنی استاندارد و بی تعارف بازی. یرا بھ کار ببندید
ھا را ین بازیا الاغیده و پیشرفتھ انجام ندھید چون خیلی بازیھای پیچ دینامیت است.

از روی  ینی و بی حساب کتاب بازی کرده،غیر قابل پیش ب.درک نمیکند ندیده،
شما نمیتوانید بازی  بھ شما ضرر میرسانند.د ونناگھان بی موقع شلیک میکن نادانی

رفتھ در را تحلیل کنید. انجام مانورھای پیچیده و یا انجام تحلیل ھای پیش ھاالاغ
کھ شما با ارکستر کامل وسازو تجھیزات و مثل این است  برابر بازیکن ناشی

اجرا  وید و برای یک گاو یک سمفونیلباس رسمی و رھبر ارکستر بھ طویلھ بر
بھ جای کف بعد ھم تعجب کنید کھ چرا او این موسیقی را درک نکرده و  .کنید

 اجابت مزاج میکند. ،زدن برای شما
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شما درگیر شود، یک با ینکھ میگویند اگر یک چاقوکش حرفھ ای مثال دیگر ا
اندازد تا شما را  خراش کوچک ولی تمیز و بی خطر روی بازوی شما می

بترساند ولی یک آدم ناوارد کھ برای اولین بار چاقو بدست گرفتھ ممکن است 
ھا با الاغشوخی شوخی کار دست خودش و دیگری بدھد. برای ھمین باید درمقابل 

ھرگز سعی نکنید بھ او بلوف بزنید و یا  .ولی محکم و استاندارد بازی کنیداحتیاط 
از ھمھ مھمتر اینکھ پت ھا رو کوچک نگھ  دستی را کھ ندارید بھ او بفروشید.

یک  رم کرده، الاغر رشد کند ممکن است دارید چون اگر پت از یک حدی بیشت
این ممکن است خنده  و تمام برنامھ را خراب کند. بزند All-in دفعھ بدون علت

ھا بھ محض اینکھ کنترل بازی از دستشان خارج شود و الاغر بیاید ولی دار بھ نظ
، یک دفعھ رم کرده، رست چون فکرشان بھ جائی نمیرسد ،احساس خطر کنند

برای مایی این ..(ما قدیما میگفتیم سیفون)Spazzبھ این حرکت میگویند  میزنند.
بسیاری دارد  این نکتھ اھمیت بسیار خطرناک است.کھ یک دست متوسط داریم، 

و یکبار برای من مبلغ زیادی آب خورد. داستان از این قرار بود کھ من سر یک 
نشستھ بودم و بدترین دست ممکن در  BigBlindمیز پر از بازیکنان متنوع در 

نفر بعد از او  4کرد و  10BB، raise. نفر اول مبلغ72ام را داشتم یعنی -ھولد
call انمود کنم کردند. من تصمیم گرفتم کھ وAA  دارم و طوری بازی کنم کھ
ً اگر   Reraise این دست را داشتم بازی میکردم. بنابراین وقتی نوبتم شد، واقعا

کھ باتوجھ بھ اینکھ من تا آن لحظھ خیلی خفت بازی کرده بودم،  70BBکردم بھ 
برای ھر بازیکن عاقلی زنگ خطر بھ حساب می آمد. اولین بازیکن بعد از من 

QQ کھ ریخت، دومین بازیکن  داشتAK  داشت کھ ریخت و سومین بازیکن ھم
یک از لحاظ پوکری ) کھ اما چھارمی (یک جوان خلاف کار و دستش را ریخت

کرد. فلاپ  call 89با  ،فکرش تا آنجا ھا نمیرسید اصلاً بود و  بھ تمام معنی الاغ
من کھ اولین  کھ بھ ھیچکدام از ما ھیچ کمکی نکرد. 435 :بھ شرح زیر نازل شد

وسط میز. با این  ریختم 90BBنفر بودم بھ نمایش قدرت ادامھ دادم و مبلغ 
 زمینھحرکت میخواستم این پیام رو بدم کھ من یک دست قوی داشتم و روی این 

ھای حرفھ ای را نادان ھمھ این سیگنال  الاغھنوز ھم قوی ھستم. فکر میکنید 
بر اثر این  الاغنداشت ریخت؟ خیر. فکر میکنید دستش کھ ھیچ ارزشی  ؟فھمید

ً ھمھ تنش رم کرد و    .All-in :گفت مستقیما

خر بیار و باقالی بار کن! این ھم نتیجھ نواختن بتھوون برای گاو. نتیجھ اخلاقی 
 خورد، رم کردهاین داستان: حرکات و بازیھائی نکنید کھ بھ سطح عقل حریفتان ن

ھ بعضی از اینھا فقط بھ توپ زدن نکتھ جالب اینک و ھمھ چیز را خراب کند.
حریف حساس ھستند. یعنی تا زمانی کھ شما چک کنید آنھا ھم چک میکنند ولی 

میروند. پس اگر  All-inبھ محض اینکھ شما کوچکترین توپی بزنید رم کرده و 
برنده شوید، چک کنید و  Show Downیک دست متوسط دارید کھ میخواھید در 

  نتواند بازی را از کنترل شما خارج کند. را تحریک نکنید تا الاغ

:کوسھ ھا و حرفھ ای ھا  
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کوسھ ھا خطرناک ترین جانور در دریای پوکر ھستند. آنھا بسیار کمتر از بقیھ 
اشتباه میکنند و انرژی و پولشان را برای موقعیت ھای مناسب ذخیره میکنند. بھ 

بھ ھمین  عاش میکنند.از راه پوکر امرار م یعنی .زیاد حرفھ ای ھستند احتمال
با کسی شوخی ندارند. کوسھ ھا  نست کھ بازی شان را جدی گرفتھ،سبب باید دا

کمی خفت ھستند یعنی در انتخاب دستی کھ بازی میکنند دقت بھ خرج می دھند 
 د ھوشمندانھقادرن. خشن و انفجاری حملھ میکنند ،یی انفعالولی بر خلاف خفتھا

دنبال بازی با ماھی ھای ساده لوح  نند. کوسھ ھابازی خود را با حریف تنظیم ک
. چون با بلوف ھم زد  بھ راحتی بھ کوسھ ھا نمیتوان ،ھا تھستند. بر خلاف خف

مچتان را میگیرند. کوسھ ھا ممکن  دست شما را خوانده، ھوش و با تجربھ ھستند.
فکر  تا اعتماد ماھی ھا جلب شود و ،است بازیھای فرعی و غلط انداز انجام دھند

حتی بھ عمد بد بازی کنند و بھ  ممکن استیعنی ند کھ آنھا لاابالی بازی میکنند. کن
ً اصطلاح دون پاشی کنند. کوسھ ھا  شھای در پی تحلیل و بھترکردن رو مرتبا
سرمایھ مجزا و قوی برای پوکر کنار گذاشتھ  تکنیکی و تاکتیکی خود ھستند.آنھا
و بر  زی حفظ کرده و ھمیشھ آماده نگھ میدارداند کھ آنھا را در برابر نواسانات با

. در ضمن تا جای ممکن متنوع و غیر اثر باختن در یک دست احساساتی نمیشوند
ف بھ الگوی ثابتی را در بازیشان شناسائی یقابل پیش بینی بازی میکنند تا حر

 (TAG- Tight-Aggressive) نکند. بھ کوسھ ھا اصطلاحا خفت خشن ھم
 میگویند. 

 :بازی در مقابل کوسھ ھا نحوه

  ؟...آنھا را بخاطر

تا جای ممکن  کوسھ ھا قمار ندارند. !روحیات ورزشی خواننده محترم شرمنده
بازی نکنید ولی اگر ناچار شدید و سر میزی پر از ماھی  سعی کنید با کوسھ 

از سر راھش کنار  ،وقتی حملھ میکند. احتیاط کنید ،نشتھ اید و کوسھ ھم آنجاست
د. سعی نکنید از او پول ببرید چون او وقتی کھ شما دست داشتھ باشید بھ بروی

وقتی بھ او بلوف بزنید مچ شما  ی آید و خریدار دستھای شما نیست.موقع کوتاه م
بھ  وقتی و زیان آوری است. را میگیرد و در مجموع حریف ناخوش آیند

نیست زیاد بھ پرو یعنی صلاح  .یعنی ھمین ،اصطلاح میگویند فلانی قمار نداره
پیچید. بروید دنبال ماھی ھا و ھلو ھای برو تو گلو. بارھا من دیده ام کھ بپایش 

 ،بازیکنان ناشی بھ محض اینکھ میبینند یک بازیکنی معروف و یا قوی است
شروع میکنند بھ درگیر شدن با او برای ارضاء جاه طلبی شخصی شان کھ اشتباه 

موضوع . این بازی را درست درک نکرده است ،کسی کھ اینطور فکر کند. است
. سر میز شودمیخود صید  و بھ جای صید دنبال صیاد میرود ورا اشتباه گرفتھ 

نھ ارضاء  ،لی است کھ در طولانی مدت میتوان بردپو ، پوکر تنھا فاکتور نھائی
   .و ھواھای نفسانی و میل برتری بر دیگران غرور
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 ...ادامھ داستان

ھم بھ خاطر  .یادگرفتمپوکر ائیز ھمان سال من در یک دوره فشرده، دیلری در پ
بھ  .این کاراینکھ دنبال کار میگشتم و ھم بھ خاطر اینکھ کار سر میز پوکر بود

داشت وقتی بھ  کلاسھم یھ جورایی از طرفی  تجربھ سر میز من اضافھ میکرد.
من خودم  اد و ادعا کرد کھقوانین نظر د بتوان در مورد دستھا و ،عنوان بازیکن

دیلر بوده ام. بعد از یک ماه شروع کردم بھ کار در ھمان کلوپ پوکر کھ سر پول 
ھرکار  بھ ھر حال از.بازی نمیشد و پوکربر سر امتیاز بود برای مبتدی ھا

در این مدت برای ارضاء خودم در اینترنت تورنامنت دیگری برای من بھتر بود. 
تژی تورنامتم قوی تر و ای بازی میکردم و تجربھ و استردلارھای ارزان و چند 

یک سری بازی ھای خصوصی در یک خانھ برپا  ،عمیق تر شد. در ھمین وقت
چون میخواستند کانیات بیشتری بدست  .، کھ بھ شدت محتاج بازیکن بودمیشد

تا بازیکن  3یوروئی پورسانت گرفتم چون  200بیاورند و من یک شب یک کاو 
یورو برگشتم بھ  250ایت با برده بودم. با این پول بازی کردم و در نھبا خودم 

 ھفتھ ھای بعد،در خوشحال از اینکھ دوباره پولی برای شروع پوکر دارم. منزل.
الی  30دربازی ھای دانشجوئی بسیار ارزان بازی میگردم و خوشحال میشدم اگر 

رو بردم و ھر دفعھ  تعدادی از تورنامنت ھای کوچک آنلاین یورو میبردم. 70
میشدم.  دوباره ورشکست، امنت ھای بزرگ تر و گرانتر دادهپول رو برای تورن
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از پای  ،یک شب ھم بھ یک پسر جوون ایرانی کھ بازی منو خیلی قبول داشت
دلار جایزه اول رو برد و  500تلفن کمک کردم کھ در یک تورنامنت اول بشھ 

ری بازی ھای ارزان در آشپزخانھ یک س تیل داد. بعد واردیدلار بھ من ش 100
کھ در نزدیکی منزل ما بود شدم. سطح بازی بسیار پائین بود و  یکی از بچھ ھا

خیلی خوش شانسی ھای عجیب می آوردند کھ باعث گیجی من شده  ،بازیکنان بد
سایر اعضا  در پاسخ. موضوع را نوشتم ،اینترنتی فورومیک شب در یک . بود

کھ اینھا موقتی است و بازیکنان ضعیف نمیتوانند ھمیشھ شانس  مرا دلداری دادند
در آنجا من اھمیت دید کلی و بلند مدت بھ . بالاخره دیر یا زود میبازند. بیاورند

خیلی  ،بھ پول نیاز دارد فوراً  البتھ وقتی آدم بی پول است و . پوکر را درک کردم
ھم نیست و بھ زور ھم  از طرفی چاره دیگری. سخت میشود دید بلند مدت داشت

  نمیتوان ھر دست را برنده شد. کھ 

        دورگردون گر دو روزی بر مراد ما نرفت

  دائما یکسان نماند حال دوران غم مخور

مشکل در این کلمات حافظ دنیائی از حکمت و دید صحیح بھ زندگی نھفتھ است.
دادند و وقتی پز می. دیگراین بود کھ بازیکنان این دوره بسیار بی ظرفیت بودند

میگفتند ما حرفھ ای ھستیم و تازه از بازی  ،یک بار بر اثر خوش شانسی میبردند
من ھم انتقاد میکردند. در اینجا اھمیت بردباری و سکوت در سر میز را یادآور 

 پوکر بیاموزید و یا انتقاد کنید.ھرگز سعی نکنید بھ کسی سر میز درس  .میشوم
برابر انتقادات دفاع نکنید. سکوت کنید و اجازه از روشھا و بازی خود ھم در 

دھید نتایج بلند مدت خودشان را نشان دھند. ھمچنین ھرگز سر میز پوکر از 
چون بھ محض اینکھ شما  .کلمات فنی و اصطلاحات بیگانھ سخن بھ میان نیاورید

چی شد این استراتژی پس  :این حسودان شروع میکنند بھ اینکھ ،یک دست ببازید
  نتیجھ رو ببین! ؟ھات

      در بیابان گر بھ شوق کعبھ خواھی زد قدم

  سرزنشھا گر کند خار مغیلان غم مخور

  ماجرای آدز کوبائی



40 

اینھا نمونھ بارز بازیکنان تازه بھ دوران رسیده بودند کھ چند بار در تلوزیون چند 
عمل اما دربودند و اینھا را قرقره میکردند مثل آدز و یا آوت شنیده فنی اصطلاح 

نشانھ بارز بازیکنان تازه بھ دوران رسیده این است کھ  افتضاح بازی میکردند.
ھرموقع قبل از فلاپ، یک نفر بازی را گران کرده باشد و دو نفر دیگر ھم آن 

آدز بھ من دیکتھ  :مبلغ را بپردازند اینھا فکر میکنند و یا با صدای بلند میگویند
و بازی. در صورتی کھ اگر شما با ھر دست متوسط میکنند کھ با این دست بیام ت

و بدرد نخوری این مبالغ را بپردازید، دیر یا زود ورشکست خواھید شد. زیرا 
اطر دستھای بھ ھمین خ اصلاً دستھای بد بھ ندرت خود را بھبود میبخشند و 

والدین کوبائی داشت و حتی یک  یکی از ھمین  بازیکنھا کھ . ضعیفی ھستند
ً  ،رباره پوکر مطالعھ نداشتسطر ھم د یک  ات فنی قرقره میکرد.اصلاح مرتبا

یک دست بسیار ضعیفی داشت و یک نفر بازی را قبل از فلاپ را بسیار  باراو
بھ نظر تو من  :از من پرسید این مبلغ را پرداختھ بودند. گران کرده بود و دو نفر

گفت:  “!راستش نھ"آدز کافی دریافت میکنم. من گفتم:  ،برای این دست ضعیفم
این داستان با مزه بھ ما  “!Call :نھ ایرانیولی من بھ آدز کوبائی حساب میکنم "

نشون میده کھ بازیکنان ضعیف النفس و آلوده دنبال بھانھ ای میگردند کھ بھ بازی 
و  ODDsھای بسیار غطلشان را توجیھ کنند. درواقع اینھا Call ادامھ بدھند و

اکثر اصول را بد فھمیده اند و بھ . فقط قرقره میکننداینطور اصطلاحات را 
من بھ آدزکوبائی حساب میکنند. در این دوره پر از اینگونھ بازیکن ھا  اصلاح

لاف زنی  پرحرفی، بالاخره بخت آنھا برگشت و در بلند مدت مھارت جای بود.
ھا و خوش شانسی ھای موردی را گرفت و من برنده مطلق در این گروه شدم. 

ھم ھمراه من آمده بود، بازیکنھا یکی  خرین شب در این دوره، کھ حاج خانوم ماآ
یکی ھمھ پولشان را باختند و از سرمیز بلند شدند تا اینکھ فقط من و آن دو نفر 

 )و صاحب خانھ (کوبایی. بازیکنی ماندیم کھ ھمیشھ از بازی من انتقاد میکردند
کردم و یک پت بزرگ  Re-Raiseداشتم. قبل از فلاپ  8در یک دست من جفت 

من فول شدم ) TTT یا 10- 10-10بوجود آمد. فلاپ ایده آل بود سھ تا خطکش. (
و تنھا خطر موجود این بود کھ یکی از این دو کاره شده باشھ. ھر دو تا چک 

ھمین ولی دومی کھ  .کردند و من یک توپ بزرگ زدم. اولی دستشو ریخت
ونھ بایک بلوف منو بندازه بیرون و توپ منو بود فکر کرد میتخودمان  کوبایی

م، اون دستشو رِست بزندوبرابر کرد. من کھ متوجھ نیتش شدم، فکر کردم اگھ من 
و بھش  میریزه ولی اگھ فقط توپ اونو دوبل کنم، براش جای مانور باقی میگذارم

کھ ، شاید بتونھ منو متقاعد کنھ بزنھ All-inاین فرصت رو میدم کھ فکر کنھ اگر 
ز . این فکر کھ یک لایھ عمیق تر ادمو بھش فرصت بلوف زدن ب دستش قوی تره

و من ھم با کمال میل گفتم:  All-inگفت  فوراً   حریف بود، موثر واقع شد و او
Call رنگش پرید و ورقشو نشون داد کھ یک بلوف کامل . بیا بغل عمو کوسھ

خانوم ھم ثابت شد کھ من . من اونشب ھمھ پولھا رو بردم و برای حاج 83 :بود
و بھ  .یک قمار باز بازنده نیستم و در طولانی مدت میتونم پول زیادی ببرم

کفرش ھمھ ایمان شد، تاباد معشوقھ بھ سامان شد ( اصطلاح شکش برطرف شد
  از اون بھ بعد مخالفتی با بازی من نکرد. .و بھ حاج کوسھ ایمان آورد چنین بادا)
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ری بازی کردم کھ صاحب کلوپ خودمان (کھ در آنجا بعد از مدتی در گروه دیگ
فکر و ادعا میکردند کھ خیلی خوب بازی  اکثربازیکنھا. کار میکردم) ترتیب میداد

 از یک طرف .میکنند چون دیلر ھستند و یا چون در کلوپ پوکر کار میکنند
. از آدمھای پرحرف رو نداشتمحوصلھ این دوره ھای ارزان بچھ گانھ و پر از 

بازیھا در کازینو برای من گران بود و از طرف دیگر بھ خاطر نداشتن  فیطر
ً درآمد جانبی کافی  این اجازه  پوکر خرج کنم کھبرد جبور میشدم از پول م  مرتبا

ً البتھ  .سرمایھ ام رشد کندنمیداد  در اینترنت بازی میکردم و با یک برنامھ  مرتبا
آشنا شدم کھ  ،ار در ھفتھ پخش میشدآموزشی پوکر در اینترنت کھ حد اقل چھار ب

ی در پوکر مدرن امروزی آشنا ملزنده بود و من رو با تکنیک ھای عبسیار آمو
کرد. بھ طور موازی بھ خواندن کتاب ھای پوکر ادامھ دادم بھ طوری کھ اکثر 
کتاب ھای برجستھ و مھم بازار رو خوانده بودم. در زمستان ھمین سال شروع 

ھر روز چند ساعت با انظباط و تمرکز کردن در اینترنت. ردم بھ جدی بازی ک
البتھ شروع بھ استفاده از نرم افزار ھای  تمام مثل یک حرفھ ای بازی میکردم.

بانک اطلاعاتی گرایشات بازیکنان آنلاین بود کھ  ،بھترین آنھا .کمکی ھم کردم
رین این اطلاعات فوق العاده مفیدی را در مورد یک بازیکن بدست میداد.مھمت

  :اطلاعات برای من عبارت بودند از

این عدد نشان دھنده خفت یا گشاد بودن  اوطلبانھ پول در پت.د درصد قراردادن-
  میباشد. VPIP روش بازی فرد

   .PreFlop Agg درصد گران کردن بازی قبل از فلاپ.-

 Attemp to Steal Blinds fromدر صد حملھ از روی باتون بھ بیگ بلایند. -
Button  

در بیگ بلایند در صورت حملھ باتون یا عدم دفاع در بیگ  عدم دفاعدرصد -
 ) (کھ برای مسابقات خیلی مفید بود  Fold to Steal in BB بلایند.

برنامھ بسیار کاربردی دیگر کھ خیلی دنبالش گشتم تا بھترین آنرا پیدا کردم 
ھ طور خودکار می برنامھ ای بود کھ دست ھای بدرد نخور را قبل از فلاپ ب

ریخت و ھر وقت دست خوبی می آمد با یک پیام صوتی بھ آدم خبر میداد و بھ 
طور ھمزمان با چند میز کار میکرد. اما دوره بازی حرفھ ای آنلاین من طول 

زیادی نکشید و من تمام آن سرمایھ را در مدت دوروز با یکسری بدشانسی پشت 
دوران مفت بری در اینترنت چند سالھ کھ سر ھم باختم. از طرفی متوجھ شدم کھ 

و خطرناک بازی  خفت و بسیار بسیار محکم  اکثراً  گذشتھ و بازیکنان اینترنتی 
ساعتھ بازی میکنند  24بازیکن حرفھ ای کھ  4در ھر سر ھر میز حد اقل . میکنند

تعداد سوپرنوا ھا (بازیکنانی کھ بیش از یک میلیون دست در سال در  .وجود دارد
سایت بخصوص بازی میکنند) بسیار زیاد شده. خلاصھ اقیانوس آنلاین خیلی  یک

برنامھ مفید دیگری رد بازیکنان  بیشتر از اینکھ ماھی داشتھ باشد کوسھ دارد.
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بسیار ضعیف را میگرفت و بھ محض آمدنشان بھ من خبر میداد کھ آنھا سر کدام 
پوکر آشنا شدم کھ پر از   ھمان سال من با یک کلوپیز بازی میکنند. در بھار م

پر از چھره ھای خلاف بود. من  ضعیف و گشاد و البتھ  بازیکنان بسیار بسیار
بھ این ترتیب کھ ھر  .شروع کردم بھ بازی در آنجا با ھدف جمع کردن سرمایھ

با حد اقل  مجدداً کلوپ را ترک میکردم تا دفعھ بعد  فوراً  ،بار کھ برنده میشدم
بی آوردم و زیاد ز بخت خوب در این مدت دستھای خواسرمایھ شروع کنم. 
بر اساس قولی  بعد از آن ازدواج کردم و بھ ماه عسل رفتم وبدشانسی نیاوردم. 

نھ  روز تمام نھ بھ پوکر فکر کردم، 18 ،داده بودم کھ بھ خودم و حاج خانوم
 باره اش حرفی زدم کھ بسیار روش موثری کتابی در این باره خواندم و نھ در

زیرا فکر انسان براثر زیاد بازی  است برای خالی کردن ذھن و شروع مجدد.
توانائی ھا و مھارتھای بازیکن بھ  یاد درگیر پوکر بودن خستھ میشود،کردن و ز

لذا وجود چنین دوره ھای استراحتی  سوھان ذھن کند میشود. .شدت کاھش میابد
بازی ھم سعی میکنم برای ھر بازیکنی واجب است. ھمینطور من در طول یک 

کنم. استراحت ھای کوتاھی انجام داده و کمی قدم بزنم و ھوای تازه استشمام 
 .شب بازی کردن و بازیھای طولانی اینترنتی ھم باید پرھیز کردھمینطور از ھر 

چون ذھن را بھ شدت خستھ کرده و موجبات ضرر و باخت را فراھم میکند. بعد 
من یار شد و در یک شب و یک دست بیاد از بازگشت از ماه عسل بخت با 

طرفی با یک گروه از جوانان  بردم کھ بسیار برد شیرینی بود. از کلی پولماندنی 
آشنا شدم کھ ماھی یک بار در یکی از گرانترین رستورانھای شھر پوکر  مایھ دار

خوبی جمع میکردم.  ایشان دیلری میکردم و انعاممن بر .دوستانھ بازی میکردند
در اواسط  ،کشورقھرمانی  دوره مسابقاتایان تابستان خبر رسید کھ ھفدھمین در پ

بازیکن  160یورو بود.  2100ورودی آن  . پائیز در شھر ما برگذار میگردد
برای نفر اول مبلغ  نفر اول جوائز را از آن خود میکردند. 10شرکت میکردند و 

یورو اولیھ را  2100یورو در نظر گرفتھ شده. من کھ توان پرداخت  100000
قرار شد ھر چھ کھ  با یک نفر شریک شدم. سرمایھ از او بازی از من. ،نداشتم

من برنده شدم با ھم نصف کنیم. از طرفی بلیط ھای ورودی بسیار محدود بودند و 
من از طریق یک  .باید در یک سری تورنامنت مقدماتی یا ستلایت واگذار میشدند

ر یک تورنامنت ردم و برای اولین بار در زندگی دآشنا بلیط خودم را قطعی ک
رگ و تغییر زندگی رو بدست کردم و شانس بردن پول بزجدی و بزرگ شرکت 

تصمیم گرفتم در چند تورنامت محلی بازی کنم چون تجربھ  فوراً  آوردم.
تورنامنتی من محدود بھ اینترنت میشد و میخواستم تجربھ تورنامنت ھا واقعی در 

احساس راحتی  شھر فرنگقھرمانی  تھ باشم تا در تورنامنت بزرگکازینو داش
اتفاقا  آشنا بشم. احتمالی شاید ھم از این راه با بازی بعضی از حریف ھای  کنم.

ً در اولین تورنامنت  یورو بردم کھ خیلی تجربھ  255ارزان سوم شدم و  نسبتا
و اول شد. ا بازیکنان معروف ھم سر میز بودم کھ خوبی بود و با یکی از

بعدی درست در کازینوئی بود کھ قرار بود مسابقات قھرمانی برگزار  تورنامنت
از این جھت مفید بود کھ با محل و محیط آشنا شدم و بھتر میتوانستم خودم . شود

رو در این مسابقات تصور کنم. از طرفی اسباب کشی ما بھ منزل جدید و بزرگتر 
نھ جدید با اجاره گرانتر فشار مالی را ھم درست ھم زمان بود با مسابقات و خا

بازیھای شبانھ کلوپ بدشانسی ھای عجیب و شکست  برای من بیشتر میکرد ودر
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خوب  من ھم پول بردت شدیدی وارد کرد. ھای پیاپی بھ سرمایھ نوپای من صدما
ان رفتن ھای متعدد و ماه ھای گذشتھ رو در ولخرجی ھای مرتب و رستور

، بھ باد داده بودم. با کمی تفکر )کھ مدت ھا ازآن محروم بودم(لباس جدید  خریدن
درصدی کھ در این کلوپ ھای زیر  5 کھ کانیات و تحقیق در اینترنت متوجھ شدم

بیشرمانھ است و باعث میشود ھرچقدر ھم کھ  ،از ھر پت اخذ میشھکھ زمینی 
گی از در طولانی مدت بازنده شود. مثل کسی کھ بخش بزر ،بازیکن قوی باشد

پس از بازی در این بازیھای خصوصی  درآمدش فقط بھ پرداخت مالیات برسد.
  این داستان ادامھ دارد... دست برداشتم. برای ھمیشھ

 تعاریف و مفاھیم کلیدی

در اینجا بھ تعریف برخی از مفاھیم بسیار مھم و کلیدی در مورد بازی پوکر 
فصل پیش نیاز فھمیدن تمام  میتوان گفت خواندن و درک مطالب این .میپردازیم

میتوانید  .استو بخصوص مباحث پیشرفتھ در جلد بعدی تحلیل ھای بعدی کتاب 
اینھا کلمات کلیدی زبان پوکر  .مرور کنید تعاریف این فصل را بارھا مطالب و

 مدرن ھستند.

  ارزش واقعی یک دست یابضاعت مطلق 

)/ Pot Equity/ Show Down ValueEquity(Show down   

بر توانائی او در تخمین ارزش واقعی  ،ھر چھ کھ یک بازیکن با تجربھ تر میشود
واند دست خود را در نھایت صداقت میت قوییعنی بازیکن  .دستش افزوده میشود

توانائی این دست در شرایط موجود قیمت گذاری کرده، تخمین بزند کھ بضاعت/
کھ قیمت حقیقی و واقع چقدر میباشد. درست مثل یک کارشناس بانکی بی طرف 

ھم  Show Down Value را بینانھ یک ساختمان را تعیین میکند. این ارزش
انجام شود چند درصد یعنی اگر این دست تا آخر بازی شود و شوداون  .مینامند
 اصولاین مفھوم بسیار کلیدی ما را در فھم بسیاری از  میتواند برنده شود. مواقع

آن با  د سعی کنیم ھمیشھ در محاسبھ و یا تخمینو تحلیل ھا کمک کرده و بای
زیرا ھر نوع مبالغھ در ارزش یک دست باعث  .یمصادق باش کاملاً خودمان 

ضرر و زیان و از طرفی دست کم انگاشتن بضاعت یک دست باعث ھدر رفتن 
ارزش آن و کم شدن سود دست در طولانی مدت میشود. در تحلیل دستھای پوکر 

 (مینامند کھ بر حسب درصد محاسبھ میگردد. Equityاعت یا بھ اختصار آنرا بض
شانس برنده شدن ھر دست را بر در برنامھ ھای تلوزیونی پوکر در طول بازی 

حسب درصد نشان میدھند کھ ھمان بضاعت مطلق دست میباشد کھ بھ صورت 
بھ لطف اختراع آیفون میتوان بضاعت  این روزھا )ریاضی محاسبھ میگردد.

 ( دست حریف محاسبھ کرد. احتمالی ر مقابل یک بازه دست را د
http://www.pokercruncher.com/(  ً ما نمیخواھیم سر میز ھمھ چیز را با این دقت  مسلما

کنیم تا  محاسبھ م بعد از پایان دست آنرا در پوکرکرانچرمحاسبھ کنیم ولی میتوانی



44 

تخمین  وارد مشابھ بضاعت دستمان رابھتر بتوانیم در م ریمان تقویت شده،شم پوک
  بزنیم.

  

  

 (زدن مشت اول) دردست داشتن ابتکار عمل

بطور کلی در دست داشتن ابتکار عمل در یک دست و بھ اصطلاح مشت اول را زدن 
ند کھ قوی ترجیح میدھند دستی را بازی کن تعیین کننده است. بازیکنان  بسیار کلیدی و

 .ابتکار عمل را در دست داشتھ باشند، توپ و آخرین توپ را زدهدرآن خودشان اولین 
 بالعکس ، در درازمدت محکوم بھ باخت است.بازی انفعالی و دفاعی در پوکر اصولاً 
ً بازی  است. برای  ده در بلند مدت سود آور و موفقخشن اما حساب شتھاجمی/ نسبتا

حتی اگر چند بار دست  .و یا ماھی ھا بازنده ھستند ھمین است کھ کالینگ ستیشن ھا
کار عمل را در تکمتر اب چون بسیار منفعل و دفاعی بازی کرده،بیاورند.  قویھای 

اھمیت این موضوع تا حدی است  دوست دارند چک/کال بازی کنند. ست میگیرند.آنھاد
ً در بعضی موارد خاص یک دست  مجربکھ بازیکنان  فقط یریزند را دور م قوی نسبتا

ھ کار در شرایط دفاعی سخت عمل در دست حریف است و ادامابتکار بھ این خاطر کھ
 یلی ضعیفتر بھ صورت تھاجمی/یا بالعکس در شرایط دیگر با یک دست خ میشود.

عمل را در دست دارند و یک بلوف شانس چون از ابتدا ابتکار .فعال بازی میکنند
  موفقیت زیادی دارد. 

  یک موقعیت خاص)گی (درقدرت جا کنند

(Fold Equity)  

ً قدرت جاکنندگی یک توپ  عمل میباشد. بدین ابتکارو در تعامل کامل با  مستقیما
و فعالانھ  سی کھ تا اینجا در یک دست ابتکارعمل را دردست داشتھ معنی کھ ک

 احتمالاً ست یک د برگ بعدی،میتواند با توپ بعدی خود روی  ،توپ زده باشد
ان بستگی بھ شرایط و میز کاملاً قدرت جاکنندگی یک توپ یا ریز  کند.بھتر را جا 

 ،اینکھ ما تا اینجا چقدر ابراز قدرت کرده ایم ترسو بودن یا وحشی بودن حریف،
 ً بستگی دارد. بافت و ترتیب آن  ،(زمینھ)بھ کارت ھای مشترک روی میز مسلما

ر مقابل یک روبات قدرت جاکنندگی بھ شدت بھ روانشناسی متکی است و شاید د
اگر حریف شما دو تا سرباز داشتھ باشد و  مثلاً چنین چیزی زیاد معنی پیدا نکند. 

 ،یعنی ابتکار عمل در دست شما باشد ،شما قبل از فلاپ بازی را گران کرده باشید
 . یعنیو روی فلاپ ھم شاه و آس بیاید، شما قدرت جاکنندگی بسیار بالائی دارید

در اینجا  .پ متوسط بھ راحتی حریف را مجبور بھ جا رفتن کنیدمیتوانید با یک تو
 ،ضعف نسبی دست حریف، عمل شما قبل از فلاپ(یعنی فلاپ)، ابتکار زمینھ
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مجموعھ عوامل باعث افزایش قدرت  ،حساسیت این دست بھ این نوع زمین
ھر چھ تعداد بازیکنان درگیر در یک  جاکنندگی توپ شما روی فلاپ میگردد.

ھرچھ عده افراد درگیر  قدرت جاکنندگی یک توپ بیشتر است. ،متر باشددست ک
بھ طوری کھ در  .شانس موفقیت یک بلوف کمتر میشود باشد،دریک پت بیشتر
ً مقابل چھار نفر  بالاخره یکی از این  ( قدرت جاکنندگی بھ صفر میرسد. تقریبا

نمیتوان بلوف زد، این نوع پت ھا را کھ در آنھا  .)چھار نفر مچ شما را میگیرد
در پت ھم باعث یا ھلو  یا مبتدی الاغشده مینامند. وجود یک  قفلیا  دپروتکت

چون اینجور  .نتوان در آن کسی را جا کرد و دیگر باشد شده میشود کھ پت قفل
و فقط . این طور پت ھا را فقط اراده ریختن دست ھای متوسط را ندارند بازیکنھا

یک بازیکن  )با نشان دادن بھترین دست .(برنده شدمیتوان صادقانھ در شوداون 
 ،ھمانطور کھ صادقانھ بضاعت و ارزش واقعی دست خود را میسنجدحرفھ ای 

آورد کرده و  ت جا کنندگی خود را ھم صادقانھ بردر شرایط مختلف میزان قدر
در جائی کھ قدرت جا کنندگی بسیار کمی دارد ھرگز سعی در بلوف زدن  مثلاً 

 کھ بدون فکر ھمھ چیز را الاغدر مقابل یک کالینگ ستشین یا  مثلاً ( .نمیکند
ً ، قدرت جاکنندگی شما ندمیبی صفر است و شما فقط میتوانید با ارزش واقعی  تقریبا

   .)برنده شوید صادقانھ دستتان

  )اشراف داشتن بھ حریفی (موضعبرتری 

(Position – Positional Advantage)  

درپوکرھولد ام توجھ بھ  اصلمدرن و قوی ترین مھم ترین کشف در پوکر 
 است. در موضع برتر نگرفت سبی شما در دست و تلاش برای قرارموقعیت ن

در یک  فرض کنید .و اشراف بھ حرکات وی یعنی پشت دست حریف نشستن
در  دشت بزرگ، دو ارتش با نیرو و امکانات برابر بایکدیگر در نبرد ھستند.

امکانات و مھارتھای فردی افراد، شانس پیروزی  نفرات،صورت برابر بود تعداد 
اول روی یک درصد برآورد میشود. حالا فرض کنیم کھ ارتش  50ھر یک برابر 

آنرا تسخیر کند.  لاش میکند از این تپھ بالا رفتھ،ارتش دوم تتپھ بلند قرار گرفتھ. 
ا او واضح است کھ شانس پیروزی ارتش اول بسیار بیشتر است. زیر کاملاً 

اشراف کامل بر آنھا دارد.  میتواند ھمھ حرکات دشمن را از بالا بھ وضوح ببیند و
ً انجام نبرد  بر روی سر آنھا تیر و آتش ببارد. میتواند بھ خاطر برتری دید  صرفا

برای ارتش اول ساده تر و کم ھزینھ تر و بالعکس برای ارتش  برتری موضعیو 
در پوکر افتخار عمل کردن  خواھد بود. دوم سخت و فرسایشی و توام با شکست

بھ اصطلاح  مینامند. (تھ پت بودن) یموضعبعد از حریف یا حریفان را برتری 
یا فلانی نشستھ پشت دست داره روی بازیکن ب.  اشرافمیگویند بازیکن الف 

 بعد از فلاپ تون (تور گردان) نشستھ باشید،اگر شما روی با بھ عنوان مثالمن. 
د اول ببینید میتوانی اشراف دارید. شمابھ ھمھ عد از ھمھ عمل کرده و ھر سھ دور ب

بعد سر فرصت و از بالا  ان میدھند.چقدر بھ این پت علاقھ نش کھ آنھا چھ کرده،
ی تپھ ھمھ چیز را زیر نظر تصمیم بگیرید. درست مثل جنگجویانی کھ از بالا

بھ  بازیکنان مجرب برای اشرافاھمیت  تصمیمھای مناسبتری میگیرند. داشتھ،
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ابل حریفی بخصوص یک رایط خاص و در مقشحدی است کھ ممکن است در 
با حریف  موضعیبرتری فقط بھ خاطر اینکھ .را دور بریزند دست بسیار قوی

تا انتھای دست باید سربالائی و بدون دید کافی و بھ اصطلاح بدون  . چوناست
بسیار بسیار ضعیف بھ بازی  بالعکس در مواردی با یک دست. بازی کنند اشراف

بھ کمکشان بیاید و دست را برنده  موضعیادامھ میدھند، بھ امید اینکھ برتری 
باشیم و  این قضیھ بھاز مبانی پوکر ھولد ام موفق این است کھ آگاه  اصولاً  شوند.

بھ ھمین  .داریم موضعیتا جای ممکن در موقعیتھائی درگیر شویم کھ برتری 
  این برتری را نداریم پرھیز کنیم.و موقعیتھائی کھ از موارد ترتیب، 

  

  :در یک دست پوکر انواع موضع

. بدین معنی کھ Under The Gunیعنی  UTG: UTGسرپت یا سر دست یا 
یم کھ ه ااسلحھ روی شقیقھ آدم قرار داده شده و ھر لحظھ در خطره. ھمھ ما شنید

علتش ضع ضعف قرار داریم. یعنی ما در موسرپت بودن ناخوش آیند و نا مناسبھ. 
ھم اینھ کھ ما بعد از فلاپ صحبت با ماست و بقیھ بعد از ما صحبت میکنند و ما 

ولی آنھا اول میبینند ما چھ میکنیم، بعد تصمیم  .نمیدانیم آنھا چھ خواھند کرد
ھمھ بھ ما اشراف دارند  این تضعیف قدرت مانور ماست و بھ ضرر ما. .میگیرند

  رار داریم.پس ما زیر آتش ق

دیلر بودن. تھ پتی چیز . یعنی On The Buttonیعنی  OTB: OTBتھ پت یا 
یعنی ما در موضع  موضع برتر و وضعیت دلپذیری است. خوش آیندی است.
تمام حریفان ما قبل از ما  ا از بالا بھ پائین نگاه کرده،چرا کھ م قدرت قرار داریم.

بھ عنوان آخرین نفر صحبت  ه،ما ھمھ اطلاعات را جمع کرد. صحبت میکنند
و بر  بھ اصطلاح حرف آخر را زده .کرده، کاملترین و بھترین تصمیم را میگیریم

 .ھمھ اشراف داریم

برنده) ھای(برگ دھنده ارتھای نجاتک  (Outs) 

کھ دست ما را از باخت نجات میدھند، از اھمیت  احتمالی محاسبھ تعداد کارتھای 
تعداد بالای این کارت ھا میتواند یک تصمیم فولد  گاھی .ویژه ای برخوردار است

بودن دست  ، کارت ھائی ھستند کھ بھ فرض جلورا تبدیل بھ کال کند. آوت ھا
اگر شما دوتا  مثلاً  .حریف میتوانند دست شما را بھ یک دست برنده تبدیل کنند

 9خاج داشتھ باشید و روی فلاپ ھم دو تا خاج باشد، شما امیدوارید یکی از 
تبدیل بھ  ،کارت خاج باقیمانده روی ترن و یا ریور بیاید و دست شما را از ھیچ

عقب ھستید ولی بھ کمک این فعلاً در این حالت شما بھ اصطلاح  رنگ کند.
این  .یا امیدوارید کھ این اتفاق بیفتد .کارتھا میخواھید از حریف سبقت بگیرید

 .مینامیمو یا سبقت گرفتن  نتعقیب کردحالت را خرج کردن برای یک دست و یا 
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برگ وجود دارد  13وت دارید. چون از ھر رنگی آ 9 احتمالادر این حالت شما 
کارت دیگر از این رنگ  9 احتمالاً پس  تای آن برای ما شناختھ شده ھستند. 4 کھ

د. البتھ ممکن است بعضی از آوت ند دست ما بھبود بخشنوجود دارد کھ میتوان
پس بھ ناچاردر محاسبھ از این  .شد کھ ما این را نمیدانیمھای ما نزد حریف با

خرج  . یعنیکردن مثل سرمایھ گذاری میماند تعقیب صرف نظر میکنیم. احتمال
کھ خرج  ،باید از لحاظ ریاضیات پوکر بقدری وارد باشد قویبازیکن . دارد

خوش قیمت  ولی در موقعیت ھای ارزان و .نکند پای رنگ/استیرتزیادی برای 
در صورت موفقیت، سود  از فرصت استفاده کرده، با سرمایھ گذاری بھ موقع

بیشتری عاید خود کند. علاوه بر محاسبھ تعداد آوت، شما باید بتوانید آدز یا شانس 
  بھبود دست خود را محاسبھ کنید.

 )Draw( پایک  بھبود احتمال

( Odds to hit an Out) 

در بازی  ت تعداد کارت ھای نامعلومشانس بھبود یک دست، عبارت است از نسب
منھای  تقسیم بر تعداد آوت ھای ما یعنی کارتھائی کھ دست ما را بھبود میبخشند

برگ  2کارت فلاپ و  3عدد ( 47فلاپ ھمیشھ  سر م. تعداد کارت ھای نامعلو1
بھبود یک  احتمالعدد. برای نمونھ  46) و سر ترن 52-5(خودمان معلوم ھستند.

 بھ یک است. چھاررن سر ت پای رنگ

(46/9-1=4.11 to 1)  

کافی است  .بھبود یک دست نباشید احتمالزیاد نگران ریاضیات درگیر در محاسبھ  
بدانید کھ  مثلاً  .ت را در اینترنت مرور کنیداحتمالاچند بار جداول مربوط بھ این 

   بھ یک است. 4روی کارت آخر ھمیشھ  رنگتکمیل  احتمال

 

 یک دست یا تحقق عقیبت ھزینھپت آدز یا 

(Pot Odds)  

شده است (از طرف  بھبود یک دست درخواست عبارت است از بھائی کھ برای
تا خاج دارد. در پت مبلغ  2شما آس و شاه خاج دارید و فلاپ ھم  مثلاً  )حریف

$ خرج 3$ توپ میزند. در این لحظھ شما باید 3میباشد و حریف شما مبلغ  9$
بھ یک است. این قیمت  4ی قیمت این دست برای شما $ ببرید. یعن12کنید تا 

ً خوبی است چون شانس بھبود دست شما ھم  بھ یک است. اگر حریف شما  4 دقیقا
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دستتان را بریزید. چون این قیمت برای  می بایستی شما ،بیشتر طلب کرده بود
 گران می بود. پای رنگ

  

  

  

  

  پاداش مضاعف در صورت بھبود

(Implied Pot Odds)  

ارت است از مبلغی کھ شما علاوه بر آنچھ در پت میباشد، انشاالله در صورت بھبود عب
دستتان از حریف خواھید برد. در مثال قبل فرض را بر این گذاشتیم کھ شما در 

این مبلغ برای  کھرید $ بب12نید آنچھ در وسط است یعنی میتوا ،صورت تکمیل رنگتان
ما  ،$ دیگر جلویش پول داشتھ باشد24ف ما ھنوز کال ما کافی بود. اما اگر حری توجیھ

امید این را داریم کھ در صورت بھبود دستمان بھ رنگ، باقیمانده پول او را ھم ببریم. 
این فاکتور، البتھ  .بھبود دست مینامندمضاعف در آینده را پاداش  احتمالی این مبلغ برد 

بھ میزان پنھان بودن  مچنین. ھبسیار وابستھ بھ حریف و روانشناسی سر میز میباشد
است، اگر حریف  ر مورد رنگ کھ یک دست بسیار تابلوییدست ما ھم بستگی دارد. د

خریدار دست ما نخواھد بود. چون بھ وضوح میبیند کھ ما دنبال رنگ  ،ما زرنگ باشد
خود بھ خود بھ شما  ،یک ھلو یا ماھی اصولاً  بوده ایم و حالا میخواھیم بیشتر ببریم.

، باز ھم او از روی ی میدھد. چرا کھ اگر شما دستتان را بھبود بخشیدپاداش بیشتر امید
با دست ضعیف تر شما را میبیند و شما سود بیشتری میبرید. و کنجکاوی ساده لوحی 

 .پاداش منفی برای شما دارندیا ھمان کوسھ ھا از طرفی بازیکنان خطرناک و قوی 
دست بھتری دارند و اگر شما دستتان را بھبود  احتمالاً چون اگر آنھا شما را ببینند 

 بخشید، شما را نخواھند دید. بھ ھمین خاطر انتخاب میز و حریف تا این حد مھم است.
بازی سر این میز نھ تنھا وقت تلف  ،نشستھ باشند اگر بر سر میزی فقط بازیکنان ماھر

  بلکھ بھ ضرر آدم تمام میشود. ،کردن

Expected Value (EV) 

  تظار سود دھی یک تصمیم در بلند مدت یا ای ویان

  یک حرکت در پوکر بارهدر قضاوتواقعی تنھا ملاک 
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پوکر بازی موقعیت ھا و شرایط است. ھیچ دستی از پوکر را نمیتوان توسط یک 
جدول مطلق ریاضی قضاوت کرد. عوامل زیادی در یک تصمیم باید در نظر 

  :ل عبارتند ازگرفتھ شوند. از جملھ مھمترین این عوام

برتری  -جنگ روانی بین من و حریف  –میزان کاو موثر بین من و حریف 
 –بضاعت واقعی دست  –میزان خطرناک بودن حریف وگرایشات او  –موضعی 

  ...دست حریف و احتمالی بازه 

کیفیت ھر تصمیمی (شامل کال/ریز/فولد/چک) را با توجھ بھ ھمھ عوامل و 
بق بازی با این حریف بخصوص ابا توجھ بھ ھمھ سواطلاعات موجود سر میز و 

بر اساس میزان سود دھی چنین تصمیمی در صورت تکرار این شرایط در 
ای وی یا مثبت است و یا منفی  .وی مینامیم-طولانی مدت می سنجند کھ آن را ای

  و یا صفر.

ما  در برآورد ای وی، مھم است کھ بدانیم پولی کھ ما در پت ریختھ ایم دیگر بھ
سرمایھ گذاری کرده ایم. از این تا این لحظھ تعلق ندارد و مھم نیست کھ چقدر 

  لحظھ ھر تصمیمی کھ در این دست بگیریم یا سود آور است و یا زیان آور.

ای وی فولد کردن ھمیشھ صفر است چون اگر دستی رابریزیم نھ بیش از این 
  سود میکنیم و نھ میتوانیم بیشتر ببازیم.

ما پای رنگ داریم و از روی شناختی کھ از حریف داریم میدانیم کھ او  اگر مثلاً 
زیاد دستش را  احتمالبھ  ،ترسو است و اگر بھ او یک توپ سنگین دیگر بزنیم

میتوانیم کارت بعدی را مجانی ببینیم و  ،خواھد ریخت. از طرفی اگر چک کنیم
بیشتری نخواھد شاید رنگ شویم کھ در آن صورت این حریف ترسو بھ ما پول 

داد. پس در این شرایط بخصوص و در این دست بخصوص و در برابر این 
بت و بھتر از ای وی ای وی توپ زدن و گران کردن بازی مث ،حریف بخصوص

 است.در طولانی مدت سودآورتر  چک کردن است. در نتیجھ تصمیم بھتری بوده،
 ا دید.بی داشت و ما رحریف ھم دست خو ،فرض کنیم حالا ما این کار را کردیم

یت مثبت تصمیم ما کیف ،ما رنگ ھم نشدیم و پولمان را ھم باختیم. این نتیجھ منفی
 )EV+(سودآور ھمحرکت ما ھنوز آید.یک استثناء بھ حساب می  ،را تغییر نداده

  تلقی میشود
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. 

  ...ادامھ داستان

ب کشی و اجاره خانھ جدید خوردیم دوباره بھ بی پولی و از طرفی اسبا ما خلاصھ
ھم خیلی بیشتر بود و خلاصھ حسابی وضع خراب شد. بالاخره روز موعود فرا 

متشکل از ھشتاد  ، گروه مارفتم. روز اول مسابقھرسید و من با انگیزه فراوان بھ 
. خیلی از بازیکنھای معروف کشور رو دیدم و کم کم بھم ثابت شد کن بودنفر بازی

راد فقط بھ این خاطر معروف شده اند کھ یک موقعی در یک کھ خیلی از این اف
Tournament ز اینھا بھ اونصورت بازیکنان کارکشتھ ایخیلی ا. برنده شده اند 

 ،بازی کردم و در پایان روز اول کھ یک پنجشنبھ بود من خیلی مسلط نیستند.
جمعھ روز  )نفر سیزدھم از ھشتاد نفر حساب میشدم. . (تا جلوم داشتم 27000

باقی مونده  فینالیستنفر 46ھشتاد نفر دوم بازی کردند و روز شنبھ کھ فینال بود 
 .نفر باقی ماندند 24فقط بودند. در دو ساعت اول خیلی ھا حذف شدند تا جائی کھ 

نفر دیگھ باید حذف میشدند تا تو پول بی افتیم. در تمام مدت روز فینال  14فقط 
 ً ن حتی دستھای معمولی ھم نیاوردم. تا اینکھ آخریھیچ دستی نیاوردم.  من مطلقا
با . کھ با سر رفتم تو شکم دوتا شاه 9 تام رو ریختم وسط با جفت 17000

 .ناباوری در مقام بیست و چھارم کازینو رو ترک کردم. خیلی افسرده کننده بود
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این  از راه کانیات گذران امور کنم. وطنخلاصھ بھ فکر افتادم کھ مثل قدیما تو
بھ مدت یکماه ھرجا کھ رفتم و با  فکر زندگی منو از این رو بھ اونرو کرد.

شروع کردم بھ . ھرکس کھ حرف زدم گفتم کھ بھ زودی بازیھا مو راه می اندازم
سر و سامان دادن بھ شماره تلفن ھام و رسیدگی بھ روابط پوکری ام. بعد شروع 

جدید برای بازی ھا. با  کردم بھ گشتن برای یک مکان مناسب در نزدیکی خونھ
ً یکی از دوستانم کھ یک اتاق خالی دربالای آرایشگاھش داشت،  بھ توافق  تقریبا

رسیده بودم کھ گفت نامزدش و مادرش اجازه نمیدند یک ھمچنین کارھائی بکنھ. 
 ً یک رستوران  منزل جدید،امید شده بودم از پیدا کردن جا کھ درست بغل نا تقریبا

جای عمراٌ اینھا " :پنجره بھ داخل نگاه کردم بھ خودم گفتم کشف کردم. وقتی از
بعد یک نیروی درونی بھم  "خالی ندارند و میزھاشونم ھمھ بھ ھم چسبیده است.

  “!پرسیدن ضرر نداره برو تو": گفت

 ، خلاصھ رفتم داخل و خیلی با احتیاط پرسیدم کھ اگھ آدم بخواد یک جا رزرو کنھ
. در این لحظھ معجزه بوقوع پیوست کانش ھست؟رای یک شب بازی پوکر، امب

خوشرو منو بھ اتاق اختصاصی راھنمائی کرد با دکوراسیون بسیار  یمرد
از این بھتر دیگھ  !پوکر یک میز یمجزا و فضای کافی برا ببا در متناسب

  .نمیشد

  ز رحمت گشاید در دیگری  خدا گر بھ حکمت ببندد دری 

 ً شین یکی دیگھ از ابا م ھدیھ داد. ن یک میز پوکر بھ میکی از آشنایانم ھم تصادفا
ژتون و ورق ھم کھ بھ اندازه کافی داشتم. شروع  دوستان رفتیم و میز رو آوردیم.

  برای دوشنبھ ھفتھ بعد. SMSکردم بھ تبلیغ با 

برم داشت کھ اگھ ھیچکس نیاد و یا تعداد کافی بازیکن  روز دوشنبھ باز ھم ترس
نفر آمدند و  16 ،نفر 9بھ جای  ل برای بازی ردیف کنم.، از کجا پونداشتھ باشم

 کلی، در یک شب بدون سرمایھحتی در لیست انتظار نشستند تا جا خالی بشھ. 
ھم بردم. خدا بده برکت. ھفتھ بعد دوشنبھ تعداد کلی کانیات و انعام جمع کردم و 

اه اشتب ر کردم چونکمی کمتر بود و حتی کمی ھم بھ خاطر بی احتیاطی ضر
بعد ھا برای جلوگیری از این نوع اشتباھات برنامھ پوکر کشیر محاسباتی داشتم. 

رو در عرض یکسال ونیم طراحی کردم کھ روی تلفن ھای آیفون نصب میشھ 
)poker cashier app(.  از اون بھ بعد ھر ھفتھ دوشنبھ ھا برنامھ کانیات بھ راه

بھ دادن وام سر میز  ،رفھ ایح روع کردم بھ توصیھ یک کانیات خوربود و من ش
بازی سرپا  اطر تموم شدن پولشان بلند نشده،چون باعث میشد کھ بازیکنان بھ خ

داشتن و بھ حدنساب بالاخره چند صد یورو طلب داشتن بھتر از ھیچی ن. بماند
 Tournamentمن یک در ھمان روزھا . در یک روز یکشنبھ نرسیدن میز بود

دلار کھ آخرین ده دلار 10نفر با ورودی  3702رکت در اینترنت بازی کردم با ش
دلارم  10ساعت نبرد سوم شدم و  15توی حسابم پیش این سایت بود. من بعد از 

دلار کھ بزرگترین برد تاریخ بازی ھام بود ولی مخارج شب  3405تبدیل شد بھ 
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م خلاصھ در این ایا. رو نمیتونستم بھ کار پوکر بزنم عید زیاد بود و این پول
دیدم تمام مخارج من بھ نوعی از راه پوکر درمی بالاخره بھ نقطھ ای رسیدم کھ 

چھ از راه دیلری، چھ از راه کانیات و چھ برد مستقیم و این احساس  .ندمدآ
  .بیمانندی بھ من میداد

  نکن. حوضی کھ پر ماھیھ موج

، ترو دلبازدست باید غیر مستقیم تلاش کنھ تا بازیکنان  ماھریعنی ھمیشھ بازیکن  
بھ فکر این نیفتند کھ بازی را  احساس خوبی سر میز داشتھ باشند. دلخور نشده،

اکسیژن بھ داخل سالن تزریق میشود تا  نند. در کازینوھای لاس وگاسترک ک
قماربازھا و توریستھا احساس شادابی کنند و خستھ نشوند. چون گردانندکان 

اینکھ بیشتر  احتمالطولانی تر شود، کازینو میدانند ھرچھ مدت اقامت مھمانھا 
ً پول ببازند ھم بیشتر میشود.  ث ھای بھ ھمین خاطر نباید بھ ھیچ عنوان بح دقیقا
صحبت کردن و  ODDsفضل کردن و از  اظھار استراتژی سر میز پیش کشید.

 :قرقره کردن اصطلاحات فنی سر میز بسیار مضر و خطرناک است. بھ چند دلیل
چیزھائی میدانند کھ  اینھا میکند کھ شاید خجالت زدهرا  ناوارداول اینکھ بازیکن 

این مسئلھ باعث میشود از بازی بدش بیاید و یا فکر کند کھ اینجا . من نمیدانم
باز  ینمیتواند برنده شود و بھ فکر ترک بازی بی افتد. دوم اینکھ ممکن است فکر

بھ شکار خود راه فرار را آدم عاقل  کند. اصلاحبرود و بازی اش را  داشتھ باشد،
 ،نشان نمیدھد. سوم اینکھ بازیکنان زیادی ھستند کھ بھ علت تنبلی فکری شدید
متعصبانھ منکر وجود ھرنوع استراتژی ھستند و این حرفھا آنھا را عصبانی 

 سریع دست بعدی را ببینند و زودتر قمار کنند و پول ببرند. دآنھا میخواھن میکند.
است کھ روحیھ فقط این  ،سرمیز زی و بازیکنان ھوشیاریک با ھدف گرداننده

بھ ھمھ خوش بگذرد تا ھمھ مدت طولانی تری قمار  خوب سر میزحکم فرما بوده،
کنند. بعضی وقتھا این آنھا ھستند کھ از بازی آدم انتقاد میکنند. در این مورد 

ا ببرند و ھرگز نباید از خود دفاع کرد و وارد تلھ بحث شد. بگذارید آنھا بحث ر
این  شما پول را. من ھمیشھ بھ آنھا حق میدھم و میگویم کھ از تذکرشان ممنونم. 

  داستان ادامھ دارد...

   او ولایھ ھای فکری احل پیشرفت یک بازیکنمر

یک پوکرباز از روز اول کھ شروع بھ یادگرفتن بازی میکند تا روزی کھ تبدیل بھ یک 
را پشت سر میگذارد. نکتھ جالب در مورد این حرفھ ای میشود، مراحل بسیار زیادی 

یعنی ھرکسی  .مراحل این است کھ اکثر بازیکنان در جھل مرکب دائمی بسر می برند
فکر میکند کھ ھمھ چیز را  از یادگیری برای ھمیشھ گیر کرده،در ھر مرحلھ ای 

لاشی بھ ھمین خاطر ھیچ تدرباره این بازی میداند و بھترین بازیکن روی زمین است. 
ھا را ھزاران بار تکرار ھمان اشتباھات و الگو م نکرده،برای بھبود بازی خود ھ

خندید و  ،مپای تلفن  کھ من آموزش پوکر مید یکی از اقوام  وقتی ھفتھ پیش بھ میکند.
بازیکنان  “؟گھ مگھ چی داره کھ بخوای درس بدیتا کارت دی بابا این دو„ :گفت
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را تشخیص  اط ضعف بازیکنان سطوح پائین تربھ وضوح اشتباھات و نق ماھرتر
روش بازی یک بازیکن سطح بالاتر را درک  میدھند ولی ھیچ وقت بازیکن ناشی،

(درنیابد حال پختھ ھیچ خام    .می گزارداو قبال بخت و ا موفقیت وی را بھ پاینکرده، 
کھ  شما در ھر سطحی از بازی کھ ھستید و ھرچقدر .)پس سخن کوتاه باید والسلام

با عمیق تر از شما فکر میکنند و  بازیکنانی ھستند کھ یک لایھتجربھ دارید بدانید کھ 
 :بصیرت نقاط ضعف شما را میبینند. این جملھ معروف از ھمین فلسفھ نشات میگیرد کھ

زیاد خود تو  احتمالرا سر میز پیدا کنی، بھ  ھالواگر در مدت چند دقیقھ اول نتوانستی 
ھستی. یعنی اگر نمیتوانی نقاط ضعف و اشتباھات حریف را میز این  ھلوی/ھالوی
 حریف بھتر از توبازی میکند و او دارد نقاط ضعف تو را میبیند. البتھ احتمالا ،ببینی

میتوان مراحل سیر سلوک در این مھارت ھا را تا حدودی برای فھم بھتر طبقھ بندی 
  کرد:

  برگ خود (بضاعت)توانائی تشخیص ارزش  :مرحلھ ابتدائی

در این مرحلھ گیر کرده  ،( مبتدی ھا و حتی کسانی کھ سالھا بازی میکنند 
، فقط ارزش دست خود را میسنجند وتلاش نمیکنند دست حریف وپیشرفت نکرده

  )را بخوانند.

کارت ھای مشترک  برگ خود در برابر توانائی تشخیص ارزش :مرحلھ دوم
  .(زمین) روی میز

بازیکن متوجھ  ،بت استعداد و میزان جدی گرفتن بازیبعد از چند ماه و بھ نس
اگر ما دوتا آس قرمز  مثلاً تعیین میگردد.  زمینمیشود کھ ارزش برگ نسبت بھ 

ً  میزدست ما در برابر این  ،کارت پیک باشد 4 میزداشتھ باشیم و روی   تقریبا
 Q335 9میزھیچ ارزشی ندارد. از طرفی اگر ما دوتا شاه داشتھ باشیم و روی 

 از رنگ ھای مختلف باشد، دست ما ھنوز از ارزش بالائی برخوردار است.

 دست حریف احتمالی  )Hand-Range(توانائی تفکر درباره بازه  :مرحلھ سوم

این بیشتر یک مھارتی است کھ بستگی بھ تجربھ و شناخت ما از حریف و 
میکند تا جائی . این مھارت بھ مرور زمان در ھرکسی بھبود پیدا روانشناسی دارد

درست  کاملاً کھ در برخی موارد یک بازیکن با تجربھ میتواند دست حریف را 
معما را حل کرده است. او چون  .یک پوکر باز است بخواند کھ این اوج کمال

برای بھبود این مھارت مھم است کھ در مواقعی کھ ما درگیر در یک دست نیستیم 
الگوھای  ا بھ خوبی زیر نظر گرفتھ،آنھا رولی دیگران مشغول بازی ھستند، 

در پرونده ای کھ برای ھر یک  تاری و روشھای بازیشان را تحلیل نموده،رف
ثبت کنیم. بخصوص ھر بار کھ دستی رو میشود  ،ازآنھا در ذھنمان باز کرده ایم

(Show-Down)هرا چطور بازی کرد حریف  دست ، بدقت نگاه میکنیم کھ این. 
با این حریف درگیر  را برای موارد آتی کھ خودمان این اطلاعات با ارزش
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کنیم. بعضی از بازیکنان بقدری الگو ھای ثابتی دارند کھ خیلی میشویم، ثبت 
   دستشان را بھ چند دست محدود کرد. احتمالی راحت میتوان بازه 

  زمین. توانائی تفکر درباره ارزش دست حریف در برابر  :چھارممرحلھ 

چھ نوع دستی دارد، باید با مھارت و  احتمالاً دیم کھ حریف پس از اینکھ حدس ز
چھ تاثیری بر دست وی و چھ  کارت ھای مشترک روی میزتجربھ دریابیم کھ این 

 JJ،88،99دستھائی مثل  اکثراً  اگر یک بازیکنی  مثلاً تاثیری بر روحیھ او دارد. 
برابر بیگ  6 یعنی 6BBرا قبل از فلاپ گران میکند و با یک مبلغ تابلو مثل 

ت ا شاه باشد، میتوانید بھ راحتی پکھ حاوی یک آس ی میزبلایند، شما روی یک 
را از دستش دربیاورید. در این حالت شما یک لایھ عمیق تر از حریف فکر کرده 

  اھمیتی ندارد کھ شما آس دارید یا نھ. اصلاً اید و 

  حریف درباره دست من چھ فکری میکند. :پنجم مرحلھ

  حریف درباره اینکھ من درباره دست او چھ میدانم چھ فکری میکند. :شمشمرحلھ 

حریف چھ میداند کھ من چھ فکری میکنم کھ او درباره اینکھ من چھ  :ھفتممرحلھ 
  تصوری از دست او دارم چھ فکری میکند.

  ...:مرحلھ بعد

 وراً ف اما بسیار مھم است کھ ما  .انتھا ندارنددرست مثل بازی شطرنج این مراحل 
در چھ سطحی فکر میکند و فقط یک  اصولاً سر میز تشخیص دھیم کھ حریف 

  لایھ عمیق تر از او فکر کنیم نھ بیشتر!

یعنی فقط میداند کھ  ،فکر میکنداگر حریف ما مبتدی است و در مرحلھ اول  مثلاً 
تا او را وادار بھ ریختن دستش ما نباید بازیھای پیچیده ای کنیم  ،خودش چھ دارد

 برنامھ ما شانس موفقیت کمی دارد. تا آنجاھا فکر نکرده، اصلاً چون او  یم.کن
 حکایت موسیقی بتھوون برای گاو میشود. 

Heads-Up Pots درمقایسھ با  Multi-Way Pots 

. این پت ھائی ھستند کھ دو نفره بازی میشوند ،Heads-Up Pots( تک بھ تک)
بدین معنی کھ در این دستھا اینکھ بازی شوند.  حریف محور اصولاً پت ھا باید 

لایھ ھای (، حریف چھ دستی دارد و اینکھ حریف درباره دست ما چھ فکری میکند
بعضی وقتھا دست خود ما . اھمیت بسیار زیادی پیدا میکند جنگ روانی)/فکری
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 ً اگر بتوانیم حریف را متقاعد کنیم کھ دست ما از  ، فقطھیچ اھمیتی ندارد تقریبا
  ست.جنس دیگری ا

Multi-Way Potsنفره بازی  پت ھائی ھستند کھ چند ،)یا جماعت (ھیئتی
مع ھمگان د. بھ خاطر رشد بی رویھ حجم پت، طمیشوند و خیلی زود قفل میشون

ھرکسی  ھمین خاطربھ  جلب شده و کسی بھ راحتی حاضر بھ تسلیم شدن نیست.
و صادقانھ بازی پاک باید بدون پنھان کاری خاص، مستقیم و محکم دست خود را 

. ھر کسی بھ اندازه ی استاھمیت دست خود ما بیشتر از ھر چیز دیگر کرده،
ھائی کھ برپایھ تفکر درست بھ ھمین دلیل مانور بضاعت دستش شانس دارد.

 اصولاً این پت ھا باید  شانس موفقیت کمتری دارند. ،حریف درباره دست ما ھستند
پای و پای رنگخاطر دستھائی مثل  بھ ھمین بازی شوند.(با دست)  محور ورق

ً انفعالی و  اصولاً باید استریت دوسر،  بازی  Check-Callبھ صورت  ترجیحا
 .)فقط در صورتی کھ بھای زیادی برای آنھا درخواست نشده باشداونھم ( .شوند

  :دامھای ھولد ام 

یکی از متداول  بزرگتر: Over Pairبھ یک  Over Pairباختن با  :1دام شماره 
داریم و  JJ مثلاً ام زمانی است کھ ما -رین دلایل باخت و دامھا در پوکر ھولدت

 دی کھ فقط بھ دست خود فکر کرده،بیاید. یک بازیکن مبت 944روی فلاپ 
چون میخواھد کارت بعدی را کھ  .میگوید من جلو ھستم و توپ سنگینی میزند

افظت از دستی کھ میتواند بی بی یا شاه یا آس باشد گران کند. من مخالف مح
حریف من  :ھمیشھ از خود میپرسد قویآسیب پذیز است نیستم ولی یک بازیکن 

ام فراموش - ھرگز نباید در ھول چھ جور دستی دارد کھ تا اینجا پابھ پای من آمده؟
حریف ما در این مثال  یتواند یک دست بھتری داشتھ باشد.کنیم کھ حریف م

  د.داشتھ باش AAیا  KK یا QQمیتواند 

بزرگتر در چنین  Over Pairن بھ وجود ظراه حل این است کھ درصورت سوء 
سعی کنیم تاجای ممکن ارزان بھ  فاده کرده،است Pot-Controlفلاپی، از تکنیک 

Show-Down  برسیم. ھمچنین شرایطی را فراھم نکنیم کھ مجبور شویم دست
  .Check-Raise-All-inدر صورت مواجھھ با یک  مثلاً برنده را بریزیم. 

بھ دست بھتر: این دام بھ نظر بسیار بدیھی می  Top-Pair: باختن با 2دام شماره 
ً آید ولی میبینیم کھ  ام این -اتفاق می افتد. یک شایعھ بسیار متداول در ھولد مرتبا

برنده ھستی و شکست ناپذیر. در عمل این  ،داشتھ باشی Top-Pairاست کھ اگر 
لاح تابلو است بسیار بدیھی و بھ اصط اولاً چون  .دست دارای ارزش زیادی نیست

چون  .و حریفی کھ یک دست ضعیفتر از ما داشتھ باشد، خریدار دست ما نیست
میبیند کھ روی میز کارت یا کارتھای بزرگتر از برگ خودش قراردارند. از 

 ،Setو یا بدتر از آن  بزرگتر Over Pairتھای قوی تر مثل یک طرفی ما بھ دس
ولی دست  ،راحت تر پول میبازیم چون ما فکر میکنیم کھ بالاترین جفت را داریم
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ما زیاد است از  کاوراه حل این است کھ در صورتی کھ عمق  آنھا مخفی است.
-Showھ سعی کنیم تاجای ممکن ارزان ب استفاده کرده، Pot-Controlتکنیک 
Down  برسیم. مبالغھ در ارزشTop-Pair  یکی از بیماریھای متداول است کھ

 خرج روی دست ما میگذارد و باید از آن آگاه باشم.

 )ABC Pokerپاک بازی کردن (

  دست بزرگ، پت بزرگ / دست کوچک، پت کوچک

و بھ ورای کره  برای یک لحظھ بیائید و ھزاران فرسنگ از میز پوکر دور شویم
بھ دور از قیل و قال ھای سر میز و توصیھ ھای  سفر کنیم. مین و گذر زمانز

درصد حرف ھا و تحلیل ھای بازیکنان سر میز  99چرت و پرت سایر بازیکنان (
روزی ھمھ  .)ل وزوز مگس در گوش بازیکن زبردستمث .چرت و بی پایھ ھستند

پسر جان!  :ما میگویند ما قماربازھا میمیریم و پیش خدایان پوکر میرویم. آنھا بھ
ما بھ تو در طول زندگی ھزاران ھزار دست دادیم. بعضی از این دستھا نعمت ما 

آیا با  ؟ثر بھره را بردیکآیا از این دستھا حدا و دستھای قوی و پولسازی بودند.
با چک کردن و  آنھا را حیف و میل کرده، آنھا سر یک پت بزرگ بازی کردی یا

از طرفی ما بھ تو تعداد  قرتی بازی، مانع رشد پت شدی؟  ک خواباندن وتوآب نم
قدرت  کردیم تا تو را امتحان کرده، دادیمزیادی دستھای آشغال و بدرد نخور 

آیا بھ وظیفھ خود  ؟اراده و پرھیزکاری تو را بسنجیم. تو با این دست ھا چھ کردی
بلوفھای بیجا بھ  آنھا بازی کردی و خود را باعمل کرده و آنھا را ریختی؟ یا با 

اگر از فرای زمان بھ کل دستھای بازی شده در طول زندگی مان  ؟فلاکت کشاندی
 ،دستھا متوجھ میشویم کھ درصد ناچیزی از ،نگاه کنیم کھ شاید میلیونھا دست باشد

ً کوچک و خار و بی ارزش.  ،دستھا گی ھستند و سایردستھای بزر باید  مسلما
. ای بزرگ سر پت ھای بزرگ بازی کرده باشیمتلاش ما این باشد کھ با دستھ

سر پت ھای تا حد  ،دستھای کوچک را یا ریختھ باشیم و یا اگر بازی کرده ایم
یا با دست بازی کردن،  اصل بدیھی ومسلم پاک بازی کردن، امکان کوچک. این

ABC Poker در ھر  ،نام دارد. بدین معنی کھ وقتی دست قوی و بزرگی داریم
قرتی مستقیم و بدون  .نیمتوپ میز بت ماست پت را بزرگ کرده، ی کھ نوفرصت
بالعکس ھرگاه دست  اضافی جلوی دروازه بازی میکنیم. و بدون دریبل بازی

چک میکنیم و پت  یا میریزیم و یا ،کوچکی داریم کھ ارزش پت بزرگ را ندارد
 ،رسدرا تا حد امکان کوچک نگھ میداریم. این اصل ممکن است بدیھی بھ نظر ب

یعنی ھروقت دست متوسط  .ولی تعداد بیشماری از بازیکنان برعکس عمل میکنند
بالعکس ھر  احال باشند و یا بلوف زده باشند.توپ میزنند تا ب ،و یا ضعیفی دارند

خواباندن در آب نمک و تلھ شروع میکنند بھ  ،وقت دست قوی و بزرگ دارند
مینامم.  Reverse Playersا این بازیکنان را من بازیکنان عوضی ی گذاری.

 ً احساس میکنند کھ خیلی ناقلا و زیرک  ھمھ مبتدی ھا این طور بازی کرده، تقریبا
شان را در آبنمک میخوابانند. این استرتژی بچھ گانھ و قویھستند کھ دستھای 

سر پت ھای  ،باعث میشود کھ در طولانی مدت، اکثر دستھای بزرگ ،اشتباه
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ھای بزرگ و حساس پت  دستھای کوچک و متوسط سراکثر ، کوچکی بازی شده
  . بازی شده باشند

ABC Poker  بازی شما را تشکیل دھدحجم درصد  100الی  95باید ھمیشھ . 
فقط در موارد خاص، با ملاحظات خاص و در مورد یک حریف خاص کھ 

ً  ،شناخت خوبی از بازی وی داریم ور دنبال مان از آن فاصلھ گرفتھ، میتوان استثنائا
شتر از این ولی اگر کسی بی .ھای ویژه و تلھ گذاری و کار ھای متنوع دیگر رفت

خواباندن  ،دریبل اضافی جلوی دروازهنور/دنبال ماقرتی بازی در آورده، مرتب 
شده  قرتی بازی زیادیدچار بیماری  ،باشد  بلوف ھای خرکی در آب نمک و

 است.

  بیماریھای پوکر

ی ھستند مضر و پرخرج کھ بھ مرور در ذھن بازیکن بیماریھا، عادات و گرایشات
در طولانی مدت خرج زیادی روی دست او بھ مرورنھادینھ شده، ، شکل گرفتھ

میگذارند. بیماریھای این بازی عموماً نوعی مبالغھ درباره یک نوع از دست یا 
مبالغھ در مورد یک مانور بخصوص کھ چند دفعھ برای شخص موفقیت بھ بار 

فکرھای غلط در مورد بازی  طرز میباشند. بیماریھا ھمچنین از تآورده اس
  . یک بازیکن میتواند چندین بیماری مختلف با ھم داشتھ باشد. بوجود میآیند

  Fancy Play Syndrome یا شلنگ تختھ قرتی بازی زیادیبیماری 

 است کھ این بھترین راه حل ،در اکثر موقعیتھا سر میز پوکرھمانطور کھ گفتیم، 
 ABC Poker اصلاحبھ  .ساده و استاندارد بازی کنیم دستمان را مستقیم، محکم،

برای  )( دست بزرگ، پت بزرگ / دست کوچک، پت کوچک .بازی کنیم
باید دلیل محکمی  اضافھ، انحراف از ھر یک از اصول بازی و انجام یک مانور

یا بھ منظور ، رداین حرکت از بازی استاندارد سود بیشتری دایا داشتھ باشیم کھ 
 )یا جنگ روانی Meta-Game( .فریب حریف در دستھای آینده انجام میگیرد

 ً ب و باشند نھ قاعده! اگر برای بازیکنی حرکات عجی ءاین انحرافات باید استثنا ثانیا
، راه بھ راه دنبال مانور ھای غیر استاندارد برود مانورھای انحرافی قاعده شده،

ل کرم ریختن و قرتی بازی با دستھای پوکر است تا پول این بازیکن بیشتر دنبا
شده است. برای او غافلگیر کردن حریف و حال  FPS درآوردن و دچار بیماری

گیری ھای خلاق مھمتر از سود واقعی است. بدیھی است کھ این بیماری روی 
و  Check-Raiseدست او خرج میگذارد. بھ عنوان مثال میتوان افراط در 

Slow-Play افراط در انجام  یاMove را نام برد.بلوف ھای نابجا  /ھای خرکی 
ملت را  رنامھ دوربین مخفی راه انداختھ،بترجیحاً بھ این افراد توصیھ میکنم 

  .کھ کم خرجتر و بامزه تر است بی خیال پوکر شونداوسکول نموده و 

  حسابداری مرضیا  بیماری سرپول بلند شدن
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در بحث اھمیت پرھیز از  ست چون ھمانطور کھ قبلاً متداول ااین بیماری بسیار
 ش صحیح بی ربط بھ رو کاملاً نتیجھ گرائی گفتم، در این بازی نتایج موضعی و 

میکند. در نتیجھ تنھا راه  مختلفرایند یادگیری ما را بھ شدت مسئلھ، این . ھستند
س بھ آگاھی کامل از اصول تئوریک بازی و سپ ،یادگیری و بھبود تکنیک بازی

. از طرفی بیماران کار بردن آنھا در سرمیز و پرھیز کامل از نتیجھ گرائی است
ین است کھ امشب بزرگترین ھدفشان ا بوده،نتیجھ گرا سرپول بلند شو، بسیار 

یعنی حسابداری را بر پوکر صحیح  .)اگر نشد سرپول بلند شوند( .برنده بلند شوند
 اند در بلند مدت مضر بوده، سود سالانھ ما. این دید بسیار غلط میتوترجیح میدھند

چنین بازیکنی ممکن است در پت ھائی درگیر شود  مثلاً را بھ شدت کاھش دھد. 
یا بالعکس  اینکھ امشب سر پول برگردد.فقط برای  .کھ در آنھا ھیچ شانسی ندارد

اینکھ  برایفقط د برای یک برد بزرگ را از دست بدھ یک شانس خوب
د. ب برد را بھ یک شب باخت تبدیل کنیک ش ،ریسک کرده یبنمیخواھند آخر ش

در ، ھمھ دستھائی کھ بازیکن Cash-Gameدید صحیح این است کھ در بازیھای 
ھمھ با ھم یک شب بلند پوکر را تشکیل میدھند. این  ،تمام عمر خود بازی میکند

د. وقتی شب بلند فقط چند جا زنگ تفریح دارد و در شب ھای بعد ادامھ پیدا میکن
و  اصلاً  ،بھ ھمین خاطر .بھ زنگ تفریح میرویم ، درواقعامشب بھ خانھ میرویم

اھمیتی ندارد اگر امشب و یا این ھفتھ و یا این ماه عقب یا جلو باشیم. اگر  ابداً 
انشاالله دفعھ بعد و اگر  ،وردیم و باختیمآامشب ما صحیح بازی کردیم و بدشانسی 

این شب دراز بھ درازای عمر ھر  .ای در کار نیستعجلھ  اصلاً نشد ھفتھ بعد. 
بازیکن است. چون عجلھ کردن ما کمکی بھ سود ما نمیکند و فقط میتواند بھ 

. بھ ھمین خاطر نمیتوان از برد یک شب خیلی مغرور و ضرر ما تمام شود
  زیرا این فقط بخش کوچکی از آن شب بلند است.  .شد (جوگیر)مسرور

من بھ راه ھ جالبی دارم. یک شب در یکی از بازیھائی کخاطره  در این زمینھ
یک ریز کوچک میکنھ، نفر بعد  7انداختھ بودم، در دقایق پایانی یک نفر با جفت 

داشتھ ولی چون پولش روند بود و حوصلھ نداشت بخاطر آخرین دست  8دو تا 
ھ معلوم میشھ ک و بعداً  783میریزه. فلاپ میاد  دستشو شب پولشو خورد کنھ،

ببره! این فرصت رو   ،میشد BBتا  600میتونست کل پول حریف رو کھ حدود 
 ،ب رو برنده بیرون رفتناز دست دادن بخاطر خورد نکردن پول و بخاطر امش

 ،حسابداری. حتی اگر در آخرین دست شب ھمھ پولتون رو ببازید یعنی بیماری
از انجام یک حرکت ن، و یا بخاطر برنده بیرون رفتنباید بخاطر خورد نبودن پول 

  صحیح پوکری صرف نظر کنید.

گاھی از تئوری با آ کر باید در نھایت دقت و ھوشیاری،تک تک دستھای پو :مھم
نھ تحت  بازی شوند. در نظر گرفتن گرایشات و رفتار حریف ھای پایھ ای پوکر،

برد  این ماه را بابرنده بھ خانھ رفتن،  مثل امشب سر پول بلند شدن، ینفوذ عوامل
نمیتوانیم روند ا ما با عجلھ و فشارو با روحیھ وحشت زدگی زیر. بھ پایان رساندن

رودخانھ دست ھا خیلی آرام و تقریباً  تسریع کنیم. دبھ ما میدھ ورقدستھائی کھ 
فقط میتوانیم خودمان را بی جھت در با شتاب بیجا،  خستھ کننده جاری میشود.

ابتدا  ،ضرر کنیم. پس ھر موقع بازنده بودیدبیشتر  انداختھ، ناکموقعیتھای خطر
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آرامش خود را حفظ کنید و بھ خودتان یادآوری کنید کھ نتایج دستھای پوکر در 
در ضمن شما قرار نیست ھر . بی ربط با بازی صحیح ھستند کاملاً  ،کوتاه مدت

  دست را ببرید و ھر شب برنده بلند شوید.

  

  Over The Edge یا گشاد زدن و شلختگی ولخرجی بیماری

یا  متدھای پوکر مدرن بوجود میآید.این بیماری در اثر زیاده روی در اجرای 
 ،وقتی کھ یک بازیکن در اثر موفقیت ھای پشت سر ھم بیش از حد مغرور شده

و  قبل از فلاپ بی انظباط میکند. بیمار و اعتماد بنفس کاذب پیداجو او را گرفتھ 
ند و توپ میزند. چون آنقدر بھ خود مطمئن بی برنامھ، با ھر دستی بازی میک

بعد از فلاپ بالاخره یھ جوری این پت را خواھم برد. این  :است کھ فکر میکند
بیماری برای ھر کسی میتواند بھ صورت موضعی و یا دائمی بوجود بیاید. 

متوجھ میشود کھ یک بازیکن بسیار ضعیف سر  قویبخصوص وقتی کھ بازیکن 
بھ آب و آتش میزند کھ ھمھ دستھا را با او بازی کند تا اینکھ  میز نشستھ، خود را

بازی را آنقدر گشاد  . بدین ترتیب  آنقدر عجلھ کرده،یک جائی یخھ او را بگیرد
شوخی شوخی  ،چھ بسا کھ ماھی کنترل بازی از دستش خارج میشود. میکند کھ

ک پشت گوش و لاحکایت خریا . میخوردزنده زنده  کشیده، پائیناز قایق را  صیاد
بازی در میاورد و بی انظباط میدود کھ لاک پشت  میشود کھ خرگوش آنقدر قرتی

پوکر  امم.ت را عجلھ در ماھی گیری مینبھ خط پایان میرسد. من اسم این حال
تا ماھی خودش  باید حوصلھ کرد .بازی کردن مثل ماھی گیری است آنھم با قلاب

ب پرید و سعی دفعھ کشید و یا از آن بدتر در آ بعد ھم نباید یک بیاید و نوک بزند.
با دست گرفت. ماھی لیز میخورد و در میرود. شما باید بنشینید و  کرد ماھی را 

بگیرید آنچھ کھ رودخانھ دستھای پوکر امروز بعنوان روزی برای شما در 
است. نھ بیشتر و نھ کمتر. بھ زور نمیتوانید جریان رودخانھ را نظرگرفتھ 

ھ و فشار فقط کنید و استفاده از تور ماھیگیری ھم مجاز نیست. پس عجل سریعتر
میشوید. عجلھ  خودتان می افتید در آب و خوراک ماھی ھا کار را خراب کرده،

  کار شیطونھ.

  ام:-تکنیک ھای مدرن ھولدجنگ سرد و تاریخچھ خیالی 

(پوکر ن برای فھم بھتر پوکر مدرن من آنرا در مقابل سیستم با دست بازی کرد
یا بادست  :. ما دو جور میتوانیم بھ این بازی نگاه کنیممیگذارمبازنشستھ گان) 

پیچیده  اصلو یا پوکر مدرن کھ ترکیبی از چندین  محتاطو متد قدیمی بازی کردن 
ً است و در آن برای بردن یک پت  داشت. برای درک  قوینباید یک دست  الزاما

یخچھ خیالی از جنگ سرد در پوکر تعریف بھتر این مطلب، در اینجا من یک تار
میکنم. چرا جنگ سرد؟ چون در جنگ سرد فقط تھدید میشود و ھیچکی نمیداند 

ً کھ آیا طرف مقابل    چنین توان نظامی دارد و یا فقط بلوف میزند.  واقعا
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یکی بود یکی نبود.دوتا پوکرباز بودند سر یک میز پر از بازیکن.ھمھ بازیکنان 
یریختند. فقط این دو تا بودند کھ بازی میکردند. یکی شون ھمھ دستاشونو م

و  ی و دیگری پوکرباز سنتی بود و روسپوکرباز مدرن بود و آمریکائ
پوکر باز روس دوتا صندلی بعد از  .و بسیار محافظھ کار مسلک کومونیست

آمریکائی نشستھ بود. طوری کھ ھروقت باتون دست آمریکا بود، روسیھ در 
ود. فرض رو ھم بر این میگذاریم کھ ھمیشھ ھمھ یادشون میرفت باتون بیگبلایند ب

فرض دوم ما اینکھ ھیچکدام از بود.  ییھرو رد کنند و ھمیشھ باتون جلوی آمریکا
این دو بازیکن ھیچ وقت یک دست درست حسابی نمی آوردند و ھمیشھ فلاپی کھ 

ھم اکثر مواقع اتفاق  می اومد مناسب دست اونھا نبود. (چیزی کھ در دنیای واقعی
بازیکن آمریکائی خشن بازی میکرد و ھمیشھ دوست داشت بازی رو  .)می افتھ

 گرون کنھ. بازیکن روس محافظھ کار بود و دوست داشت با دست بازی کنھ.
ھر چقدر  ،بگذار این بچھ قرتی آمریکائی" :اوایل بازیکن روس بھ خودش میگفت

کنھ. بھ موقع اش من یک دست  Raiseمیخواد ھارت و پورت کنھ و ھر دست 
(در واقع ھمھ  “.و خفتش میکنمیارم و براش میخوابونم تو آب نمک م قوی

بازیکنان محافظھ کار و خفت ھمین برنامھ را درسر دارند و فکر میکنند کھ 
اوایل آمریکا کھ باتون رو داشت قبل از فلاپ  .)ارنددیگران از این برنامھ خبر ند

Raise یا حملھ  :اول اصلسیھ دستھای متوسط رو میریخت. (میکرد و روSteal 
رد کھ داره سرش ) بعد از مدتی روسیھ احساس ک Big Blindاز روی باتون بھ 

میبازه. بعد برای دفاع بھ فکرش  Big Blindه میره و ھر دست داره یک کلا
پ کنھ بھ امید اینکھ روی فلا Callمیکنھ،  Raiseرسید کھ ھمیشھ وقتی آمریکا 

مشکل این بود کھ در  )Big Blind ازدوم: دفاع  اصلیک دست خوبی بیاره. (
داشت فلاپی  88وقتی  مثلاً اکثر مواقع فلاپ بر وفق مراد روسیھ نمی اومد و 

میکرد و آمریکا مبلغ نصف پت  Checkمیومد کھ توش آس و یا شاه بود. روسیھ 
جبور بود دستشو روسیھ م )Continuation betسوم:  اصلمیزد. ( رو توپ

اینطوری  :بریزه و باز ھم می باخت. بعد از چند وقت روسیھ با خودش فکر کرد
کنھ و بھ محض  Checkنمیشھ و تصمیم گرفت سر فلاپ بعدی ھر چی کھ باشھ، 

ھمین کار  )Check-Raise :چھارم اصل( کنھ! Raiseاینکھ آمریکا توپ زد، 
بور شد بریزه. بعد از مدتی رو ھم کرد و آمریکا کھ دست ضعیفی داشت مج

میخوره  Check-Raiseآمریکا دید کھ داره سر ھر فلاپ میبازه و ھر دفعھ یک 
کرد من  Check-Raiseتو سرش. با خودش فکر کرد دفعھ بعد کھ روسیھ منو 

میکنم. ھمین کار رو ھم کرد. کارت بعد یعنی  Callبدون دست ھمینطوری 
Turn ،تی نداشتند و فقط جنگ سرد میکردند. ھیچ دس اومد و باز ھم ھر دو

ً روسیھ فکر کرد آمریکا  روی فلاپ رو  Check-Raiseیھ دستی داشتھ کھ  حتما
کرد. آمریکا متوجھ این عقب نشینی شد و مبلغ دوسوم  Checkاز ترسش  دیده و

) روسیھ بیچاره کھ ھیچ دستی نداشت باز ھم Floatپنجم:  اصلپت توپ زد. (
این  ،کھ یک دست متوسطی داشتزه. بعد از مدتی روسیھ مجبور شد دستشو بری

ً کرد تا ببینھ آیا  Callمبلغ رو  کارت آخر  آمریکا دستی داره یا بلوف میزنھ. واقعا
اومد و باز ھم بھ ھیچکدوم کمکی نکرد. روسیھ کھ نمیخواست بیشتر از  Riverیا 

اینکھ آمریکا کرد بھ امید  Checkاین در این دست متوسط سرمایھ گذاری کنھ، 
برنده شھ. آمریکا زیرکانھ متوجھ این  Showdownکنھ و دستش در  Checkھم 
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نقطھ ضعف شد و فھمید کھ اگر موشک سوم رو شلیک کنھ روسیھ طاقت نمیاره 
ھمین کار رو ھم کرد و روسیھ  )3rd Barrelششم:  اصلو دستش رو میریزه. (

ً ات آمریکا دستشو ریخت. حالا فرض کنیم کھ یکی از این دفع یک دست  واقعا
برای روسیھ بی نھایت مشکلھ کھ در مقابل یک چنین  .خیلی قوی داشتھ باشھ

و با و محتاطانھ حریفی بازی کنھ. این داستان فرضی بھ خوبی تفاوت پوکر سنتی 
ھمچنین . نشون میدهامروزی دست بازیکن رو در مقابل پوکر مدرن و خشن 

در طول یک دست رو ھم بھ ما نشون  افاشر یا برتری موضعیداشتن  مزیت
 و ما بھ حریف اشراف داریم، میده. برای ھمینھ کھ وقتی کھ باتون جلوی ماست

ً میتونیم  نشستھ یا باید  Big Blindکنیم. بازیکنی کھ در  Raiseبا ھر دستی  تقریبا
مفتی بھ ما ببخشھ و یا اینکھ تا آخرش با ما بیاد  Big Blind دستشو بریزه ویک

دوست داشتید  نداستااین یا نھ! شما در  ونھ کھ آیا ما یک دست قوی داریم ندو 
جای کدوم بازیکن باشید؟ کدوم بازیکن تصمیمات راحتی میگیره و کدوم بازیکن 

 ً    باید حدس بزنھ؟ مرتبا

 Poker to make aیا  Hit to Winاسترتژی قدیمی با دست بازی کردن را 
hand یا Fit or Fold می نامند.  

و یا قدرت تھدید و بازی خشن  Agression Conceptاسترتژی مدرن رو 
  مینامند.

آوردن خیلی سخت و نادر است در طولانی مدت بازیکن  قویاز آنجائی کھ دست 
ً ھر وقت ھم کھ او  .سنتی ببرد انخشن میتواند پول زیادی از بازیکن یک  واقعا

کنیک ھای فوق بھ تفضیل بھ تک تک ت دستش را بریزد. فوراً  آورد  قویدست 
  در جلد بعدی این کتاب خواھیم پرداخت.

خواندن دست حریف مھارت بسیار مفیدی است کھ بر اثر تجربھ و تحلیل قوی 
کھ فقط بر پوکری  استرتژیاما و صد اما  .روانشناسانھ بھ کمک بازیکن می آید

حساس ھمراه دست خوانی بنا شده باشد، ھمواره با تصمیمات بسیار دشوار و پایھ 
 ً یات و نھ سیستماتیک کار میکند. بازیکنان بی برنامھ  بر اساس حدساست و نھایتا

ً  ،تژی ھمیشھ مجبورنداو بی استر بیاورند تا دست حریف بھ فکرشان فشار  حتما
محافظت کنند  Straightیا باید دستشان را در برابر پای رنگ و پای  را بخوانند.

 من تا سر فلاپ جلو بودم! :معروف این بازیکن ھا جملھ و توپ ھای تابلو بزنند.
در مقابل در پوکر مدرن سعی بر این است کھ تا جای ممکن از تصمیمات دشوار 

و شرایط نامطمئن جلوگیری شود و تا جای ممکن شرایطی بوجود آورد کھ 
در فوتبال سنتی سعی بر این  :تصمیمھا ساده تر و وضعیتھا واضح تر باشند. مثال

حتی اگر لازم باشد  .ھ بھ ھر ترتیبی ھست توپ را بھ دروازه حریف رساندبود ک
در فوتبال مدرن  یک بازیکن تمام بازیکنان تیم حریف را بھ تنھائی دریبل بزند.

 مثلاً  . تیم ھا برنامھ دارند و برنامھ شان بر اساس نقاط ضعف حریف تنظیم میشود
سانتر کردن  اصلمیکنند. در آفساید گیری استفاده  اصلسانتر و یا  اصلاز 
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ً فرض بر این است کھ ما  توپ را از دو جناح بھ روی دروازه می ریزیم.  مرتبا
ً این کار  ً  موقعیت ایجاد میکند. اولاً باعث برد نمیشود ولی  حتما حریف را  دوما

ً  . زیر فشار دائمی و حالت دفاعی قرار میدھد اگر  مثلاً  .مزایای جانبی دارد سوما
ً میتواند کرنر شود و بدینوسیلھ باز ھم موقعیت ایجاد شود.  ،ودتوپی گل نش  دقیقا

 Button اصلدر مثال فوق  مثلاً  .ھمین کار را در پوکر مدرن انجام میدھیم
Raise، میکنیم. این تضمین  بازی را گران ،ما ھر بار کھ باتون را داشتھ باشیم

ابتکار  اولاً  یجاد میکند.نمیکند کھ ما برنده دست شویم اما موقعیت ھای مناسب ا
ً عمل را بدست ما میدھد.  حریف را زیر فشار دائمی و حالت دفاعی قرار  دوما

ما  ممکن است تسلیم شده، چک کند. سپس ،اگر حریف فلاپ مناسبی نگیرد .میدھد
ً  .پت را بھ سرقت میبریم ،ساده Conti-betبا یک  مزایای جانبی دارد.  سوما

ً اگر بدینصورت کھ  برنده نشویم، ممکن است یک دست عالی فلاپ کنیم و  مستقیما
بھ ھمین ترتیب در ھمھ این موارد ما بھ حریف اشراف داریم. حریف ما را ببیند. 

ما  مدرن، موقعیتھای مناسب برای برد ایجاد میکنند و تصمیمات اصولخیلی از 
ھ داشتنانی دقییق ما احتیاج شدیدی بھ دست خو را ساده و واضح نگھ میدارند تا

-Check، اگر حریف مقاومت نشان داد و ما را Conti-bet اصلدر  مثلاً . باشیم
Raise دستمان را میریزیم بھ ھمین سادگی. :مکرد، ما تصمیم ساده ای داری   

  

  

  ...ادامھ داستان

خلاصھ بازیھای دوشنبھ من ادامھ پیدا کرد و من شروع کردم بھ پیدا کردن 
رفتن بھ بازیھای دیگران برای آشنا شدن با  لاً مثبازیکن از ھر راه ممکن. 

این دوره ھا بھ طرز عجیبی پر سود و موفق بودند. ھمیشھ سر . بازیکنان جدید
  بازی لیستی تھیھ میکردم از برد و باختھای بازیکنان و بدھیھایشان.

خوبی بود زیرا باعث میشد بازی ادامھ پیدا کند  میز بھ بازیکنھا فکر دادن وام سر
 .ھا تبدیل بھ مشتری ثابت میشدند این بازیکن. کانیات بیشتری تولید شودو 

برنده میشدند و آنوقت بدھی شان را  انسی می آورده،بالاخره یک روزی خوش ش
و بازی  درس ھای زیادی درباره کانیات خوریدر این دوران من  .میدادند

 .خودم بازی میکردم خودم ھم در بازی ھای اختن و (کازینو داری) یاد گرفتم.اند
این رو نداشتم کھ بازی ارزان در شھر ما پیدا نمیشد و اگر بود  در واقع مشکل

در ھمان دوران یک کانیاتش سنگین بود. چون این کانیات بھ جیب خودم میرفت. 
کوسھ میز بھتر ولی دست دوم خریدم و ژتون ھائی با نام خودم و عکس یک 

کردم در ذھن خودم و در اذھان مردم شھر  شروع کارتونی روی آن سفارش دادم.
رادی کوسھ، یک نام معروف ساختن. چون در ھر  (radi_shark)کم کم از

تجارتی و ھر نوع بازاری کھ با انسانھا سر و کار دارد، بچھ معروف بودن و و 
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تبلیغ بسیار بسیار مھم است. در کلوپی کھ کار میکردم از عکس من روی 
من تبدیل بھ بھترین مربی برای آموزش بھ  ه میکردند.کاتالوگ ھایشان استفاد

گروه ھای مبتدی کھ تازه میخواستند بازی را یاد بگیرند شدم. در ھمان روزھا 
یکی از خانم ھای بازیکن در آن کلوپ، روزی یک مجلھ پوکر آورد و گفت کھ 

مھمی نبود و من روی میز  اصلاً عکس تو توی این مجلھ است. البتھ عکس 
نفر دیگر دیده میشدم بدون ذکر نامی از  8در کنار  شھر فرنگات قھرمانی مسابق

من. اما این مسئلھ باعث شد کھ من بھ او و شوھرش کھ آمریکائی بود، پیشنھاد 
  تدریس خصوصی کنم.

تدریس خصوصی بھترین را پیشرفت در پوکر و اصلاح الگوھای ناخودآگاه و 
آنھا کھ بسیار علاقھ مند و مشتاق بگیرند). غلطھ. (علاقھ مندان با ایمیل من تماس 

یادگیری بازی بودند، ھر سھ شنبھ یک ساعت بدیدار من می آمدند و من بھ آنھا 
اصول پوکر را یاد میدادم. بعد از جلسھ دوم خانم در یک تورنامنت زنان در شھر 

بعد از مدتی شروع کردم بھ  ما اول شد و آقا در یک تورنامنت بزرگ تر سوم.
داختن یک بازی دیگر بھ صورت شریکی با احسان آلوده ( کھ بسیار قمارباز ان

بود و ھفت روز در ھفتھ پوکر بازی میکرد)، در روزھای چھارشنبھ کھ بسیار 
ھم موفقیت آمیز بود. از این پس بھ جای یک روز در ھفتھ، دو روز در ھفتھ 

دم با منزل فاصلھ چند قجالب اینکھ محل کارم  درآمد داشتم و این عالی بود.
در رختخواب با آسایش بھ کار روی این کتاب میپرداختم و یا  روز ھا داشت.

بھ  بعضی روزھا .روی درس برنامھ نویسی (تحصیل مکاتبھ ای) کار میکردم
کھ آنھم در ده قدمی منزل بود وخلاصھ ھمھ چیز بھ کام من بود. باشگاه میرفتم 
آدم  ،در این گونھ مواقع جیبم بود. یتو بازی برمیگشتم کلی پول ھرشبی کھ از

ھمیشھ در راه ھستند و آدم نباید در دوران  قویمتوجھ میشود کھ دست ھای 
ً بدشانسی، سرخورده و نا امید شود.   یک تورنامنت در ھمان روزھا من تصادفا

. در این تورنامنت بقات قھرمانی اروپا در پایتختبازی کردم برای مسا مقدماتی
را بھ  مسابقھبلیط میرفت برای فینال و در تورنامنت فینال نفر اول  فقط نفر اول

دوم شدم و  ،نفر شرکت کننده 22یورو میگرفت. خلاصھ من از  5300ارزش 
بار دیگر شانسم رو در ھمین ھفتھ بعد یک  مجدداً چون دوم شدم اجازه داشتم 

ھمکاران حاج  امتحان کنم. ھفتھ بعد ما در خانھ مھمان داشتیم. یکی از مسابقھ
از مھمانھا عذر خواھی کن : "خانوم با شوھرش منزل ما دعوت بودند. من گفتم

خلاصھ  “.بعد از ظھر میرم سر بازی و شاید خیلی زود بیفتم بیرون 6من ساعت 
من دوباره دوم شدم و محروم ماندم. برگشتم منزل و قضیھ رو برای مھمانھا ھم 

ارثیھ گزافی بھش رسیده بود، پیشنھاد کرد تعریف کردم. مھمان ما کھ بھ تازگی 
شرکت  پایتختیورو بدھد و من در مسابقات قھرمانی اروپا در  5300کھ بھ من 

سال بھش پس بدم و اگر  5کنم و اگر باختم، یک ثلث از این مبلغ رو در مدت 
درصد از سود باقی مانده رو بھش  40بردم، سرمایھ اولیھ رو بھش پس بدم و 

بود کھ در تمام زندگی بھ من شده  و منصفانھ ترین پیشنھادی ن بھترینبپردازم. ای
نفر از  945. در این دوره پایتختروز بعد رفتم بھ  2بود. من بلافاصلھ پذیرفتم و 

شب  12ظھر تا  12روز کامل از  6. مسابقات سراسر اروپا شرکت کرده بودند
 5300یز بود. مبلغ ثبت نام برگزار میشد. از سھ شنبھ تا یکشنبھ. خیلی ھیجان انگ
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نفر  801رم تقسیم میشد. یعنی اگر - 144یورو بود و کل پول بین نفرات اول تا 
یک نفر اول  برای حذف میشدند مابقی حد اقل پول خودشان را پس میگرفتند.

چوق، مقام سوم  600000یورو در نظر گرفتھ شده بود. برای مقام دوم،  میلیون
میگرفت. برای  تا 7000رم کھ - 144ا پائین تا نفر ھمینطور بی تا و 350000

تا بود کھ خیلی عمیق بھ حساب میاد و بھ بازیکنان  30000شروع کاو ھربازیکن 
اجازه میده مھارتھاشونو بھ کار بگیرند و نقش شانس رو بھ حداقل  تیزبین

من  برسونند. روز اول سر میز من پر از مبتدی و بازیکنان بی عرضھ بود.
 ً  3نیاوردم. در ساعت اول یکبار یک جفت ی ھیچ دست درست و حساب تقریبا

بود. منم  تو بازیکھ خیلی انفعالی بازی میکرد،  مرد سن بالا داشتم و قبل من یک
چون میخواستم یک فلاپ ارزون ببینم و انشاالله کھ فلاپ حاوی یک عدد  بلھ دادم

ھر  من و مرد سن بالا. کوچکی کرد Raiseباشھ. بعد از من یک بازیکن ترک  3
 T، Tenدر سھ رنگ مختلف. (منظور از  T43 ،کردیم. فلاپ نازل شد Callدو 

من داشتم از خوشحالی بال در میآوردم. چون ھمانطور کھ  .)میباشد 10یعنی 
ی اروپایام بھ حساب میآد. مرد میانسال -خوبی در ھوددست بسیار  ،میدانید سھ

تا و مرد میانسال   500متوسط زد حدود  چک کرد و من ھم. مرد ترک یک توپ
 تا ریختم وسط. مرد ترک  2500تا رو دید. دوباره نوبت من شد و من  500فقط 
تا ریخت وسط. من  11000با کمی مکث  مرد سن بالادستشو ریخت و  فوراً 

یک لحظھ با خودم فکر کردم کھ این وسط یک چیزی  All-inاومدم کھ بگم 
، با چھ دستی یک مرد سن بالای محافظھ کار :پرسیدممشکوک میزنھ. از خودم 

کوچک رو ببینھ و بعد  Raiseبعدم حاضره قبل از فلاپ یک  میاد تو بازیاول 
) اول چک میکنھ بعد فقط توپ بازیکن ترک رو میبینھ T43پ (روی این فلا

میکنم، مثل اژدھائی کھ از خواب بیدار شده و تا  Raiseوتازه وقتی من دوباره 
یکدفعھ بیش از یک سوم کاوشو بھ خطر می اندازه؟ با  ، کمین کرده بودهحالا

و روی فلاپ سھ تا ده  یعنی داشتھ باشھ TTفقط میتونھ این ناقلا " :خودم گفتم
جلوش و بھش پرت کردم رو باز  ورقمو “.تو آب نمک دستشو خوابونده باشھ

 10دو تا  دست داد و از جاش بلند شد، با من مرد “.دارید 10شما سھ تا " :گفتم
-Nice Lay" :بھ تحسین گفتند ھمھ بازیکنھا. رو روباز انداخت روی میز

Down!“ ھمونجا روی فلاپ  ،اگر دست حریف رو بھ این خوبی نخونده بودم
All-in دوبار دیگھ میزم عوض  زرو گفتھ بودم و حذف شده بودم. در ھمان رو

کھ استراحت شام آشنا شدم  آقا حسینبنام شد و با یک آقای خیلی با حال ایرانی 
در پایان  دیلر میز ما ھم ایرانی بود بنام نوشین خانم. یک بارھمورو با ھم رفتیم 

ه روز اول رو تاب آورد .  باور نمیکردم کھروز اول خستھ و کوفتھ رفتم بھ ھتل
خوابیدم. روز دوم سر حال زدم از ھتل بیرون و برای شب رو خیلی عمیق . ما

آماده و سرحال قبل از . خوردم )بھ سبک ژاپنی تازه (ماھی خام سوشی صبحانھ
نبرد ادامھ پیدا کرد. یک بار دو تا آس  .در سالن تورنامنت حاضر شدم 12ساعت 

اومد دستم و خوشبختانھ یک بازیکن دیگھ کھ بیشتر از من جلوش داشت قبل از 
بعد منو فرستادند بھ تا.  60000تا رسیدم بھ  30000رفت و من از  All-inفلاپ 

 28000یک میز جدید. اولین دست دو تا شاه آوردم و یک بازیکن آمریکائی با 
 چشمم افتاد بھ دوتا آس . کھ من بلافاصلھ دیدمش All-inتائی کھ جلوش بود رفت 

خلاصھ با چند تا بلوف بھ  .% از کاوم رو از دست دادم80و بر اثر این دست 
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ھای  یھا کمی خودم رو بالا کشیدم. نزدیک Blindموقع و دزدیدن بھ موقع 
تا، دیگھ تعداد تلفات بھ سرعت افزایش  8000ھا بھ  Blindبا رسیدن  غروب

کھ نشانگر حذف یک  .بھ گوش میرسید Seat-Openاز ھر سو بانگ  . یافت
بازیکن دیگھ و بھ معنی این بود کھ ما یک قدم دیگھ بھ پول نزدیکتر شده ایم. تا 

تا باقی مانده اند کھ  144شرکت کننده فقط  954خره اعلام کردند کھ از اینکھ بالا
رین این لحظھ یکی از بھت ) ھستند.ITM - In The Money ( ھمگی در پول

ھای دیرینم بھ حقیقت پیوستھ بود. نمیتونستم باور لحظات عمرم بود. یکی از رویا
مایھ گذارم رو سفید ) بھ پول رسیده بودم و حداقل جلوی سرEPTکنم کھ من در (

نفری کھ  8از این لحظھ بھ بعد بھ ازاء ھر  بودم کھ پول اولیھ ما تضمین شده.
  تا میرفت روی جایزه بقیھ.  1000حذف میشدند 

روز بعد روز کاسبی بود و من باید سعی میکردم از یک طرف محافظھ کارانھ 
ش کنم کھ تلا طرفیبل از من حذف شوند و از تا افراد بیشتری ق ،فقط زنده بمونم
خلاصھ موقعی کھ  .)این کار باید ریسک بیشتری کردبرای  (کھ .بھ فینال برسم

را داد  AKنفر فقط باقیمانده بود، دیلر بھ من دست شیطانی و وسوسھ انگیز  82
(یکی قبل از  Cut-Off  کھ در موضع بھ حریف ھم بودم. Big Blindوقتی در 
Bottonاد. را د 77دست  ،) نشستھ بودBlind ھا بھ شرح زیر بودند: 

تائی پرداخت Ante 500. علاوه بر آن ھر بازیکن باید ھر دست 4000/8000
تا  Cut-Off ،20000تا بود. بازیکن  120000میکرد و کاو من چیزی در حدود 

 120000از جان گذشتھ ھمھ  توی دلم با تورنامنت وداع کرده،ریخت وسط و من 
من  ی برنده شدند.کذای 7ید و دو تا منو د فوراً  . اونھم All-in :تا رو ریختم وسط

یورو. این بی شک بزرگترین  12000وم حذف شدم و شایستھ دریافت 82در مقام 
موفقیت در زندگی پوکری من بھ حساب میومد. البتھ اگر کمی صبر کرده بودم و 

رو یو 1000تا بیشتر میگرفتم و 1000حداقل  ،فقط دو نفر دیگھ حذف میشدند
 1000. خیلی از مردم باید یک ماه برای در اون زمان خیلی پول بود برای من

بھ ھر حال خیلی خیلی شاد بودم از اینکھ در عرض سھ روز این  .یورو کار کنند
ھمھ پول درآورده ام وبھ سرمایھ گذارم ثابت کرده ام کھ میتونم از این راه برای 

  ن سود فراوان بدست بیارم.دوماھر

  تان ادامھ دارد...این داس

  

  :ام-ھولدانواع دست ماقبل فلاپ در بازی 

چرا  .خستھ کننده باشد ولی بسیار مھم استاین تقسیم بندی شاید بھ نظر خواننده 
کھ بھ نسبت عمق کاو جلوی مان، باید گروه متفاوتی از دستھا را بازی کنیم و 

  بریزیم. دور گروه دیگر را
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و ھمچنین  AA-KK-QQ-JJ-TTرگ مثلشامل جفت ھای بز :دستھای ممتاز
ً . اینھا بھترین دستھا برای شروع ھستند و AKدست معروف  از ھر  تقریبا

  موقعیتی و با ھر عمق کاوی قابل بازی ھستند و سود آور.

و آس ھای بزرگ  66-77-88-99شامل جفت ھای متوسط مثل  :دستھای متوسط
 .AQ-AJ-ATمثل 

و آس ھای پای  22-33-44-55 وچک مثلشامل جفت ھای ک :دستھای آینده دار
پیک و ھمچنین کارت  4خاج و یا آس و  6آس و  مثلاً   )Suited Acesرنگ (

خشت کھ  7و 8دل ویا  7و 6) مثل Suited Connectorsھای متصل ھمرنگ (
  .بسازند Straightتوانائی این را دارند کھ پای رنگ و یا ھمزمان پای 

و بعضی  QJ-KJ-QT-JTای عکس دار مثل شامل دستھ :دستھای مایھ درد سر
و امثالھم. اینھا دستھای مورد علاقھ بازیکنان مبتدی ھستند و با اینھا  KQوقتھا 

فلاپ  قویوقتی ھم کھ یک دست  . میتوان یک دست بازنده فلاپ کرد معمولاً 
بھتر میبازیم. اینگونھ دستھا ما را بعد از فلاپ درگیر  بھ یک دست لاً حتماامیکنیم 

ما را مجبور میکنند کھ تصمیمات  ای بسیار نامطمئن و لغزنده کرده، وقعیتھم
(البتھ با افزایش مھارت و تجربھ میتوان ھمین دستھا رو ھم  بسیار مشکلی بگیریم.

  .)بھ نحو سود آوری بازی کرد

  )Deep Stackو  Short Stackعمق کاو (تنظیمات مربوط بھ 

 ً را از  No-Limit Holdemدر  ماھر مھمترین چیزی کھ یک بازیکن تقریبا
(یعنی  Effective Stackجدا میکند، توانائی تنظیم روش بازی بھ تناسب  ناشی
حواسشان بھ تاثیر  اصلاً یا میباشد. خیلی از بازیکنان ضعیف  کوچکتر) کاو اندازه

یا حتی تصورات غلط و غیر تئوریک  ،کاو موثر بین دو بازیکن نیستاندازه 
بزرگتر از لحاظ ریاضی  کاوعده ای فکر میکنند کھ یک  مثلاً ند. دراینباره دار

این بھ ھیچ عنوان صحت ندارد و ناشی از  .کوچک تر دارد کاومزیتی بر یک 
 )(مگر در اواخر یک تورنامنت بخاطر گیری ھای فزایندهنادانی این افراد است.

 Stack-Limit، در واقع No-Limit Holdemاینھا فراموش کرده اند کھ بازی 
$ جلوام داشتھ باشم و شما 1000میباشد. یعنی در یک دست بخصوص، اگر من 

$ بازی میکنیم. چون شما نمیتوانید بیشتر از 300ما داریم ھر دو سر  ،300$
حتی اگر من  .$ از شما ببرم300از من ببرید و من ھم نمیتوانم بیشتر از  300$

   چوق است. 300 موثر بین ما،باز ھم کاو  ،ھم جلوام داشتھ باشم 1000000$

نگاه میکند ببیند مشتری  ،قبل از اینکھ دستی را بازی کند قوییک بازیکن 
کاو موثر بین خودش و این حریف چقدر . این دست کدام بازیکن است احتمالی 

بازی نکند. این مسئلھ در فازھای پایانی  اصلاً شاید بھتر باشد این دست را  است.
 ھا یا نا امید میشوند و یا عمداً Short Stackر میشود. چون بسیار مھمت مسابقات
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All-in شما  ما خیلی سخت است آنھا را ببینید.چون میدانند کھ برای ش .میروند
میشوید کھ چھ کنید. فرض کنید در  کرده اید، گیج Raiseکھ با یک دست متوسط 

ائھ میکنند. ار Blind$ 2-$1 یک شھری فقط دو کازینو وجود دارد. ھر دو بازی
پس ھمھ  )$20شروع کنند ( BB 10باید فقط با در کازینوی اول بازیکنان 

Short Stack  200ھستند. در کازینوی دوم بازیکنان باید با BB  شروع کنند
بازی در بھ نظر شما روش و استرتژی  ھستند. Deep Stackیعنی ھمھ  )400$(

ی انتخاب میکنیم لاپ برای باز؟ دستھائی کھ قبل از فاین دو کازینو یکسان است
  !از یک جنس ھستند؟ بھ ھیچ عنوان

  )Short Stackکم عمق (کاو 

ما بھ دستھائی  ،باشد کم عمقما  احتمالیکاو حریف  در زمانی کھ کاو ما و یا
شده  روی فلاپ تکمیل ،از فلاپ بھترین باشند یا دیر دیر یم کھ یا قبلاحتیاج دار

ور روی فلاپ و بعد از آن را نخواھیم داشت و چون ما زیاد جای مان .باشند
چون  .البتھ بلوف زدن ھم زیاد معنی ندارد. خواھیم بود All-inسر فلاپ  احتمالاً 

 ،چوق در کاو داشتھ باشیم 10چوق باشد و ھر یک از ما فقط 20وقتی در پت 
د پس باید دستی داشتھ باشیم کھ بتوان موفقیت یک بلوف بسیار ناچیز است. احتمال

 Straightمثل پای  پا،نھ یک . برنده شود ،بدون نیاز بھ بھبود Show Downدر 
مزیت دیگر اینگونھ دستھا در موقعیتھائی کھ عمق کاو  کھ تازه باید بھبود یابد.

باشیم، کسی نمیتواند بھ ما بلوف بزند و  All-inزیاد نیست این است کھ وقتی ما 
ً ما  قوی دست اساس ھمین نوع افکار یک رفت. بر خواھد Show Down بھ حتما

) بوجود آمده کھ بسیار Short Stack  /SSS کاو کم عمق ( استرتژی جامع
علاقھ مندان میتوانند این  .بر اساس انظباط آھنین و بازی خفت بنا شده محکم،

  یاد بگیرند کھ بسیار سودآور ھم ھست.در اینترنت استرتژی را 

  )Deep Stackکاو عمیق (

تا جائی  .ھمھ چیز فرق میکند ،)200BBمق کاو ما زیاد باشد (حد اقل کھ عوقتی 
بعضی وقتھا دستھای  .آینده دار دارای ارزش بیشتر میشوندکھ خیلی از دستھای 

پاداش فلاپ کردن یک دست  اولاً  :بھ دو دلیل .آشغال را میتوان بازی کرد کاملاً 
پاداش مضاعف یا  بخاطر( .چندین برابر است Straightقوی مثل سھ و یا 
Implied Odds(   

 ،دوم اینکھ اگر ما یک دست عجیب و غریب و ضعیف را قبل از فلاپ بازی کنیم
. حریف بھ سختی میتوان حدس بزند کھ ما چھ چیزی میتوانیم فلاپ کرده باشیم

  یعنی باعث استتار بیشتر دست ما میشود.
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. ر طول دست داریمسوم اینکھ ما امکان و فضای مانور و بلوف زدن زیادی د
، پت را از وانیم با یک بلوف حساب شدهتمیھنوز ھم  ،اگر دستمان بھبود نیافت
  )Steal-Equity ( دست حریف دربیاوریم

  

  :)Gap Conceptاصل شکاف (

نسکی کلااصل شکاف کھ اولین بار توسط معلم و تئوریسین بزرگ پوکر دیوید اس
)David Sklanskyای گران کردن (زدن یک توپ) بر :میگوید ،) مطرح گردید 

توسط دیگری. بھ  نیاز داریم تا برای دیدن ھمان مبلغبھ دست ضعیف تری 
یا ده بازی و دست بیننده وجود دارد. عبارت دیگر شکافی بین دست گران کنن

، احتیاج بھ یک دست قویتری داریم تا اینکھ Raiseیک ) Callبرای دیدن (
اگر ما قبل از فلاپ دستی مثل آس و ده  :لکنیم. مثا Raiseخودمان بخواھیم 

)AT،میتوانیم بھ راحتی  (تھ پت باشیم)، روی باتون نشستھ باشیم ) داشتھ باشیم
Raise  کنیم ولی اگر کسی قبل از ماRaise نمیتوانیم بھ راحتی با  ،کرده باشد

و آس  مثلاً احتیاج بھ دست قویتری داریم  Callھمین دست او راببینیم. برای این 
میتوانیم  ،اگر ما روی کارت آخر رنگ داشتھ باشیم با شاه ،ھمینطور )AK( .شاه

All-in برایش سخت  ،چون حریف اگر خودش رنگ با آس نداشتھ باشد ،بزنیم
ولی اگر حریفمان بھ  .برای دیدن ما نیاز بھ دست قویتری ھست. است کھ کال کند

و را ببینیم. ھمین اصل باعث زد با ھمین دست نمیتوانیم بھ راحتی ا All-inما 
تقویت اصل خشونت در پوکر ھود/ام میگردد. چون ما با دستھای ضعیفتر 

میتوانیم خشن بازی کنیم و حریف برای دیدن ما احتیاج بھ یک دست خیلی قوی 
وانیم بازی ھای موفقی انجام دھیم و حریف را بھ در اکثر مواقع میت .تر دارد

متوجھ اھمیت  روز کھ بھ تجربھ من افزوده میشود، آنسوی شکاف تبعید کنیم. ھر
  بیشتر این اصل میشوم.

  )Raiseگران کردن بازی ( موجھ برای دلایل

توپھا و مبالغی کھ بازی را  . تنھا سلاح ما سر میز پوکر، ژتونھای ما ھستند
البتھ فواید جنبی ھم عاید  را ھدایت میکنیم. حریفپیوستھ با آنھا گران کرده و 

ھروقت از جماعت متوسط  پردازیم. گردد کھ بھ آنھا نیز مییتوپ زننده م بازیکن
بازیکنان بپرسید چرا توپ زده اند و بھ چھ علت با فلان دست بازی را گران 

میخواستم از دستم محافظت کنم و یا میخواستم  :در پاسخ خواھید شنید ،کرده اند
دام این دلایل برای یک ببینم کجای کارم و یا چون میدونستم جلو ھستم. ھیچک

  آن ھستند. یتوپ کافی نیستند. بلکھ اینھا فقط مزایای جانب

یک بازیکن قوی و با تجربھ ھیچ وقت بدون داشتن یکی از دلایل زیر بازی را  
  :گران نمیکند
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این مھم  )Betting For Valueبخاطر ارزش بالای دستش ( :دلیل اول -
گران کن و بگذار مردم برای  یقوترین اصل پوکر است. بازی را با دست 

ادامھ بازی پول خرج کنند. این عین مفت بری است. این عصاره پوکر 
است. ھرکس در این ھنر بھ استادی رسید از راه پوکر ثروتمند خواھد شد. 

امیدوار  ا این دست پت بزرگتری ایجاد کند.میخواھد ب دستش قوی است،
بھ او پول ببازد. این ساده  ،ی او را بایک دست ضعیف تر دیدهاست کھ کس

ھیچ  یھی ترین دلیل برای توپ زدن است. بازیکنان مجرب،ترین و بد
ھرجا کھ احساس کنند . فرصتی را برای این امر خیر از دست نمیدھند

یک توپ ارزشی  ،ممکن است کسی با یک دست ضعیف تر آنھا را ببیند
بھره برداری حداکثری  ین منبع درآمد ھمھ پوکر بازان قوی،بزرگترمیزنند. 

از کنجکاوی حریف است. یعنی ما با دست توپ میزنیم و حریف پول میدھد 
پس ھر چھ گرانتر بھتر. خیلی وقتھا ھم حریف پول  .تا دست ما را ببیند

یا مجازات کردن میدھد تا کارت بعدی را ببیند کھ این را شارژ کردن 
در پایان دست بعد از  (بھ خصوص Value Betلحظھ انتخاب مبلغ  مینامند.

ظھ ای تشبیھ کرد کھ یک خریدار را میتوان بھ لح) River آخرین کارت
برای کالای شما پیدا شده. شما باید یک مبلغ بزرگ و سود آور پیشنھاد کنید 
و امیدوار باشید کھ او آماده باشد آنرا بپردازد. این مبلغ نباید آنقدر کم باشد 

اید آنقدر خرکی و بزرگ باشد کھ مشتریان کھ سود شما را ضایع کند و نب
بازیکنان ضعیف این اصل را  کوچک و دستھای ضعیف تر را بپراند.

د میخواھند ناقلا بازی یعنی وقتی کھ یک دست قوی دارن .برعکس فھمیده اند
خیلی کم  . بعضی وقتھا ھمدر آب نمک بخوابانند درآورده، دست قوی را

بھ این ترتیب  .مشتری را نپراننداده، پ میزنند تا خودشان را لو ندتو
فرصت طلائی پول درآوردن را از دست میدھند. مثل این است کھ مشتری 

 :بخواھد کالای شما را بخرد و از شما بپرسد اده لوحی جلوی شما ایستاده،س
فقط بگو چقدر میخواھی. در اینجا ھر چھ بزرگتر فکر کنی و گزاف تر 

ادن و انفعالی بازی کردن مثل این است چک د. قیمت بگذاری، بھتر است
 قابل نداره. ھرچی دوست داشتی بده. :کھ بھ مشتری دست بھ نقد بگوئی

. زمانی خودمان بلوفھمان وادار کردن یک دست قوی تر بھ تسلیم یا دلیل دوم: -
کھ ما این احساس را داشتھ باشیم کھ حریف ما دست متوسطی دارد کھ ما را در 

Show down  طاقت یک توپ دیگر را ندارد،  احتمالاً خواھد داد ولی شکست
بزنیم. بلوف نزدن و فقط منتظر بھترین  د از این فرصت استفاده کرده بلوفبای

  دستھا شدن ما را تبدیل بھ یک بازیکن سنتی ضعیف میکند.

کھ بعضی وقتھا وسط  )Dead money( جمع آوری پول مرده :دلیل سوم -
 .ن کسی کھ توپ بزند صاحب آن خواھد شدمیز بدون صاحب است و اولی

و حملھ بھ پت ھای  )Stealing the Blindsرقت بردن بلایند ھا (مثل بھ س
داریم و ھمھ  KQفرض کنید کھ ما روی باتون ھستیم و  .بی صاحب
ما یک توپ استاندارد میزنیم  .یختھ اند و نوبت ماستر دستشان را

 .A26فلاپ می آید . یبیندمارا م BigBlindفقط بازیکن  .3xBBمثلاً 
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ً حریف چک میکند. در اینجا ما باید  شلیک  ContiBet موشک یک حتما
ً فرض کنیم حریف ما  بھ دلیل سوم. ؟کنیم. چرا دست ضعیفتری از ما  واقعا

نزده  Value Bet. اوکھ با دست ضعیفتر ما را نمیبیند پس ما 86 مثلاً دارد 
ما باید  ،پس بلوف ھم نزده ایم. اماآس کھ نمیریزد  مثلاً ایم. دست بھتر ھم 

ای کھ در وسط  این توپ را بزنیم برای جمع آوری پول بیصاحب و مرده
ھم بی بضاعت نیست. اگر ما پت  کاملاً  86ی مثل است. در ضمن یک دست
بیاید و  8چھ بسا کھ روی کارتھای بعدی دو تا  ،را ھمینجا تصاحب نکنیم

میخواھیم پول مرده را پارو کنیم و پت را از دست ما دربیاورد. پس ما 
جمع  مدیریت و رھا کند. حریف را وادار کنیم کھ شانس بھبود دستش را

و یکی از منابع اصلی درآمد  بسیار مھم است آوری پول مرده در پوکر،
خودمان با بازی ھای شلختھ و گشاد و تعقیبھای سعی کنیم، از طرفی  .من

  لید نکنیم. پول مرده برای دیگران تو ،بی مورد

  اھمیت حملھ بھ پت ھای بی صاحب

اگر شما شامھ خوبی برای پت ھای بی صاحب داشتھ باشید و جرعت کنید بدون 
داشتن ھیچ دستی این پت ھا کوچک را بدزدید، کمک بزرگی بھ نتایج سالانھ خود 

کرده اید و در طولانی مدت مقادیر زیادی پول مفت خواھید برد. فقط باید 
کھ این پت صاحب را باز کنید و دقت کنید. ناگھان احساس میکنید چشمھایتان 

ھمھ دارند بی حوصلھ و بی علاقھ چک میکنند تا بروند سراغ دست بعد. ندارد. 
ھمھ منتظرند کھ یک نفر اعلام  احتمالاً شما میتوانید مبلغ نصف پت را توپ بزنید. 

. سعی ت بعدی بروندو بھ سراغ دس دستشان را بریزند ، تاکند دست خوبی دارد
کنید این شخص شما باشید. جالب اینجاست کھ از لحاظ ریاضی کافی است این 

توپ ھای شما در یک سوم موارد موفق باشند تا این حرکت سودآور باشد. چون 
شما مبلغ نصف پت را بھ خطر می اندازید تا دوبرابر آنرا ببرید. فلاپ ھائی مثل 

بھ درد ھیچکس نمیخورند،  احتمالاً ھائی کھ فلاپ  کلاً  J72و حتی  882 ،339
ھای خوبی برای اینگونھ سرقت ھای موردی شما ھستند کھ بسیار سود آور کاندید

  و مفید ھستند.

 

   :پول مرده بھ دو صورت تولید میشود

  )بر اثر خشونت بی جا فعالانھ ( (بخاطر بازی شلختھ) یا فعالینا

، موقعی تولید میشود کھ ما )Passive Dead Money( الیعپول مرده انف -
بھ امید بھبود و یا با این امید  ،توپ حریف را با دستی بسیار ضعیف ببینیم

خیلی از بازیکنان  )فلاپقبل و روی  اکثراً واھی کھ او بلوف زده باشد (
ً ضعیف و متوسط،  با ھر دستی روی فلاپ اولین توپ را میبینند و بھ  تقریبا



71 

پول مرده تولید میکنند کھ بی علت  ین لحظھ،ارت بعد ھستند. در اامید ک
چون حریفی کھ این توپ را  .وارد پت شده و دیگر نمیشود آنرا پس گرفت

زده بود، یا یک دست قوی دارد و یا بھ ھرعلت دیگر یک موشک دیگر 
بھبود نیافت، ناچاریم تسلیم شویم و تمام پول  ناگر ما دستما .شلیک میکند

ً مرده وسط را رھا کنیم.  بھ ھمین علت بھترین بازیکنان تاریخ، بھ ھر  دقیقا
ً دلیلی کھ توپ میزنند، ھمیشھ بزرگ ( نزدیک بھ اندازهء پت) میزنند.  تقریبا

چون اگر حریف این توپ را بھ صورت انفعالی و شلختھ وار ببیند، پول 
با نشان دادن  یا  مرده تولید کرده کھ میتوان با توپ بعدی جمع آوری کرد

بازند بھ این خاطر می ،ده در پایان برد. اکثر بازندگان سر میز پوکردست برن
مورد تولید میکنند کھ پول مرده زیادی و بی ، کھ خیلی تعقیب و خرج کرده

 نان زرنگ تر بھ موقع جمع آوری و بھ یغما میرود. (مفت بریتوسط بازیک
 ) میشود

)، Agressive Dead Moneyاثر خشونت بیجا ( بر  فعالانھ / مرده پول -
ضعف حریف و بدون  مبنی برمحکم  ییلدل داشتن موقعی تولید میشود کھ ما بدون

 آنوقت .کند Raiseحریف ما را  سپس و داشتن دست قوی، توپ بزنیم
رھا کنیم. اکثر بازیکنان ضعیف این کار را ھمان وسط پول مرده را  شویممیچارنا

 مثلاً  )ھم گفتھ میشود.Donk Betی (الاغ ، توپروی فلاپ میکنند کھ بھ این توپ
ما در بیگبلایند نشستھ ایم و یک دست ضعیف داریم. حریف قبل فلاپ توپ میزند 

چون دلمان  )فعالی با دست ضعیفتولید پول مرده ان :(اشتباه اول .و ما میبینیم
ما از روی  ھد فلاپ را ببینیم. فلاپ می آید، بھ درد ما نمیخورد.میخوا

(اشتباه دوم: تولید پول مرده  .توپ میزیمو یا بدون دلیل، ئی سرخوردگی یا پررو
 Raiseمیرویم توی شکم توپ زننده قبل فلاپ. حریف بلافاصلھ  سپس )فعال

ما ناچاریم دستمان را بریزیم و پول ھای  میرود. All-in میکند و یا از آن بدتر
سر پت  :مھمنتیجھ اخلاقی  خرج شده را روی میز بھ صورت پول مرده رھا کنیم.

 اصلاً ھائی نجنگید کھ بھ شما تعلق ندارند. سری کھ درد نمیکند دستمال نبندید. 
اینگونھ نبردھا را شروع نکنید. تلفات بیجا کھ ھمان پول مرده است در نبردھای 

بھ کیف پول شما خسارات جبران  ،در طولانی مدتفرسایشی بیجا و بی دلیل 
  ناپذیری وارد میکند.

  

  

  :گران کردن بازی  بیمزایای جان

فرض توپ زدن چندین مزیت جانبی ھم دارد کھ ھرگز نباید بھ عنوان دلیل اصلی 
ھرگز نباید بھ . در پس توپ زدن میآیند خود بھ خودشوند. این مزایا بھ طور 

زد. یکی از  )محافظت از یک دست توپ مثلاً (مزایای جانبی  تحصیل صرف
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این است کھ آنھا ارج بیش از اندازه بھ  رایج ترین اشتباھات بازیکنان متوسط
چون خاطرات  .)میگیرند اصلفرع را مھمتر از  .(حفاظت از دست میگذارند

بھ  سشان توسط یک پای رنگ نابود شده.تلخی در ذھن دارند از مواقعی کھ سھ آ
از پول درآوردن  این خاطر طوری رفتار میکنند کھ انگار حفاظت از دست مھمتر

حریف را  کرده،رم  فوراً ، وقتی یک دوپر کوچک دارند مثلاً  ت.با این دست اس
  میگویند باید از دستم حفاظت کنم کھ این بسیار بچھ گانھ است.. فراری میدھند

وقتی من یک دست قوی دارم، آرزو میکنم کھ حریفم یک دست مثل پای رنگ 
% 20ر اگر ھم د. با آن مرا تعقیب کند و پول بھ جیب من بریزد. داشتھ باشد

  اشکالی ندارد. مواقع رنگ شد، ھیچ

  )اصل مجازات و سپس نا امید کردنحفاظت از یک دست آماده ( :مزیت جانبی

 )، یک نفر یک دست آماده داردRiverدر ھردست پوکر قبل از برگ آخر (
)Made-Hand.ی یک چیزی یک پا احتمالاً یا دیگران، دیگری  ) کھ پیشتاز است
)Drawing Hand ( د با نمیخواھ و عقب ھستند. این تعقیب کننده گان،دارند

ھم پت فعلی را  .بھبود ورق خود با کارت ھای بعدی از دست آماده جلو بزند
پاداش مضاعف چیزی ھم بیشتر از آن ( و بھتر از آن، )Express ODDsد (نببر
داشتھ باشم و  AAاگر من  مثلاً . را یعنی مابقی کاو حریف )Implied Oddsیا 

من سھ آس دارم کھ یک دست آماده  ،67A :داشتھ باشید و فلاپ بیاید 89شما 
من جلو ھستم و شما دست مرا تعقیب میکنید. دارید.  Straightاست و شما پای 

شما . ، تا حد ممکن شارژ (مجازات) کنمStraightمن میخواھم شما را برای این 
انشاالله  . میخواھیدبینیدمیخواھید با حداقل ھزینھ کارت و یا کارتھای بعدی را ب

Straight ھم این پت را ببرید و بلکھ چیزی ھم بیش از  .شوید و از من جلو بیفتید
واضح است کھ وظیفھ بازیکنی کھ دست آماده دارد در مرحلھ این است  کاملاً  آن.

حریف را تا جای . محافظت کندکھ از دست آماده اش در برابر پاھای مختلف 
در . یعنی کارت بعدی را تا جای ممکن برای او گران کند .ممکن مجازات کند

پای رنگ بود این بھای گزاف  مثلاً مرحلھ دوم بسیار مھم است کھ اگر حریف کھ 
را پرداخت و با کارت بعدی رنگ شد و خواست بیشتر ببرد، او را نا امید کرده و 

ا ارزان بھ یا حتی الامکان دست ر . خریدار رنگ او نشویم و دستمان را بریزیم
Show Down  برسانیم. البتھ درعمل بسیار سخت است کھ ً بدانیم کھ آیا  واقعا

کھ  اگر کسی بھ این مرحلھ از مھارت در پوکر برسد . یا خیر حریف رنگ دارد 
کارت ھای بعدی را بھ او بھ حد  پاھایش بھ اشد مجازات رسانده،حریف را برای 

در مرحلھ بعد  ری بپرد) فروختھ، سپساز حد گران کھ مشتاکثر ممکن (نھ بیش 
افتاد، دیگر  وقتی کھ این داوطلب بھ آنجا کھ میخواست رسید و از دست ما جلو

ً  ،یک ریال بھ او نبازد بھترین پوکر را بازی کرده و مفت بری را بھ کمال  واقعا
در مثال بالا سھ آس ما دست آماده است و حریف جویای  مثلاً رسانده است. 

Straight بھ یک عقب است. یعنی  4.7ا در واقع م ً بار کھ بازی  5از ھر  تقریبا
چون یک  :ساده است کاملاً میشود. این ھم محاسبھ اش  Straightکند یک بار 
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تای آن بر او معلوم است کھ شامل دست خودش  5کارت دارد و  52دست ورق 
تای آنھا بھ  8کارت نامعلوم کھ  47برگ) میباشد. پس میماند 3برگ) و فلاپ ( 2(

یا برگ برنده  Outلو) ( اینھا 5تا ھم  4لو و 10تا  4درد دست وی میخورند (
کھ این پول را بپردازد،  ری با 5یعنی از ھر  5.8میکند  8تقسیم بر  47 .)ھستند

 چوق 100بھ طور متوسط یک بار آن کامیاب میشود. حالا فرض کنیم کھ در پت 
چوق وجود دارد و  120م با سھ آس، در پت توپ بزنی تا 20اگر ما  .وجود دارد

بھ  6یعنی  .چوق است20او فقط  Straightقیمت شرکت در این قمار برای پای 
مینامیم. از طرفی  Pot Odds یا اختصاراً  Express ODDsاین قیمت را  .1

ً شانس بھبود او  مینامیم. پس او دارد  Oddsاین شانس را  .است 1بھ  4 تقریبا
ً اسبی دریافت میکند و باید قیمت بسیار من چوق را بپردازد. حالا  20این  حتما

چوق میزنیم  20بھ جای  .فرض کنیم کھ ما میخواھیم او را حسابی شارژ کنیم
 100برای شرکت در این قمار او باید . چوق در پت است 200چوق یعنی  100

ب از طرفی اوکھ از ھر سھ بار یکبارش کامیا .1بھ  2چوق بپردازد یعنی 
بھ یک است. یعنی بھ  4باریک بار. یعنی شانس بھبودش  5بلکھ از ھر  .نمیشود

چوق را 100اگر او این  . حالااو یک قیمت گران میدھیم و او را مجازات میکنیم
 100یک اشتباه ریاضی پوکری انجام داده. فرض کنیم ما و این بازیکن  ،ببینید

ھر بار بازی . وقعیتی روبرو شویمبار در طول زندگی پوکریمان با ھم در چنین م
چوق را بپردازد. پس او جمعا  100ھمین شکل انجام شود و او ھربار این  بھ

چوق  300بار یکبار برنده شده و  5چوق پرداختھ. از طرفی از ھر 10000
چوق میبرد یعنی  300بار  20بار برنده شده و  20یعنی در صد بار  .میبرد

دست،  100ببرد. در  6000خرج کرده تا  10000تا. بھ عبارت دیگر  6000
رده ایم. متاسفانھ چوق سود ک 4000ما با این کارمان . تا ضرر میکند 4000

بازی پوکر بھ این سادگی ھا ھم نیست چون وقتی کھ دست او کامل میشود، 
  ما بھ او بیشتر از اینھا میبازیم. معمولاً 

Implied Odds یا پاداش مضاعف 

Implied Odds در پایان  مثلاً ( ،در آینده مازاد و کلانی امید بھ بردن مبالغ یعن
بھ ھمین سادگی.  ) در صورت بھبود دست با یک برگ برنده.Riverدست بعد از 

چوق  200برمیگردیم بھ مثال بالا. حریف جویای استریت ما نھ تنھا میخواھد 
استریت بشود، بیاید و  10یا  5اگر  مثلاً موجود در پت را ببرد بلکھ میخواھد 

مینامیم کھ نباید در  Implied Oddsچوق دیگر ھم مطالبھ کند. این امید را  300
 ،بدھیم 1بھ  2تا بزنیم و بھ او قیمت  100اگر ما  مثلاً محاسبات نادیده گرفتھ شود. 

، Implied Oddsگران باشد ولی او با احتساب برایش ممکن است کھ این قیمت 
آمد و او از ما جلو افتاد  10کارت آخر  مثلاً . حالا اگر چوق را میپردازد 100این 

ما  ،چوق توپ زد و ما ھم پرداختیم 300و خواست برنامھ اش را عملی کند و 
کھ اشتباھی روی فلاپ صدچوقی  Callآن  . در نتیجھبرنامھ او را کامل کرده ایم

 300+ میبرد تای داخل پت را  300ریاضی بود، برایش سودآورھم میشود. چون 
تا ببرد و در واقع قیمت 600تا داده کھ  100از ابتدا  تا ھم در پایان. انگارکھ

در اینجا اھمیت اصل ناامید کردن واضح میگردد. یعنی ما  .1بھ  6درستی گرفتھ 
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ن شد، دیگر ای Straight مثلاً باید سعی کنیم وقتی کھ حریف از ما جلو افتاد و 
ط بطلان بر محاسباتش بکشیم و امیدش را ختا اضافی را بھ او نباختھ،  300

صد چوقی او  Callھوشمندانھ ما باعث میشود کھ آن  Foldناامید کنیم. این 
  در طولانی مدت او ضرر کند بھ سود ما. درگذشتھ سودآور نشده،

  Raiseمبلغ ایده آل یک  

 آن مبلغی است کھ دست آماده ما را در برابر Raiseو یا  Betمبلغ ایده آل ھر 
نپراند. این مبلغ  ولی مشتری ھا را ھم ،انواع آفات و پاھای مختلف حفاظت کرده

چوقی اگر  90پت است. یعنی در یک پت  2/3چیزی در حدود  معمولاً سر فلاپ 
در ضمن مبلغ توپ ما نباید دست ما  آل است. ایده ،چوق توپ بزنیم 70الی  60

ً  یک الگوی را لو بدھد. خیلی از بازیکن ھا بر طبق ثابت و قابل پیش بینی  نسبتا
ان دستشان را و یا حد اقل نوع دستش ،در این صورت مبالغ توپشان. توپ میزنند

ات مربوط بھ نوع شخصیت حریف ھم در ھمچنین باید ملاحظ را لو میدھد.
کشیده شود و  All-inاگر ما دستی داریم کھ نمیخواھیم بھ  مثلاً  نظرگرفتھ شود.

توپ زدن رم کرده و ممکن است با ھرنوع  ،است الاغوع از نتضادفاً حریفمان 
با این کار پت را کنترل  چک کنیم و توپ نزده، اصلاً بھتر است  سیفون را بکشد.

  کنیم.

  پرھیز از توپ بیش از حد زیاد 

آنقدر وحشت از این دارند کھ یک نفر پای یک چیزی  بعضی از بازیکنان ناشی،
بھ محض اینکھ احساس افراطی  بھ طرزکھ د داشتھ باشد و دستش را بھبود بخش

میروند و مبالغ چندین برابر پت را بھ خطر می اندازند.  All-inکنند جلو ھستند، 
فاظت در برای ح کاملاً و یا حد اکثر ھم اندازه پت  یپت 2/3 یک توپ حال آنکھ

برابر ھر نوع پا کافی بوده، پای رنگ و سایر آفات را بھ اندازه کافی شارژ 
را  Raise دو دلیل اصلی برای ،توپ بزند کسی کھ مبلغ چندین برابر پت. کندمی

  زیر پا میگذارد:

 ،را ببینند و پول بھ ما ببازند دستھای ضعیف تر کھ دلمان میخواست ما اولاً 
  متواری میشوند و ما از این بابت ضرر میکنیم.

 ً ما چندین برابر یجھ در نت از ما ھستند. را میبینند کھ قویفقط دستھائی ما  دوما
با پای . را از خودمان گرفتھ ایم ریختن دستچون فرصت  .نیاز پول میبازیم

خشن فعال یا ما پول مرده  در این حالت،. خودمان رفتھ ایم در دام دست قوی تر
  تولید کرده ایم.

  )Hand Rangeبازه دست حریف ( تخمیندستخوانی یا ھنر 
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گری میماند ولی وقتی ما با اصول و خواندن دست حریف بھ نظر مثل کیمیا
ترفندھای آن آشنا شویم، میبینیم کھ بعضی وقتھا ساده است. دستخوانی نیازمند 
توجھ و زیرنظر گرفتن دائمی تک تک بازیکنان است. ھر چھ شما مدت زمان 
بیشتری بازی یک نفر را زیر ذره بین قرار داده باشید، او را بھتر شناختھ، از 

ما در محاسبات و تحلیل ھا و ط ضعف او اطلاع بیشتری دارید. گرایشات و نقا
دست حریف  احتمالی دست خوانی ھایمان در پوکر ھمیشھ تلاش میکنیم کھ بازه 

بزنیم. حال ھرچھ این بازه تنگ تر  توپ ھایش حدسرا بر اساس رفتارش/مبالغ 
  میشویم.بھ خواندن دست حریف نزدیک تر  شود، ما

بدون تقلب و یا داشتن علم غیب، واندن دقیق دست حریف زدن ویا خ ولی حدس 
 ً  )(مگر با کارگذاردن دوربین و یا علامت گزاری برگھا .غیر ممکن است تقریبا

از طرفی تلاش برای خواندن دقیق دست حریف، ممکن است بھ اشتباھات مھلک 
ً ی بزنیم و . چرا کھ اگر ما یک حدسبیانجامد ست خاص فکر درباره یک د دقیقا

ل وحی منزل عمل کنیم، ممکن است در آخر حدس ما مث کنیم و بر اساس آن حدس
پردازیم. بھ ھمین د پروازی و غیب گوئی مان بپول زیادی بابت بلن غلط باشد و

زده و در  دست حریف را تخمین احتمالی خاطر بھتر است کھ تلاش کنیم بازه 
سایر نظریات را  طول دست با کسب اطلاعات جدید، مثل یک کارآگاه پلیس،

یک کارآگاه با تجربھ، ھیچ  حذف کرده و این بازه را کوچک و کوچکتر کنیم.
ً از ابتدای پرونده،  کس را ک جلو رفتھ و ابتدا نمیداند. بلکھ سیستماتی مجرم مستقیما

نون میشود و در باره آنھا تحقیق میکند و چندین فرضیھ در مورد بھ چند نفر مظ
و نکات ریز در رفتار افراد مورد رور و با کسب اطلاعات پرونده میتراشد و بھ م

ھم دارای آن ھستند)،  استعداد و شم پلیسی (کھ پوکر بازھان و با استفاده از ظ
تر و تنگتر میکند تا ی از فرضیات را حذف کرده و حلقھ ظن خود را تنگبعض

ھرچھ  بھ طور کلی اینکھ مجرم حقیقی را پیدا کرده یا وادار بھ اعتراف کند.
حریف ما منظبط تر و خفت تر باشد، دست رو را میتوان از روی رفتارش قبل از 

فلاپ تخمین زد. بالعکس ھر چھ بازیکن شلختھ تر و گشادتر باشد، باید بھ زمین 
و توپ زده میشود و حرف  AKQتوجھ بیشتری بکنیم. مثلاٌ یک فلاپ می آید 

اگر حریف  AKQ33ند. زمین میشھ میآی 3ما، ما را میبیند. دو کارت آخر ھر دو 
ما منظبط باشھ بھ ھیچ وجھ دستش ربطی بھ این دو تا سھ نداره ولی اگر شلختھ 

  باشھ و گشاد ممکنھ سرباز و سھ داشتھ باشھ!

 

 )Commitment( آلودگی کاومرز 

)، ھمیشھ خطر این وجود دارد کھ NoLimitدر بازیھای پوکر بدون محدودیت (
ھمواره در فضا معلق است و  ،این تھدید کشیده شود. All-inھرلحظھ بازی بھ 

 Theدر مواقعی کھ ما خودمان بھترین دست ممکن ( ھمیشھ بیم آن وجود دارد.
Nuts را داریم، از (All-in ولی متاسفانھ ما نمیتوانیم ھمھ عمر  .استقبال میکنیم
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نین م چون چفقط با بھترین دست بازی کنیاینکھ منتظر بھترین دست بنشینیم و یا 
ما در بسیاری از دستھا درگیر میشویم بدون دستھائی بسیار نادرھستند. در عمل 

بسیاری از این موارد، ما میخواھیم  . دراینکھ بھترین دست ممکن را داشتھ باشیم
البتھ این خطر ھمیشھ در پس . کشیده شدن وضعیت جلوگیری کنیم All-inاز بھ 

ھ ژتون ھا بھ سمت ھیم در صورتی کھ ھمما ترجیح مید. ذھن ما حضور دارد
شوند، ما یا بھترین دست را داشتھ باشیم، یا اینکھ دست حریف وسط میز روانھ 

درست مثل یک دوشیزه دیدن را نداشتھ باشد و تسلیم شود.  All-inبرایش ارزش 
باکره، کاو ما ھم مقدس و باکره است و نباید با ھر دستی ھم آغوشی کند وخود را 

ً کند. دوشیزه خانم آلوده  وقتی کھ احساس کند کھ بھترین مرد ممکن برای  مسلما
ً  ،خود را پیدا کرده با او   خود را وقف او کرده،با او ازدواج میکند و تماما

ولی در خیلی موارد  ھمھ سرمایھ خود را ریسک میکند. . در واقعھمبستر میشود
ً او نمیتواند  یا بدرد نخور است. پس  شیاد ،رد متوسطبزند کھ آیا یک م حدس دقیقا

تلاش میکند زیاد آلوده رابطھ با مردھای نا مناسب (مثل دستھای متوسط و یا 
نامناسب و یا گول زنک در پوکر)، نشود و موقعی ھمھ چیز را بھ خطر بیاندازد 

کھ ارزشش را داشتھ باشد. نکتھ جالب و تشابھ اصلی این مثال با کاو جلوی ما 
ن است کھ دوشیزه خانم از خطر آلوده شدن در وضعیت ھائی سر میز پوکر در ای

ممکن  مثلاً کھ دیگر ازآنھا نمیشود بیرون آمد آگاه است و از آنھا اجتناب میکند. 
ً است مرد فریبکار بھ او بگوید کھ  ً قصد بوسیدن او را دارد و  صرفا بکارت  مسلما

د کھ جلوی آب را از کھ با یک بوسھ از بین نمیرود. اما این دوشیزه خانم میدان
بیشرمانھ سرچشمھ باید گرفت و اگر او اجازه بوسھ را صادر کند، تقاضا ھای 

کھ کار ازکار گذشتھ  ،چھ بسا موقعی بھ خود بیاید. بعدی پشت سر ھم خواھند آمد
نداشتھ ھمبستر شده و و با مردی کھ نامناسب بوده و لیاقت ریسک ھمھ چیز را 

قصد ورود بھ بحث فرھنگی و مذھبی و  اصلاً  بر باد داده. من سرمایھ را
ندارم ولی این مثال بھ نحو احسن نحوه آلوده شدن در درباره بکارت را اجتماعی 

میتوان ادعا کرد دستھا و موقعیتھای نامناسب در پوکر را نشان میدھد. در واقع 
میده کسی کھ این نکتھ را فھمید و از آن بھ نفع خود استفاده کرد، پوکر را فھکھ 

است. بازیکن زیرک با دستی کھ متوسط و گول زنک و خطرناک است، خود را 
درگیر پت نمیکند و خیلی زود (حداکثر سر فلاپ)، جلوی آلودگی بیشتر را 

زیرا میداند کھ اگر نیمی از کاو خود را سرمایھ گذاری کرد، دیگر  .میگیرد
توسط و نھ ایده آل ھم با یک دست م شده،بیرون آمدن از این باتلاق بسیار سخت 

ھمیشھ با خود فکر کنید کھ پرداخت اولین مبلغ سر فلاپ با یک است.  آغوش شده
سط دست ضعیف، ھمان بوسھ خطرناک است کھ میتواند ھمھ سرمایھ شما را بھ و

د با حداکثر ینید، سعی کبھترین دست ممکن را دار تانبکشد. از طرفی اگر خود
ندارد ھمھ پول خود را ریسک کند)، آلوده و زیرکی حریف را (کھ شاید قصد 

 All-inد تا جائی کھ در پایان کار خود بھ خود بھ یدرگیر یک پت بزرگ تر کن
کردن یک توپ روی فلاپ ھمانا و شوخی شوخی در آخر  Call کشیده شود.

All-in .در راستای این آگاھی ما چھار  رفتن با یک دست بسیار متوسط ھمانا
  کنیم.ھدف را دنبال می



77 

کشیدن و آلوده کردن حریف در یک پت بزرگ وقتی  All-inتلاش برای بھ -1
وقتی  ،دست حریف داریم. بدون تعارف احتمالی کھ ما دست بھتری بھ نسبت بازه 

حریف بھتر است، ما  احتمالی زیادی میرود کھ دست ما از دست  احتمالکھ 
  میخواھیم ھمھ پول او را ببریم.

کشیده شدن وضعیت و آلودگی خودمان و بکارت کاومان  All-inاجتناب از بھ -2
  حریف ضعیفتر است. احتمالی وقتی کھ دست ما از دست 

(نھ  ، اگر میخواھیم کھ او دستش را بریزداحتمالی  All-inتھدید حریف بھ یک -3
  )می بلکھ با توپ زدن / جنگ سردتھدید کلا

 .کند All-inما را تھدید بھ تا جای ممکن ندادن فرصت بھ حریف برای اینکھ  -4
وقتی کھ ما دست متوسط و یا ضعیفی داریم و دلمان میخواھد دستمان را در 

Show Down  .با  مثلاً نشان داده و شاید برنده شویمCheck  کردن بعد از
شاید با یک  کرده، Check-Raiseحریف بھ او فرصت این را نمیدھیم کھ ما را 

  )Pot Control -(اصل پت کنترل  ست برنده کند.بلوف ما را مجبور بھ ریختن د

  

 

  آلودگی مرزتشخیص بھ موقع قبل از رسیدن بھ 

با ناک میشود و ما یک قدم قع تشخیص دھیم کھ موضوع دارد خطراما چھ مو
All-in نشود؟  را عقب بکشیم تا کاومان آلوده فاصلھ داریم؟ چھ وقت باید خودمان

آلودگی مینامیم. این مرز مرحلھ ای است این نقطھ حساس در ھر دست را مرز 
) بزرگتر از پولی میشود کھ ما Pot( ،کھ دیگر حجم پولی کھ سر آن قمار میشود
اکثر بازیکنان مبتدی و یا حتی باتجربھ  )باید سرمایھ گذاری کنیم (باقیمانده کاو ما

ھا ولی ضعیف وقتی با یک توپ روبرو میشوند کھ میتواند مقدار زیادی از کاو آن
را آلوده کند و بھ میان بکشد، از خود فقط میپرسند: آیا من جلو ھستم؟ یا اگر کمی 

دست او جلو است؟  احتمالی با سوادتر باشند میپرسند: آیا دست من نسبت بھ بازه 
باعث شود شما  کھ میزنید مرز آلودگی را رد کرده،رتی کھ اگر توپی در صو

 All-inاگر حریف  :از خودتان بپرسید )، بایدPot Committedآلوده پت شوید (
وپ ؟ اگر قبل از زدن تاو جلوتر است All-inبرود، آیا دست من از بازه دست 

فقط توپ بزنید چون  برود ( All-inاگر او  ندانید کھ چھ جوابی برای او دارید
متوسط دست یک با  ید یاآنوقت مجبور .یلی وقتھا غافلگیر میشوید، خ)جلو ھستید

برای این  All-inید چون شاید دست برنده را بریز . حتییداو راببین رِست با اکراه
ات را در یک قانون حظاگر بخواھیم این ملا.دست بسیار گران و خطرناک است

  :میرسیم بھ اصل آلودگی کاو کھ میگوید ،خلاصھ کنیم
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ز ااگر دستتان دستی نیست کھ با آن سر ھمھ پولتان بازی کنید، نگذارید کھ بیشتر 
اگر این اتفاق افتاد یعنی یک ثلث کاو و یا بیشتر . یک ثلث پولتان درگیر پت شود

عنوان دستتان را نریزید. در اینجا منظور از کاو، بھ ھیچ از آن درگیر شد، دیگر
و حریف.  یعنی کاو موثر بین شما کاو آن بازیکنی است کھ کمتر پول دارد

)Effective Stack Size(  

سوم پول بین شما و حریف بھ وسط کشیده شد،  است کھ اگر یکعلت این امر این 
بزرگتر یا برابر پول باقیمانده شما میشود. ازاین لحظھ بھ بعد ھر پولی  دیگر پت

اگر شما  مثلاً پیشنھاد میکند.  1بھ  2کھ حریف وارد پت کند حداقل برای شما 
ً چوق. کاو ھر دو شما  300چوق داشتھ باشید و حریف  500 چوق بھ  300 مسلما

تا ببرد و  300چون او نمیتواند از شما در یک دست بیشتر از  . (حساب میآید
 200تا بریزید وسط،  100اگر یک ثلث پول درگیر شود. یعنی نفری  )شما نیز.

ھم برود،  All-inتا برای ھرکدام باقی میماند. اگر حریفتان 200تا در پت است و 
بھ یک.  2یعنی  .تا ھزینھ دارد 200شما تا در پت است کھ بردنش برای  400

تای  100ھمان  اصلاً شانس برد را دارد،  2بھ  1اگر شما دستی دارید کھ کمتر از
 ی کھ در این شرایط قرارا میگیرید،ھر سھ بار اگر از. اول را ھم نباید میدادید

ن پس قبل از اینکھ کوچکتری را ببینید. All-inپس باید  ،شویدآنرا برنده یکبار 
یا آلوده نشوید و یا اگر آلوده شدید،  .پولی را درگیر کنید، ھمیشھ اول محاسبھ کنید

بھ عبارت دیگر  .را داشتھ باشد ھمھ پولبھ اندازه لازم بضاعت بردن باید دستتان 
دستی کھ یک ثلث کاو را تاب بیاورد باید طاقت درگیر شدن سر ھمھ پول را 

خر بایستد و الا ھمان یک سوم را ھم نباید درگیر بتواند پایش تا آ . بایدشدداشتھ با
 تبدیل بھ پول مرده میشوند. ،هاز این یک سوم ھای بیخود درگیر شدخیلی  کرد.

پولتان روشن کنید. فرض پس تکلیف دستتان را قبل از درگیر کردن یک ثلث از 
. در تا است 250تا درگیر پت کرده اید و الباقی  50کنیم در مثال بالا فقط نفری 

 .تا کھ چیزی نیست 50تا توپ بزند، نباید فکر کنید 50اینجا اگر یکی از طرفین 
آماده ای کھ یک پت  :تا توپ میزند دارد میگوید 50کسی کھ  .ھقویدستم 
تا در پت است و مابقی  200تا را دیدید دیگر 50چوقی بازی کنیم؟ چون اگر 600

البتھ  ل پت سرازیر خواھد شد.پول طرفین بھ طور خودکار سر کارت بعد بھ داخ
حاکی از آن  ،یک استثناء ھم وجود دارد و آنھم در مواردی کھ اطلاعات جدید

زیاد دستش را بھبود بخشیده و از شما جلو افتاده.  احتمالاست کھ حریف بھ 
شما آس و شاه  :آنوقت میتوانید بر اساس دست خوانی دستتان را بریزید. مثال

یک. شما با این حریف بارھا و می آید و با دوتا عدد پروی فلاپ آس دارید و 
ھا بازی کرده اید و رفتار و طرز بازی اش را بھ خوبی میشناسید. میدانید کھ بار

اگر پای رنگ داشتھ باشد، فقط ھرچھ شما بزنید میبیند ولی اگر سھ شده باشد، 
Check-Raise یشود و میکند. خوب شما توپ میزنید و یک سوم کاوتان درگیر م

با توجھ  .All-in :بیند. کارت بعدی پیک می آید و او میگوید او فقط شما را می
بھتر  ،بھ شناختی کھ از حریف داریم، با وجود اینکھ یک سوم کاومان آلوده شده

و  جلوی ضرر را ھرجا بگیری منفعتھ :است کھ اینجا دستمان را بریزیم چرا کھ
  .حریف بسیار بالاست رنگ بودن احتمال
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  ...ادامھ داستان

بعضی چیزھا تغییر کرده بود. روی سایت  از مسابقھ،بعد از بازگشت من 
ی کھ با فیسبوک تعداد بی شماری تبریک و تمجید نوشتھ شده بود از طرف کسان

. ھمھ میخواستند از خاطرات من در طول مسابقھ بشنوند. بازی من حال میکردند
عکسی از عروسک  ھ رویدادھای پوکر،ری مربوط باز سایت ھای خب یروی یک

کوسھ من انداختھ بودند کھ روی کارت ھام قرار داشت. بازی ھا حسابی رونق 
سال بھ وطن باز گذشتھ و  7در ھمان روزھا تصمیم گرفتم بعد از  گرفتھ بودند.

بودم و بعضی از یاران و قماربازان سابق رو  وطندیداری تازه کنم. دو ھفتھ در
داشتند بھ من خبر غ ام سرا- ند نفر سپردم کھ اگر جائی بازی ھولدھم دیدم. بھ چ

چون شنیده بودم کھ بازیھا خیلی  .بدند کھ برای تماشا برم ولی نھ برای بازی
یک نفر رو میشناخت کھ او یک بازی  یک نفر،سنگین شده اند. بالاخره 

ع ترین و ناخت و منو برد بھ یک آپارتمان مجلل در یک برج در یکی از مرتفشمی
. یک میز بزرگ گرد وسط یک اتاق پذیرائی بسیار دلباز شھر شمالی ترین مناطق
ً و زیبا. ده نفر مرد  ً سن بالا و با ظاھری  نسبتا ھ در حال بازی و خوش آراست نسبتا

مشخص بود کھ ھمھ پولدار ھستند چون مبالغ بسیار سنگین  کاملاً  و بش بودند.
ع کردم بھ بازی جدی و مستمر در شرو گشھر فرنبعد از بازگشتم بھ  بود.

اینترنت و خواندن کتاب ھای بیشتر و پیشرفتھ تر. یکی از دوستان من کھ 
بھ من یک کپی از یک کتاب الکترونیکی رو داد کھ  ،پوکرباز حرفھ ای بود

بار  5. من بیش از این کتاب عالی بود دلار خریده بود. 1000خودش بھ قیمت 
  م کھ چشمان منو باز کرد.این کتاب رو دوره کرد

کھ بعدھا نویسنده این کتاب مربی خصوصی   Easy Gameنام این کتاب بود : 
با نام   Andrew Seidmanمن شد. دراینجا از مربی بسیار بسیار خوبم 

شروع کردم بھ بازی فشرده تر در  قدردانی میکنم.  Balugawhaleمستعار
یشرفت من بھ سرعت شروع بھ ترقی نمودار پ .اینترنت و ناگھان معجزه ای شد

  کرد و من در مدت کوتاھی دارای سرمایھ بازی شدم.

نفر  970دلاری شرکت کردم و دربین  50در یک شب تاریخی در یک مسابقھ 
موفقیت بزرگی بھ حساب دلار جایزه گرفتم کھ  8800شرکت کننده اول شدم و 

ترس اینکھ پول ھا رو  از روی خوشحالی و از و برای من خیلی پول بود.میومد 
بعد دوران طلائی بردھای  .ببازم، ھمھ مبلغ رو ریختم بھ حساب پس اندازم

اینترنتی من شروع شد و من در مدت یکی دو ھفتھ چندین ھزار دلار برنده شدم. 
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من و شریکم تصمیم گرفتیم بازیھای ھفتگی رو یک شماره گرون تر کنیم تا 
کر خوبی ھم بود. باوجود اینکھ تعدادی از کانیاتمون ھم بالا بره. اتفاقا ف

زمان  ربازیکنھای خرده پا و کوچک اندیش رو از دست دادیم ولی کانیات مفید د
در یک روز بھاری من یک ایده  کوتاه تری بالا رفت و پت ھا بزرگتر شدند.

 در یکی از ھر ماه یپایانجمعھ بسیار جنجالی بھ ذھنم رسید. تصمیم گرفتم در
چلوکبابش ھم بسیار لذیذ (شھر کھ صاحبش ایرانی بود و  شیکای رستوران ھ

بچھ ھا خیلی استقبال کردند و من شروع کردم بھ تبلیغ برای  بازی بیاندازم. )بود
بازیکن ثبت نام  10ماه. یک روز قبل از جمعھ موعود من  عھ ھمانآخرین جم

  شده داشتم و میز پر شده بود.

این بازی " :کھ برای تماشا آمده بود بھ من گفتیکی از بازیکنان معروف ایرانی 
مثل بازیھای توی تلوزیون میمونھ. ھمھ چیز عالی و بسیار شیکھ. پول زیادی 

  “.روی میزه

ر بھ لطف کانیات کھ ھزینھ ھامو تامین میکرد تونستم سرمایھ بازی جمع کنم. د 
کھ م بردم و دوباره بھ خودم چنان مغرور شد زیاد اینترنت یک چند روزی

درست چند روز بعد نصف بیشتر پول ھای  احساس کردم شکست ناپذیر ھستم.
برده رو دوباره باختم. در این دوره متوجھ اصل مھمی در پوکر شدم و اون اینکھ 
بازیکن موفق بعد از یک دوره رودست بودن، نباید شروع کنھ بھ لاابالی گری و 

ونھ تلاش برای بھ اون بدتر ھرگگشاد بازی کردن. از  بھ ھدر دادن پول و زیادی
سرعت انداختن جریان برد منجر بھ شکست میشود. شما باید ھمیشھ نقش ماھیگیر 

با حوصلھ ای رو بازی کنید کھ مھارت زیادی داره ولی ھیچ اجبار و عجلھ ای 
در کارش نیست. ماھیگیر صبر میکنھ تا ماھی خودش بیاد و نوک بزنھ بعد 

. خیلی وقتھا ھم بد ین ماھیھاش برای گرفتن از مھارتبھ استفاده اشروع میکنھ 
  ره و ماھی از آب بیرون میاد و گازش میگیره.اشانسی می

من دچار ھمین مشکل شده بودم. میخواستم این پول ھای باختھ رو بھ زور پس 
. بھ ھمین خاطر بیشتر باختم تا اینکھ بھ خودم اومدم و فھمیدم کھ فوراً  بگیرم و 

خانھ پوکر رو نمیتونم بھ زور تسریع کنم. یک ترفند کھ در اینگونھ جریان آب رود
موارد بسیار موثر است و من آنرا در یک سایت اینترنتی خواندم این است کھ 

ھمھ پول موجود روی سایت پوکر را خالی کنیم و فقط بھ اندازه یک کاو پول باقی 
و با صبر و حوصلھ و بگذاریم. بعد شروع کنیم یک میز را با دقت انتخاب کرده 

تمرکز و با آگاھی از ارزش پول، بھ مدت یک ساعت بازی کنیم و بعد ھم سر 
ساعت میز را ترک کنیم تا روز بعد. بدین ترتیب این انظباط وارد بازی ما میشود 
و ما دستھا را ھم با دقت بیشتری انتخاب کرده و ریسک ھای احمقانھ ھم نمیکنیم. 

بازیکنان اختیم تا روز بعد اجازه بازی نخواھیم داشت. اگر ھم این کاومان را ب
اینترنتی میتوانند مقداری پول نقد و یا یک چک پول بھ مبلغ کاو مورد نظرشان 
را روی مونیتور بچسبانند تا ارزش پول در نظرشان بیاید و آنرا بی دلیل بھ باد 

اختیم شروع ندھند. در ھمان روزھا کھ ما ھر چھارشنبھ و دوشنبھ بازی می اند
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کردیم با شراکت یک جوان ایرانی دیگر جمعھ ھا رو ھم اضافھ کردن کھ کمک 
 درآمدی میشد برای ما. 

  این داستان ادامھ دارد...

  

  بازیکن سر میز سطوح آمادگی

ً کھ  ھستیدیک بازیکن موفق فرض کنیم شما  در یک دوره خاص بازی  مرتبا
کھ   د. یکی سطح آیکن میتواند بازیدر سھ سطح  شماد. ید و برنده ھم میشویمیکن

در سطح آ بازی میکنید، تعداد بھترین سطح آمادگی یک بازیکن است. وقتی شما 
متمرکز ھستید و دست  . شما  روحیھ خوبی دارید،ھای شما بھ حداقل میرسدخطا

الی دو ساعت حریف را بھتر میخوانید. خیلی از بازیکن ھا میتوانند حداکثر یک 
ازده و کیفیت ببھ آھستگی  بعد از چند ساعت کار فکری ی کنند.در سطح آ باز

افت میکند. در سطح ب شما بھ صورت خودکار بازی  بازی شما بھ سطح ب
میکنید. مثل خلبانی کھ بعد از یک ساعت پرواز ھواپیمارا روی خلبان خودکار 

ازی ب ی نمیکنید ولی بھ طور تمام عیار/ شش دانگ/قرار میدھد. اشتباھات بزرگ
نیستید. خیلی از بازیکنان در اینترنت کھ ده ھا میز را ھم متمرکز و خلاق  نکرده،

اگر بھ  دائما در سطح ب (روبوتیک) قرار دارند. ،بھ طور ھمزمان بازی میکنند
شوید وقتی بھ سطح ب نزول برنده  BB/100 3فرض شما در سطح آ میتوانید 

بالاخره  ،ز مدتی بازی در سطح بببرید. بعد ا BB/100 2 فقط میتوانید کنید،
بر اثر چندین بدشانسی پشت سر ھم  یا عوامل شاید  . یاذھن شما خستھ میشود

 ھ سطح ث، یا ھمان تیلتشما ب ،و بحث سر میز با بازیکن دیگرمحیطی  یا جر
سر شب نیستید. ھیولای  قویث شما دیگر آن بازیکن نزول میکند. در سطح 

 -2 منفی شروع میکنید بھ باختن. و انتقام میخواھددر شما بیدار شده  نفسانی
BB/100  و یا حتی بدتر از آن. تعداد اشتباھات شما زیاد میشود. شما شروع

میکنید بھ عجلھ کردن و تلاش ناموفق و بیجا برای بھ زور برنده شدن کھ بیشتر 
  بھ نفع حریفان شما تمام میشود. پس تکلیف چیست؟

اھیم تا جای ممکن در سطح آ بازی کنیم و مدت در شرایط ایده آل ما میخو
بعد خواھی ناخواھی بھ سطح ب و  .طولانی تری این سطح را حفظ کنیم

بھ محض ورود بھ سطح ث در صورت امکان . روبوتیک نزول خواھیم کرد
نیم در دستھای کمتری درگیر سعی ک ،بازی را ترک کنیم و اگر امکان آن نیست

ً بھ استرتژی اولیھ و محکم و  . سعی کنیمیمکمی خفت تر بازی کن شویم،  نسبتا
ً  نزدیک شویم )ABC Poker(محافظھ کارانھ    .بلوف نزنیم و ترجیحا

   :چند توصیھ برای طولانی کردن سطح آ
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سرحال  کاملاً جسمی و روحی  ھرگز دست بھ ورق (ماوس) نزنید اگر از لحاظ -
  یا خستھ و کم خواب ھستید.مسائل و نگرانی ھای مھمی در سر دارید و  نیستید یا

 در صورت امکان قبل از رفت بھ بازی استحمام کرده و کمی استراحت کنید. -
این توصیھ را بسیار جدی بگیرید چون یکی از رموزموفقیت شخصی من در 

خیلی وقتھا قبل از بازی میرم پیش ماساژور  طول سالھا ھمین متد ساده بوده.
اب میرم سر میز در حالی کھ خیلی از و جکوزی. سپس سر حال و شاد چینی

  .حریفان، خستھ و کلافھ از کار روزمره بھ کازینو میان

از بازی دست کشیده و بھ بیرون و یا روی بالکن  برای چند دقیقھ سر ھر ساعت-
کوتاه بی اندازه در تقویت قوای فکری موثر  ی تازه کنید. استراحتھایئرفتھ و ھوا

اگر وتاه، شما را از سطح ب بھ آ بازمیگردانند. ھمین استراحت ھای کھستند. 
آنقدر بی صبرانھ منتظر دست بعد  از ھیجان بازی سر میز دست کشیده،نمیتوانید 

ھستید کھ نمیتوانید حتی بھ دستشوئی بروید، پس شما آنقدر آلوده و بیمار ھستید کھ 
ً نی مدت این بی ارادگی در طولاھم ندارید. انظباط لازم برای بازی پوکر را   حتما

  بھ ضرر شما تمام خواھد شد.

عاطفی بدون توجھ  .ھر دست را بھ صورت منفرد و با تمرکز کامل بازی کنید -
بھ نتایج دستھای اخیر و بدون توجھ بھ اینکھ از لحاظ پولی امشب برنده و یا منفی 

بازنده ھستید. در لحظھ تصمیم گیری ھیچ عاملی کھ اجازه دخالت در تصمیم 
  شما را ندارد بھ ذھن راه ندھید.گیری 

  ھای بزرگ روی کارت آخر Value Betاھمیت 

جملھ و مربی من ) یکی از بھترین مربیان ھولد/ام در اینترنت اندرو سایدمن، (
  :معروفی دارد کھ من بسیار آنرا میپسندم

ھا خود را روی کارت آخر دوبرابر کنید تا میزان برد شما Value Betاندازه  
  دوبرابر شود.در سال 

در کمال وقاحت. حتی اگر کاره دارید. از اینکھ مشتری را  !گران فروشی کنید
بپرانید نترسید. ھمیشھ یک نفر ساده لوح ھست کھ فکر کند شما بلوف میزنید و 

کھ تنھا منبع درآمد شما را ببیند. این عین مفت بری است. شما باید بدانید 
ھمین است و  ضعیف تر است. گی بازیکنانکنجکاوی و ساد پوکربازان کارکشتھ،

 دارید کھ این ھمھ گرانش کرده اید؟ھا کنجکاو ھستند کھ ببینند شما آخر چھ بس. این
و بدون بعضی وقتھا بدون دلیل  اصلاً  نجکاوند کھ ببینند کارت بعدی چی میاد؟ک

این است کھ آنھا را برای این  ما وظیفھ  .دست پول میدھند از سر لجاجت
 آنھا را. خرج زیادی روی دستشان بگذاریم، شدت مجازات کردهویشان بھ کنجکا

دستھای قوی را گران  :کنیم. این تنھا منبع درآمد ماست برای ادامھ بازی شارژ
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. ممکن است خیلی ساده بھ نظر بیاید ولی جونتون نوش بفروشید و حالشو ببرید
  ی.مفت بر ن پوکر ھمین است،اتمام داست .ھمھ اش ھمین است

  ممنوع Big Blindدفاع از 

را  ، مقداری سرمایھ در پت داریم نباید ماBig Blindاین مسئلھ کھ ما در موضع 
وسوسھ کند کھ با دستھای متوسط و ضعیف دنبال دیدن فلاپ باشیم. چون اکثر 

ً فلاپ ھا   ی موضعی ما بھ خاطر نداشتن برتر اصولاً . بھ ما کمکی نمیکنند قاعدتا
پولی کھ  خود دفاع نکنید. گیری ھایشواری قرار میگیریم. از در موقعیتھای د
علق بھ پت است. پت دارید، دیگر مال شما نیست و متدر  گیریشما بھ عنوان 

پول خوب را از پی پول بد  :فراموشش کنید. یک ضرب المثل آمریکائی میگوید
 افرچھ بیشتر با برتری و اشرنفرست. در طولانی مدت ھدف ما این است کھ ھ

)In Position( و او بھ ما  با حریف است وقعیتھائی کھ برتریبازی کنیم و از م
باعث  Big Blindدفاع از  )Out Of Position( پرھیز کنیم اشراف دارد،
ً میشود کھ ما   Bigزرنگی کنید و تاوان  در شرایط نامساعدی قرار بگیریم. مرتبا

Blind  اخت کردید دستھای ضعیف و را پردخود گیری مبلغ را ندھید. وقتی کھ
فقط دستھای خیلی قوی را در بریزید.  ھم متوسط و بعضی وقتھا خوب را

صرفھ  Big Blindمن ھمیشھ میگویم پولی کھ در  موقعیت گیری بازی کنید.
جوئی میکنیم، میتوانیم روی باتون سرمایھ گذاری کنیم. این باعث میشود کھ در 

عیفتر و دستھای بیشتری در موضع طولانی مدت دستھای کمتر در موضع ض
  برتر بازی کنیم کھ این بسیار مفید و سود آور است.

 ھای تک رنگ و مرتببرد

ً کھ ھر سھ کارت روی فلاپ، یک رنگ بیاید،  زمانی شود بلافاصلھ دلیل نمی مسلما
 Reraiseاگر کسی مرموزانھ شما را  :کنید ولی باور .کھ کسی رنگ شده باشد

گ دارد. بھ خودتان تلقین نکنید کھ بھ این راحتی ھا کسی رنگ کرد، بدانید کھ رن
شان آنرا  Reraiseرنگ میشوند و با راه بھ راه نمیشود. بھ ھمین راحتی ھا ملت 

ً نکتھ ظریف من این  اعلام میکنند. بھ شما گفتم. باور نمیکنید، پول ببازید  را مجانا
روی فلاپ ھای مرتب کھ ھرسھ و دستشان را ببینید تا باور کنید. بھ ھمین ترتیب 

 Straightکرد،  Reraiseکارت پشت سر ھم باشند، وقتی شخصی مرموزانھ 
  .شده است

  :اھمیت ریختن دست ھای متوسط بعد از آخرین کارت یا اصل نا امید کردن

یک بازیکن انفعالی کھ تا اینجا  مثلاً رو شد و  Riverبعد از اینکھ آخرین کارت یا 
، بسیار بسیار مھمھ کھ ناگھان بھ طور فعالانھ توپ زد ب کردهفقط شما رو تعقی

درصد مواقع یک دست قوی ساختھ و شما ھم باید  95بدونید یک چنین آدمی در 
دارش نکنید. دستتونو بھ راحتی الکی پول درصد مواقع اونو نا امید کرده، 95 در
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ارن میرن و پولدار کردن حریف این مشکل رو ھم ایجاد میکنھ کھ میز بریزید.
توپ میزنید و کسی شما را  Riverاگر شما خودتان روی  بازی خراب میشھ. این 

Raise  مواقع دست برنده را دارد و شما باید 99.99میکند، این شخص در %
دستتان را بریزید ھر چند کھ دلتان نیاید. این کار نیاز بھ اراده قوی دارد و یکی 

  ن و بازندگان را تشکیل میدھد.از مھم ترین تفاوت ھا میان برندگا

 :دونپاشي یا گشاد كردن بازياصل 
 

تا انتھا فقط با دستھاي بسیار قوي وارد ا تداگر شما سر یك میز بنشینید و از اب
دیر یا زود ھمھ متوجھ برنامھ شما  ،ھرگز بدون دست توپ نزنید ده،ش بازي

متواري  ،زنیداینكھ شما وارد بازي میشوید ویا توپ می محضمیشوند و بھ 
كھ كسي بي دلیل پول بھ  میشوند. وجھھ شما بھ عنوان بازیكن خفت باعث میشود

. از قدیم و شاید دفعھ بعد دعوتتان نکنند ھ و اكثراً از شما بدشان بیآیدتشما نباخ
بازیكنان زبردست با فن دون پاشیدن و گشاد كردن بازي آشنا بودند. این فن شامل 

ي است. بدین صورت كھ ما سعي میكنیم در ابتدا چند بار با چند نكتھ ساده و انسان
كنیم و میاجرا  ھمچند بلوف ارزان  ھمینطور .ھاي بسیار ضعیف توپ بزنیمدست

دھیم. از آنجائي كھ انسانھا اھل تعمیم و زود قضات میحتي دستمان را ھم نشان 
ن و یا ناشي در ذھنشان بھ ما برچسب ھلو و یا گشاد بازیك معمولاً كردن ھستند، 

آستانھ دستھایشان براي دیدن توپ ھاي ما پائین میآید. بعد از  درنتیجھ .میزنند
اینكھ مطمئن شدیم كھ آنھا ما را با دستھاي ضعیف میبینند، شروع میكنیم بھ مرحلھ 

 .دوم یعني جمع كردن بازي
  ً ده بعضي از افراد آنقدر سا .توپ ھاي سنگین فقط با دستھاي قوي میزنیم مرتبا

تا اخر عمر بھ شما دیگر  ،لوح ھستند كھ اگر یك بار بھشان یك بلوف نشان دھید
این دقیقاً ھمان چیزي است كھ ما میخواھیم.  .ا میبینندھمیشھ شما رمشکوکند و 

 ،برنامھ ھمھ بازیكنان خبره این است كھ در پوت ھاي كوچك و بي اھمیت كلاً 
بازي را گشاد كرده و حریفان را  خواھندمی .كنند جلوهولو و بي بند و بار گشاد و 

ولي مطمئن باشید كھ در پت ھاي بزرگ و جدي  .از لاك خفتي خود بیرون بكشند
اینھا برای بازی الکی جنگ با دستھاي بسیار جدي و قوي بھ میدان مي آورند. 

بچھ ھا، شمشیر چوبی آورده ولی برای جنگ با آدم بزرگھا و سر مبالغ جدی 
  !این را بھ اصطلاح میگویند دون پاشيمیبندند.  شمشیر پولادین

  :بین دستھای قوی و ضعیفنسبی مرز

در ھر نوع از بازی پوکر در عمل یک مرز تقریبی بین دستھای قوی و ضعیف 
 نسبی و قابل کاملاً دستی است  ،تشکیل میشود. دستی کھ روی این مرز قرار دارد

ه شوید و یک توپ متوسط از یک زیاد برند احتمالقبول کھ با آن میتوانید بھ 
 را ببینید. در مقابل یک توپ سنگین احتیاج )نھ خفت/نھ گشاد(بازیکن متوسط 

رید. بھ عنوان مثال اودست قوی تری بھ کارزار بی دارید فتیلھ را کمی بالا کشیده،
روی (بھ نظر من)  ، سھ تا سربازکارت 5ستھ پوکر سنتی ایرانی با در بازی روب
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. یعنی با سھ سرباز میتونید یک توپ متوسط رو ببینید و ر دارداین مرز قرا
احساس حماقت و سادگی نکنید. در بازی ھولد/ام بر ھمھ کس عیان است کھ این 

ممکن  Straightقرار دارد. یعنی اگر رنگ و  )Two Pair(مرز روی دوپر
روی  ، این مرزOmahaبا دوپر دست خوبی دارید. در بازی  احتمالاً نباشد، شما 

)Top Set(  سھ آس و با دوپر اجازه ندارید یک توپ  معمولاً قرار دارد. یعنی
  معمولی را ھم بعد از کارت آخر ببینید.

از  شامل خود شما ھم میشود) احتمالاً تعداد بیشماری (ھمین مسئلھ باعث شده کھ 
دوپر را من درآوردی و غیر علمی و توھمی بازیکنان متوسط ھولد/ام، استراتژی 

بھ  کھ بھ آن در بخش شایعات، )Two Pair or Better Strategy( اختراع کنند
  دازیم. تفضیل میپر

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  ...دامھ داستانا

متاسفانھ در ابتدای تابستان ھمان سال، مغازه ای کھ در آن بازی می انداختیم 
از طرفی عده زیادی از بازیکنانی  )(نھ بخاطر ما ورشکست شد و تعطیل کرد.

ما ھمیشھ دعوت میکردیم، مسافرت بودند و فصل، فصل بدی بود. این فصل کھ 
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مصادف شد با یک دوره بدشانسی در بازیھای آنلاین من و باعث سقوط موقتی 
. روند موفقیت من شد. ما مجبور شدیم کھ چندین ھفتھ از بازیھا صرف نظر کنیم

ھفتھ ای دوبار  م.آشنا بشدر این مدت من بھ سایر بازیھا رفتم تا با بازیکنان جدید 
کنیک ھائی کھ در ت رفتم و تجربیات بسیار خوبی کسب کردم.میھم بھ کازینو 

. در این سرعت وارد بازی روزمره ام میشد بھ ،ھا یاد میگرفتمکتاب ھا و ویدئو
ھمان کتاب  قسمتی از اندروسایدمن نویسنده 16دوره ویدئویی مدت یک 

امل ھمھ قسمتھا رو تماشا کردم و کلی الھام ک ، بدستم رسید. دودوردلاری1000
ً  گرفتم. با صاحب یک کلوپ پوکر در نزدیکی خانھ ما برای یک  تا اینکھ تصادفا

ترین برنامھ در یک روز دوشنبھ بھ توافق رسیدم. این روز دوشنبھ موفقیت آمیز
خودمان ھم حسابی بردیم و شکم کوسھ . ما دو میز پر داشتیم سال گذشتھ شد.

ه پر شد. اما صاحب کلوپ ترس برش داشت و گفت کھ از اداره اماکن بھ او دوبار
تلفن شده و او دیگر از این برنامھ ھا نمیگذارد. دفعھ بعد در یک کلوپ خیلی تابلو 

شیک  دوره را در ھمان رستوران مجدداً و معروف بازی انداختیم. دفعھ بعد 
تا آن تیم و موفق ترین برنامھ ایرانی انداختیم کھ این بار ھمھ رکورد ھا را شکس

با  ، (روز شد. یکی از بازیکنان ثابت دوره ھای من کھ جوان بسیار باھوشی بود
، بھ من پیشنھاد کرد )شرکت بودسال صاحب سرمایھ ای عظیم و چندین  24سن 

کھ در شرکتش شروع بھ کار کنم در بخش بازاریابی اینترنتی. علت این پیشنھاد 
داشتھ باشم و عنوانی برای  ی برای عرضھ در جامعھانم چیزاین بود کھ من بتو

. حاج خانوم بنده خدا خستھ شده بود از بس از او با غیر از پوکرباز معرفی
ی برا یھ جوراییفضولی تمام پرسیده میشد کھ شغل شوھرش چیست و او باید 

ولی آنطور کھ آنھا فکر میکنند  باز استمردم توضیح میداد کھ شوھرش پوکر
  .ائماً در حال بھ باد دادن پولھا نیستد

مسئلھ در اینجاست کھ عنوان اکثر مشاغل، خود بھ خود توجیھ کننده نوع فعالیت و 
درآمد زائی آن است. منظورم این است کھ اگر شما بھ کسی نحوه توجیھ کننده 

من نانوا ھستم، طرف مقابل حتی اگر ھیچ آشنائی با جزئیات و تکنیک  :بگوئید
 تصور کند کھ شما آرد را میگیرید،نوائی نداشتھ باشد، میتواند بھ وضوح ھای نا

بھ واسطھ آن پول . آن را بھ نان تبدیل میکنید و این ھنر شماستخمیر میکنید و 
حتی در مورد مشاغل مدرن تر ھم  )(ارزش افزوده شرافتمندانھ ای در میآورید

 ً طھ آن نان حلالی بھ واس کھواضح است کھ شما یک ھنری دارید  تقریبا
درمیآورید. در مورد پوکر این ھنر شما بھ حدی ظریف و نامحسوس است کھ 

ً حتی خیلی از بازیکنان نمیتوانند  درک کنند کھ چطور کسی میتواند از این  دقیقا
گی کند. چھ برسد بھ کسانی کھ ھیچ آشنائی با آن ندارند. یعنی اگر شما ھم دراه زن

ً جملھ بھ کسی توضیح دھید کھ ھنر شما بخواھید نمیتوانید در چند  یست. در چ دقیقا
لازم است. خلاصھ نمیتوان راست راست در  چندین کتاب برای توضیح این ھنر

این در  “.پوکرباز حرفھ ای ،سلام. من فلانی ھستم" :جامعھ راه رفت و گفت
طبیعت جوامع امروزی است و کاریش ھم نمیشود کرد. بھ خاطر حرف مردم ھم 

زمانی کھ شھرت جھانی ھ پول مفت گذشت. پس ما لا اقل تا یتوان از این ھمکھ نم
ھمین دوست من  مان داشتھ باشیم.یباید یک پوششی برای فعالیتھا ،پیدا نکرده ایم

کھ میخواست مرا استخدام کند یک فکر دیگری ھم داشت و آن اینکھ ما یک 
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آل و سرویس ایاب و با دکوراسیون ایده  کلوپ فوق العاده شیک مخفی بسازیم
ذھاب و ماساژور و خلاصھ یک مکان ایده آل برای قماربازان در بخش 

خصوصی. بھ ھمین منظور وقت گرفتیم از یک وکیل مجرب جھت کسب اطلاع 
وکیل ما رو ترساند و بھ ما گفت کھ چنین کاری  از عواقب قانونی چنین اقدامی.
زه کانیات آمد زیر دندونش از طرفی وقتی آدم م ھیچوقت مجوز نخواھد گرفت.

  این داستان ادامھ دارد...دیگھ نمیتوه ازش صرف نظر کنھ. 

  در پوکر و پرھیز از آن بی پایھ و شبھھ خرافیات تفکر

تفکر یک پلھ از نوع در اینجا من از کلمھ شبھھ خرافی استفاده میکنم چون این 
 ٌ ت و بر اساس پوچ و بی معنی اس تفکر خرافی بھتر است. تفکر خرافی مطلقا

بوجود می آید. اما تفکر شبھھ خرافی عامی مردم  سادگی و حماقت و بی سوادی
 کاملاً معقول بھ نظر میرسد ولی  ظاھراً چیست؟ در تفکر شبھھ خرافی موضوع 

منطقی نیست. ھرنوع فکری کھ گوشھ ای از آن یک نوع خلاء منطقی وجود 
را بھ یک گزاره  بھھ خرافیش. یعنی اگر یک فکرشبھھ خرافی است ،داشتھ باشد

کنیم و آنرا تجزیھ کنیم، جائی از منطق و ارتباط عقلانی آن میلنگد.  منطقی تبدیل
حتی افراد بسیار باھوش و با سواد ممکن است تعداد زیادی تفکرات بی پایھ و 

خرافی داشتھ باشند. بازی پوکر بھ علت نواسانات زیاد و نتایج تصادفی در نیمھ 
ستعد بروز بسیاری از این نوع تفکرات و نصیحت ھای شبھھ م ،کوتاه مدت

خرافی است. وظیفھ ما بھ عنوان بازیکن حرفھ ای، کشف و نابودی کامل ھمھ 
  انواع این نوع افکار است.

  :دو مثال در مورد تفکر شبھھ خرافی در زندگی روزمره

ب کنید و . شاید خیلی از شما تعجده از قلک برای پس انداز پول ھای خورداستفا
بگوئید کجای این خرافی است؟ پس بیائید موضوع را با ھم تجزیھ کنیم. فرض 

عادات پول  تھ جیبتان را در یک قلک بریزید اما کنیم شما ھمیشھ مانده پول خورد
بھ ھیچ وجھ تغییر ندھید. بعد از سھ ماه قلک روزمره دگی نخرج کردنتان را در ز

ی پول از جائی نامعلوم یک شوید کھ مقادیر را بشکنید و با شادی فراوان متوجھ
بھ شما ھدیھ شده. این پول وارد نظام اقتصادی جیب شما شده و بالاخره  دفعھ

نکی شما دست نخورده تاپایان سال در حساب با اصلاً فرض کنیم خرج میشود و یا 
ماند. در پایان سال وقتی ما درآمد ھا و مخارج شما را یادداشت و از ھم میباقی 

ک استفاده کرده باشید، زندگی امسال شما بدست میآید. چھ شما از قل ترازم کنیم، ک
چھ نباشید، این عدد ثابت میماند. یعنی وقتی شما پول خوردتان را در قلک می 
اندازید، خودتان را گول زده اید چون نھ بھ درآمد شما افزوده شده و نھ از 

ئی غیر ضروری صرف نظر کنید، بھ مخارجتان کاستھ شده. اما اگر از خرید کالا
یعنی از ھزینھ ھای شما کاستھ شده و در  .معنی واقعی کلمھ پس انداز کرده اید

پایان سال پول بیشتری برای شما مانده است. در آن لحظھ کھ قلک را میشکنید و 
مقداری زیادی پول در آن می یابید، چیزی بھ در آمد سالانھ تان اضافھ نشده. این 
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تان است از ھمان حقوق ثابت خودتان فقط تبدیل بھ سکھ شده و زحمت پول خود
  بھ گردنتان افتاده. آن بھ بانک، و حمل شمردن

  عالم پوکرمرسوم در خرافات و شایعات

علمی و بر پایھ تجربھ ھای ات غلطی ھستند کھ بر اثر دید غیرشایعات اطلاع
پایبندی ارند، چون پایھ صحیح آماری ند. کوتاه مدت شخصی پخش شده اند

وقتی شما شروع بھ  د.کورکورانھ بھ محتوی آنھا، خرج روی دست ما میگذار
مردم چیزھائی کھ تک و . بازی پوکر میکنید، سر ھرمیز نکتھ ای گفتھ میشود

توک از برنامھ ھای تلوزیونی پوکر و یا از این و آن شنیده اند قرقره میکنند. این 
زاره ھای نادرست و دیدھای بچھ گانھ در مورد مسئلھ باعث شده تا تعداد زیادی گ

تا حدودی ھم حقیقت دارند ولی این بازی شکل بگیرد. برخی از این گزاره ھا 
ناشی از برداشت بسیار سطحی و عامیانھ از اصول بازی ھستند. در زیر  معمولاً 
ً بھ تعداد ین ناراحت نشوید اگر تعداد زیادی از ا ی از این شایعات میپردازیم (لطفا

بسیار متداول  این شایعات اکثر چون .گزاره ھا، ھمیشھ از زبان شما شنیده میشوند
  .)ھستند

  پوکر بازی بلوف ھای بزرگ است. -

بخصوص تازه وارد ھا و مبتدی ھا فکر میکنند کھ بازیکنان بزرگ و افسانھ ای، 
ً بلوف ھای بزرگ و افسانھ ای میزنند. اینھا بعد از مدتی کھ  ی ملت توپ ھا مرتبا

، سرخورده قوی روبرو شدند باز ھم با یک دست Show Downو دررا دیده 
میشوند و حرف ھای خنده داری میزنند مثل: این کھ پوکر نیست کھ بنشینی و 

یا شروع بھ نفرت از  .و بازی قشنگ جور دیگھ ایھ باشی قویمنتظر دست ھای 
و  ن بھ بلوفشرمنده روحیات ورزشی علاقھ مندا بازیکنان خفت میکنند.

ً . پوکر مانورھای تماشاگر پسند  ما اومده ایم سر میز کاسبی کنیم. ھمین است. دقیقا
. در عمل ملت خفت ھستند و دستھای دشما بازی و بازار را متاسفانھ نمیشناسی

قوی قاعده ھستند و بلوف ھا استثناء. اگر دنبال گرفتن مچ بلوف زن ھا ھستید، 
کاه میگردید و بزودی باید خانھ پدری تان را بفروشید  دارید دنبال سوزن در انبار

  و تقدیم بازیکنان خفت کنید کھ بھ ندرت بلوف میزنند.

 علم آمار و ریاضیات و و )ODDs(در بازی پوکر ھمھ چیز مربوط بھ آدز-
  ت است.احتمالا

در ویدئوھای آموزشی بچھ گانھ ھمیشھ یک فلاپ نشان داده میشود کھ در آن  
ً ست و شما ھم دوتا دل در دست دارید. پس شانس شما دوتا دل ھ % 20 تقریبا

  است.
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فقط مسئلھ  مسئلھ، بعضی ھا چنان مجذوب این حرفھا میشوند کھ گوئی در پوکر
کھ ما ھمیشھ  اولاً محاسبھ آدز است. این یک بزرگنمائی و کج فھمی بزرگ است. 

این دقت بگوئیم کھ  در موقعیتھائی بھ این وضوح قرار نمیگیریم کھ بتوانیم بھ
موقعی  حریف را نمیدانیم!چون دست  ؟شانس بھبود ما چقدر است. میدونید چرا

بازی میکنیم کھ ما با یک دوربین  )ODDs(% بر اساس 100میتوان گفت کھ ما 
را  )ODDs(درصد بشناسیم. آنوقت میتوانیم  100مخفی ھمیشھ دست حریف را 

 )ODDs(ربطی بھ مسئلھ  اصلاً ما  حساب کنیم. در ضمن خیلی از اشتباھات
از وقتھا ما نمیدانیم نداریم. خیلی  Straightھمیشھ کھ ما پای رنگ یا  ندارند.

  را چطور بازی کنیم. دستھای آماده

  

  

  !باید از دستم محافظت کنم -

خیلی ھا تا جائی پیش میروند کھ بھ محض اینکھ فکر میکنند حریف پای رنگ  
 مثلاً ( آسیب پذیر دارند Over pairیک  مثلاً یا وقتی کھ میروند و  All-inدارد، 

آنقدر بازی را گران میکنند کھ دستھای ضعیف  فوراً ، ) 274روی فلاپی مثل  99
باید از  :راق میگویندی تر ھم کھ نمیریزند. اینھا بھ اغتر را میپرانند و دستھا قو

  دستم محافظت کنم!

  .Betting for Information)( میخواستم یک توپ بزنم ببینم کجای کارم-

. ما دلایل این ھم از ھمان گزاره ھایی است کھ از ویدئو ھای ارزان اینترنتی آمده 
اصلی برای گران کردن بازی را نام بردیم. این اطلاعات کھ کجای کار ھستم، بھ 
تنھائی ارزش این را ندارد کھ بازی را گران کنیم. این ھم یک بدفھمی و تصوری 

   از بازی است. عامیانھ

  ما نباید بھ ھیچ قیمتی با یک دست مغلوب کال کنیم.-

 AKداریم ترسو بازی کنیم چون ممکن است یک نفر  AQھروقت کھ ما  مثلاً  
ھا بزرگ نیست کھ مردم درباره ا را مغلوب کند. این مسئلھ آنقدرداشتھ باشد و م

 .آن سخن میرودآن حرف میزنند و در ویدئو ھای آموزشی سطح پائین درباره 
عیتی بروز چنین وض احتمال اصولاً  .ون حرف بھتری برای گفتن ندارند)(چ

ھا جدی بگیریم. بھ ھمین سبب بازی با ھم زیاد نیست کھ ما آنرا اینقدر ھاآنطور
ابلھانھ ترین تفسیر این شایعھ است. این ایده  )Live Cards(کارت ھا زنده 

میزھای فینال مسابقات بزرگ در شرایطی  کودکانھ از آنجا آمده کھ در فیلم ھای
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تا بیگ بلایند جلویشان دارند و مجبور  10کھ بازیکنان بعضی وقتھا حداکثر 
ی تا اینکھ توسط تورم و گیری ھا ،بروند All-inھستند با اولین دست قابل قبول 

میگوید  مثلاً گر گزارش .شوندنزنده زنده خورده  فزاینده، (بھ نحو فرسایشی)
رفتھ و مغلوب دست حریف نشده. این صحنھ  All-inبا کارت ھای زنده بازیکن 

کھ ھیچ عجلھ ای در کار  Cash Gameدر بازی ھا  مثلاً را مردم عامی میبینند و 
ً صحبت از کارت ھای زنده میکنند کھ  ،)و ابداٌ  اصلاً نیست (   خنده دار است. واقعا

- Suited Connectors 67میدھم دست بسیار قوی است و من ترجیحs  و یاJTs 
کھ شما  اولاً است.  حرف ھم یک شایعھ غیر علمی . اینQQ مثلاً تا  ،داشتھ باشم

اینکھ یک دست بدرد  احتمالداشتید، با آن بازی کنید.  67sنمیتوانید ھر وقت کھ 
ً است.  متر از تخیلات و شایعاتخیلی ک بخور با آن بسازید عملاً  شما اگر ھم  دوما

ً بازی کردید، اینجور دستھا را  در  مثلاً داشتھ باشید و  برتری موضعیباید  حتما
BigBlind  بازی کردن این دستھا سم است. سوم اینکھ برای اینکھ اینگونھ دستھا

تا ما  )SPF > 25(قابل استفاده شوند، عمق کاو ما باید خیلی زیاد باشد  اصلاً 
دن اینطور ورق ھا جای مانور کافی داشتھ باشیم. با عمق کم و متوسط بازی کر

خطائی یا اشراف بھ حریف،) Out of Position( برتری موضعیآنھم بدون 
  بزرگ است.

پوکر در اینترنت ھمھ اش تقلب است و سر کاری است و من ھیچکس را -
 Suck Outنمیشناسم کھ در اینترنت نباختھ باشد و در اینترنت شما ھمیشھ 

و بسیار قوی  است کھ تعداد بازیکنان این میگیرید. علت بھ وجود آمدن این توھم
و علت  حتی حرکاتی کھ آنھا میکنند. زیاد است حرفھ ای در اینترنت

Raise،زیکنان با بازیکنان متوسط قابل درک نیست. برای خیلی از ھایشان
میلیون دست بازی میکنند. شب و روز  1سالی  اینترنتی حرفھ ای ھستند و بعضی

برابر شما تجربھ  ھزاران  ل کرده،اینترنتی تحلی دستھایشان را در فوروم ھای
بزنید کھ آنھا  باز میکنند. خودتان میتوانید حدس میز ھمزمان 40تا  24آنھا  دارند.

میدانید یک میلیون دست در سال  وقتی برای دستھای متوسط و ضعیف ندارند.
شما بالاخره وقتی  قمار ندارند. اصلاً یعنی اینھا ختم روزگارند. این ھا  ؟یعنی چھ
 اقل ممکن را میبازند. امابھ شما نمیبازند و یا حد یید، پولرا دار قویآن دست 

وقتی آنھا دست خوبی دارند، با ھزار کلک، حداکثر ممکن را از بازیکنان گذری 
آن بچھ محل شما کھ میگوید اینترنت ھمھ  و تازه وارد اینترنتی بیرون میکشند.

 . از طرفیزی میکند و کمی شانس می آوردبا اش سر کاری است، چند روزی
خیلی زودتر بھ  را روند بازی در اینترنت بھ قدری سریع است کھ مھارت خودش

بند را  ماشدیر یا زود آن دست فرا میرسد کھ رفیق ساده لوح جای شانس مینشاند. 
. بعد ھم  ھمھ پولش را بھ یکی از این کوسھ ھا میبازدگیج میشود و  ،آب داده
د. موضوع این است کھ بازیکنان کوچھ و نفرین را نثار اینترنت میکن فحش و

بھ گرد این خوره ھا و از لحاظ سطح بازی و تجربھ، خیابان و آشنایان ما ھرگز 
  لبی در کار نیست. جانوران خطرناک اینترنتی ھم نمیرسند. تق
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  بازیکنان خفت را شکست میدھم. AAک بازی میکنم و من با کارتھای کوچ -

این ھمون موضوع پادکست ویدئو پوکر منھ. اگر تا بھ حال گوش نکرده اید در 
ھمھ  صفحھ آخر کتاب لینک شبکھ صوتی و تصویری مفتبر دات کام درج شده. 

. سر دوپر قرار دارد ،در بازی ھولد/اممرز بین دست قوی و ضعیف  میدانند کھ
استرتژی من  اند.این را مناینھا فکر میکنند کھ مسئلھ را حل کرده  بھ ھمین خاطر
مینامم. اینھا دلشان بھ این  )Two Pair or Better Strategy (درآوردی دوپر

خوش است کھ میروند امروز بازی و ھر وقت دوپر داشتند رست میزنند و برنده 
 .میشوند. این استرتژی خیلی ھم غلط نیست ولی بھ ھیچ عنوان کامل ھم نیست

است. بازی ھولد/ام  ساده و غیر ریاضیبیش از حد بر پایھ توھم، بیش از حد 
بازی بسیار پیچیده ای است و شما نمیتوانید صورت مسئلھ را بھ نفع ذھن تنبل 

 AAخودتان تسھیل کنید. اینھا خیلی وقتھا دیده اند کھ یک بازیکن خفت با دست 
 برای ھمین فکر میکنند راز شکست .پولش را بھ یک دوپر ساده باختھ استھمھ 

دادن بازیکنان خفت و یا قوی این است کھ ھر ورقی دستمان آمد بازی کنیم تا 
بھ عنوان مثال فرض کنیم یک  .را شکست دھیم KKو  AAاینکھ دوپر شویم و 

در اکثر مواقع روی فلاپ  AAت احتمالادر ضمن از لحاظ  دارد AAنفر 
اینکھ یکی (یعنی  SPF < 5 را در دست دارد و AAکسی کھ . بھترین دست است

ً از دو طرف  برابر مبلغ موجود در پت را در کاو داشتھ باشد)،  5الی  3 تقریبا
میتواند با خیال راحت ھمیشھ رست بزند و ھمھ پولش را بھ خطر بیاندازد. حتی 

ش کم است. ما احتمالاگر حریف دوپر یا بھتر داشتھ باشد، مسئلھ ای نیست چون 
ت احتمالاپس باید  دست حریف را بخوانیم. بھ طور قطعیکھ ھیچ وقت نمیتوانیم 

برنده بودن دستمان را در  احتمالرا محاسبھ کنیم و نسبت مبلغ ریسک شده بھ 
نظر بگیریم. در اینجا میبینیم کھ استراتژی دوپر بھ نیت برنده شدن در مقابل 

AAناشی از یادآوری عمدی  . در اصلاست یک توھم ، یک خطای دید و
عمل و بعد از در. اتی است کھ با دوپر، برنده شده ایمخاطرات شیرین دفع

ما فقط خودمان را گول زده ایم. تازه  دست بازی، این بھ آن در شده، 100000
ً ھم  ،خود بازیکن دوپرباز داشتھ باشد و حریفش دوپر،  AAھمیشھ وقتی کھ  تقریبا

طولانی مدت دستھای خوب و بد می  در چون. ھمان مبالغ را خواھد باخت
و دوپر عوض میشود. این آقایان خودشان ھرگز در سطحی  AAچرخند و جای 

مشکل  را بریزند. AAنیستند کھ وقتی حریف دوپر داشت، دست او را بخوانند و 
ً مجوز صادر میکند برای اینکھ ما  ،دیگر اینکھ این استرتژی من درآوردی  مرتبا

نکھ، بھ طور بالقوه ھر بھ خیال ای .قبل از فلاپ ھر دست آشغالی را بازی کنیم
این میتواند بسیار گران تمام شود. از لحاظ ریاضی،  .دستی میتواند دوپر بسازد

ً بھ یک است. یعنی ما  49شدن روی فلاپ  (یا بھتر)دوپر احتمال دست  49 تقریبا
شویم. پس باید بار  (یا بھتر)بار پول میپردازیم تا یک بار دوپر 49بازی میکنیم و 
ً بار دیگر را دربیاوریم کھ این  48انیم پول آن چھل و نھم بتو غیر ممکن  تقریبا

 ،ت پوکر ذره ای آگاھی داشتھ باشداحتمالااست. پس اگر کسی از ریاضیات و 
میفھمد کھ نمیتوان ھر دستی را بازی کرد بھ صرف اینکھ میداند، دوپر از دو آس 
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تازه ای نیست کھ  در ضمن اگر ھم درست باشد، چیزشد استرتژی. میبرد. اینکھ ن
شما بدانید و حریف نداند. ھمھ میدانند کھ دوپر از دو آس میبرند و وقتی آنھا دوپر 

  داشتھ باشند و شما دو آس شما پولشان را پس خواھید داد.

درصد مواقع بھ جای دوپر، یک  32مشکل سوم این است کھ اینگونھ بازیکنان در 
 ان، روی فلاپ یک جفت میسازند.ایشیعنی بھ کمک یکی از کارتھ .پر میشوند

بھ کسانی کھ  دارند، درگیر یک پت بزرگ شده،ازآنجائی کھ اراده ریختن آنرا ن
جفت بزرگتر یا بھ یک  بھتری دارند میبازند. Kickerھمان جفت را دارند ولی 

  کلی ھم در اینگونھ دستھا ضرر میکنند. باختھ،

  اصل انزوا

  ی کردن آنھامنزو و حملھ کردن بھ بازیکنان ضعیف

 کلاً ا و کره ھدر طبیعت وقتی یک شیر بھ یک گلھ گورخر حملھ میکند، دنبال 
ضعیف گلھ، سعی میکند با یک  ضعیف میگردد. بعد از شناسائی نقطھحیوانات 

بھ تک طرف باشد  با او تک ،حملھ مقدماتی شکارمورد نظر را از گلھ جدا کرده
کار را تمام میکند. در  رسیده، صت خدمت شکارسپس سر فر. ونھ با تمام گلھ

ً  بازی پوکر کوسھ ھا و بازیکنان ماھر، ھمین کار را میکنند. بھ محض ورود  دقیقا
بقیھ را ، ا با یک توپ بھ موقع منزوی کردهیک بازیکن ضعیف بھ پت، او ر

تک بھ تک با این ماھی بھ فلاپ میروند تا دریک فرصت  سپس .فراری میدھند
ما سھ نوع  ،در تئوری منزوی سازی اصولاً انجام دھند.  مناسب حملھ نھائی را

  :برتی داریم

حریف است. وقتی یک  احتمالی یعنی دست ما بھتر از دست  :برتری ورق )1
وارد بازی میشود، ما میتوانیم با یک  J6بازیکن ضعیف با یک دستی مثل 

تنھا  او را منزوی کرده، AJ, QJ, KJ, JTتوپ بھ موقع با دستھائی مثل 
بیاید، کلی پول از او دربیاوریم.  J22اگر فلاپی مثل  . سپسیرش بیاوریمگ

منزوی  J4او را با دستی مثل  مثلاً اما اگر ما در این راه زیاده روی کنیم و 
و  برتری موضعینھ با ما. البتھ ھر چھ  با اوست  کنیم، برتری ورق عملاً 

ورق صرفھ نظر  از برتریبھ نسبت تکنیکی ما بیشتر باشد، ما میتوانیم 
ً کرده و گشادتر بازی کنیم.  ما نمیتوانیم با ھر دست آشغالی منزوی  مسلما

بازی کنیم تا شکار را  از معمولسازی کنیم ولی میتوانیم تا حدی گشادتر
 گوشھ رینگ بیندازیم.

یعنی ما بعد از فلاپ ھمیشھ بعد از  :یا اشراف بر حریف برتری موضعی )2
ھ حریف اضراف نداشتھ باشیم باید بھ اگرما ب حریف صحبت میکنیم.

 جبرانش یک دست قویتر داشتھ باشیم.
با تجربھ تر و  یعنی چھ کسی پوکر باز ماھرتر، :برتری تکنیکی )3

  کتری است و در سطوح بالاتر فکری قرار دارد.اخطرن
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 مثلاً یک دست بخصوص داریم. در  ،در حالت ایده آل ما ھر سھ این برتری ھا را
یک دست ایده آل دو تا آس داشتم (ورق/بضاعت برتر) و روی  من ھفتھ پیش در

باتون نشستھ بودم (موضع برتر) و حریفم ھم یک ھلوی تمام عیار و یک مبتدی 
نتیجھ این شد کھ من ھمھ پولش را  .)برتری تکنیکی با من بودیعنی ( .ناشی بود

معشوق در این دست بردم. در عمل چنین شرایطی کھ گل در بر و می در کف و 
بھ کام باشد، بھ ندرت پیدا میشود. در نتیجھ ما باید در بعضی مواقع از یکی یا 

دوتا از برتری ھای فوق بھ نفع سومی صرف نظر کنیم. بنا براین اصل، تکنیک 
منزوی سازی پدید می آید. در منزوی سازی، ما با یک دست متوسط، یک 

دا میکنیم) و امیدواریم کھ میکنیم (برتری ورق را ف Reraiseبازیکن ضعیف را 
با اشراف  بقیھ دستشان را بریزند و ما تنھا با شکار بازی کنیم (در موضع برتر

مثل شیری کھ  )(برتری تکنیکی .باشیمکامل) بھ شرط اینکھ ما از او ماھر تر
عضو ضعیف گلھ را بایک حملھ مقدماتی از بقیھ جدا و منزوی میکند تا سر 

او را شکار کند. بر اساس ھمین  در اشراف کامل شفرصت با برتری تکنیکی ا
می توانیم تئوری، ھر چھ مھارت ما در طول سالھا کسب تجربھ بیشتر شود، 

 نگشادتر بازی کنیم. یعنی ھرچھ برتری تکنیکی بیشتر میتوانیم از برتر ورقما
ما تازه  تھ بدآموزی ھم دارد. وقتی کھباز زندگی روزمره کھ ال مثالیک  بزنیم.

اد گرفتھ ایم، دست فرمانمان (برتری تکنیکی) ھنوز خوب نیست. بھ انندگی یر
ھمین خاطر نمیتوانیم بھ خودمان اجازه دھیم کھ با سرعت زیاد برانیم و مانور 

ھای خطرناک انجام دھیم. ھر چھ بھ مرور زمان دست فرمان و مھارتمان بیشتر 
ر و سرعت ھای بیشتر خودمان اجازه مانورھای ضریف ت میتوانیم بھمیشود، 

تر شویم میتوانیم گاز بیشتری بدھیم و ھر چھ ماھر ،بدھیم. درست مثل پوکر
گشادتر بازی کنیم، مانورھای خطرناک تر انجام دھیم و سر میز پوکربھ اصطلاح 

معروف و با تجربھ  انبازیکن وقتھا شما برای ھمین است کھ بعضی لائی بکشیم. 
ی آموزشی اینترنتی میبینید کھ با دستھای بسیار را در تلوزیون و یا یک ویدئو

ن است کھ د. علتش ایننی بسیار شکننده، بلوفھای قوی میزضعیف و در موقعیتھا
ولی شما کھ بھ  .موقعیت را جمع و جور کنند ماھرند و میتوانند بعداً  اینھا بسیار

کی بازی کنید. خر نباید از آنھا تقلید کورکورانھ کرده و ،اندازه آنھا مھارت ندارید
 نمیتوانید بازی را مثل آنھا جمع کنترل از دستتان خارج میشود و چون بھ راحتی

کنید. برای ھمین بھتر است کھ بھ عنوان مبتدی ھمیشھ سعی کنید دستھای قوی و 
 بازی کنید.و با احتیاط بھ اصطلاح خفت  گاز زیادی نداده،.مطمئن را بازی کنید

  برتری تکنیکی با شما نیست. ند وقتی کھبگذارید برتری ورقی صحبت ک

  :بدفھمی ھای مربوط بھ بضاعت دست

تعداد بیشماری از بازیکنانی کھ من و شما میشناسیم این بازی را درست نفھمیده 
اند. چون تمام دانش آنھا ناشی از تجربیات کوتاه مدت و ناقص سر میز است و یا 

ب در این مورد، بدفھمی مفھوم ال جالاز بدفھمی اصول علمی بازی. یک مثناشی 
میکنند کھ در یک دست یا جلو ھستند و ت است. بازیکنان کژفھم فکربضاعت دس

اینھا در دید ساده لوحانھ شان بھ پوکر تصور میکنند کھ جفت داشتن،  یا عقب.
) یک خط مرزی است کھ باید از آن J34دارند و روی فلاپ می آید  KJ مثلاً (
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دیگر نباید  .ن خط عبور کردی دیگر ھمھ چیز تمام استعبور کرد و وقتی از ای
. خیلی وقتھا سر ا ببیند و از تو جلو بزندگذاری ھیچکس دیگر کارت بعدی رب

تا از دستم  All-Inمن جلو بودم، باید برم  :میز جملات بچھ گانھ ای میشنوم، مثل
بودن حفاظت کنم. انگار کھ فقط ھدف ما فقط جلو بودن است و انگار کھ جلو 

 ً یک خط است کھ از آن باید گذشت و راه بر دیگران بست. بضاعت یک  واقعا
نسبی است نھ خطی! چرا؟ چون ما علم غیب نداریم و  کاملاً دست یک مفھوم 

دست حریف را نمیشناسیم. پس ما با یک خط طرف نیستیم کھ ھرکھ قبل از آن 
بسیار نسبی و  یفضابود عقب باشد و ھرکھ از آن رد شد، جلو باشد. ما با یک 

بھ ھمین خاطر ما ھرگز  .نھ با یک خط پایان طرف ھستیمو تخمینی  تقریبی
نمیتوانیم بھ خودمان اجازه دھیم کھ بھ حریف یک دست بھ خصوص را بدھیم 

یم را فرض میکن احتمالی (این کار مبتدی ھاست)، بلکھ ما یک بازه از دستھای 
ی میکنیم دریابیم کھ دست ما چھ سع کھ حریف ممکن است داشتھ باشد. سپس

سعی میکنیم از این برتری  ازه دارد. در مرحلھ بعد،بضاعتی در برابر این ب
% و برای ھمیشھ جلو ھستید و 100تنھا موقعی کھ شما  حداکثر استفاده را ببریم.

روی فلاپ رویال فلاش ھیچکس نمیتواند از شما جلو بزند، وقتی است کھ شما 
  .دست بالای دست بسیار است داشتھ باشید والا

مثال جالب درباره تفکر خطی و بد فھمی بضاعت دست. یک شب من در 
قمارخانھ شھر فرنگ مشغول بازی بودم کھ یک دست جالبی اتفاق افتاد. یک 

سرمیز ما. یک نفر قبل  آمد ،بازیکن جوان جوجھ اینترنتی کھ خیلی ادعایش میشد
کال  6کرد و جوجھ اینترنتی ما با جفت  خاج، ریز AKاز فلاپ مبلغ زیادی با 

خاج  AKبازیکن اول کھ کھ دوتای آن ھم خاج بود.  QJ7کرد. روی فلاپ آمد 
داشت، ھنوز ھیچ جفتی نداشت ولی خودش را قوی میدید روی این فلاپ و توپ 

من مطمئن ھستم کھ تو پای : "محکمی زد. جوجھ اینترنتی با صدای بلند گفت
 حریف ھم او رادید. .Allinو رفت  "ھستم با جفت ششرنگ ھستی و من جلو 

دیگر آمد و جوجھ خوشحال از اینکھ بسیار ھوشمندانھ بازی  6در نھایت ھم یک 
اما. جوجھ اینترنتی تفکر خطی داشت و  100یک پت بزرگ برد. اما و  ،کرده

 AKفقط  احتمالاً فکر میکرد چون خودش از خط جفت داشتن رد شده و حریف 
جلو بودنش دفاع کنھ. این از  رفتھ، Allinس دستش جلو ھست و باید پ ،داره
تا کارت بھ جفت  3کھ روی فلاپ  اولاً  تفکر بضاعتی. نھتفکر خطی است و طرز

و حریف میتونھ ھرکدام از اینھا رو داشتھ  )Overcards(شش آقا سر ھستند 
ً باشھ.  ً اینکھ جوجھ علم غیب داشتھ و دقیقبھ فرض  دوما تھ کھ حریف آس میدونس ا

ً و شاه خاج داره. شما میتوانید با یک برنامھ کامپیوتری  محاسبھ کنید کھ روی  دقیقا
درصد بضاعت (شانس پیروزی در  65این فلاپ آس و شاه خاج حدودا 

Showdown بار این صحنھ  100درصد. یعنی اگر  35، فقط 6دو تا ) داره و
درصد مواقع بازیکنی کھ آس و  65باشند،  Allinتکرار بشھ و ھر دو بازیکن 

مگر جلو بودن  ؟درصد شانس برد دیگھ چھ جلو بودنی 35با  شاه رو داره میبره.
ً یک خطھ کھ ما ازش رد بشیم و دیگھ جلو باشیم. در این مثال  باید از نتیجھ  مسلما

ھمین  .درصد بھ حساب میاد 35چون این نتیجھ جزو اون  .گرائی پرھیز کرد
داشتھ باشند آنچنان زیاد  10دوتا  مثلاً ستند کھ قبل از فلاپ اگر بازیکنان کسانی ھ
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گیری ھا را جمع میکنند و یا اینکھ یک نفر  . یامیزنند کھ ھمھ دستشان را میریزند
سر  10با دوتا شاه خفتشان میکند. اینھا میترسند روی فلاپ کارت ھائی کھ بھ 

کھ این طبیعت دستی مثل دو ھستند بیایند و دستشان را خراب کنند. غافل از این
شما بھ عنوان پوکر باز باید . تی داشتھ باشدکلااست کھ روی فلاپ چنین مش 10

بتوانید از پس اینطور موقعیتھا بر بیایید نھ اینکھ سعی کنید پای ھیچکس بھ فلاپ 
 یتوان صورت مسئلھ را حذف کرد، فقط بھ این علت کھنرسد. با بازی خرکی نم

  وی فلاپ ضعیف ھستیم.ما در حل مسئلھ ر

  Betting linesخطوط بازی 

 :یدسروزی در یکی از جلسات آموزش اینترنتی، یکی از شاگردان از استاد پر
خطوط بازی،  :میشھ کمی راجع بھ خطوط بازی توضیح بدین؟ استاد پاسخ داد

  وص نیست بلکھ خود بازی است.یک مبحث بھ خص

بازی و نوع حرکات یک بازیکن  یک خط بازی بخصوص بنا بھ تعریف، بھ روند
)Check/Bet/Raise/Fold گانھ  4)، در طول یک دست، در مقاطع
)PreFlop/Flop/Turn/River از ابتدا تا انتھا ()Showdown/Fold(  گفتھ

قابل خواندن و نوشتن  ،میشود. خطی کھ شما در طول بازی در پیش میگیرید
گفتھ میشود. بدینوسیلھ  Hand Historyاست. بھ این زبان در دنیای اینترنتی 

میتوان دستھای بازی شده را در فوروم ھای اینترنتی بازسازی کرد و با دیگر 
بازیکنان بھ بحث و تبادل نظر در مورد نحوه بازی در این دست پرداخت کھ 

  بسیار سازنده است.

متعارف کرده اید. فلاپ می آید  Raiseدارید و  AKشما قبل از فلاپ   :مثال
A72،  کھ بسیار فلاپ خوبی برای دست شماست. شما تصمیم میگیرید کھ چک

 Check/Raiseکنید. (روی فلاپ خط  Raiseکنید و اگر حریف توپ زد او را 
شخص دیگری ممکن است در ھمین موقعیت خط  .)را در پیش میگیرید

Bet/Raise  را مفید تر بداند و دیگری ممکن است بگوید در اینگونھ مواقع باید
Check/Call  .بازی کرد تا قدرت دستمان را لو ندھیم  

ً فایده اصلی توجھ بھ خطوط بازی در این است کھ این خطوط  مھم ترین  تقریبا
ھای حریف و تنھا سر نخ برای حل معما منبع اطلاعاتی ما در مورد دست

نگامی کھ درگیر یک ف ھستند. برای ھمین مھم است کھ ھدستھای آینده این حری
اینھا را برای تحلیل ھای . تیم، بھ خطوط بازی سایر بازیکنان دقت کنیمدست نیس

   ثبت کنیم. ،آینده در پرونده ای کھ بھ نام ھربازیکن در ذھنمان باز کرده ایم

خطوط با ما حرف میزنند. از دست حریف و از گرایشات او. بازیکنان مبتدی و 
بھ  .ثابت پیش میگیرندموقعیتھای  الفکر، ھمیشھ خطوط ثابتی را در یا ضعیف

قابل پیش بینی ھستند. بازیکنان قوی و با تجربھ در انتخاب خطوط  ھمین خاطر
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بھ سختی میتوان  . بھ ھمین خاطرپویا و خلاق عمل میکنند بسیار ھوشمند،بازی 
  لغ توپشان) خواند.دستشان را از روی خط بازیشان (یا مب

  اصل تعادل

تعادل برقرار کردن در خطوط باعث تعادل در خطوط ھم مطلب مھمی است. 
میتوانیم با استفاده از خطوط بازی مختلف، . ن شدن دستھا و نیات ما میشودپنھا

سود ما تعادل البتھ در بازیمان تنوع ایجاد کرده، غیر قابل پیش بینی ظاھر شویم. 
کم میکند. ھرچھ میزان دقت حریفان ما بالاتر باشد، ما مجبوریم از سودمان  ھم را
میتوانیم  از طرف دیگر ھر چھ حریفمان بی دقت تر باشد، ما. رج تعادل کنیمخ

 :بازی کنیم. مثال فقط بھ سود خودمان فکرکرده، پاک، تعادل را فراموش کرده
. در مقابل یک حریف قوی و با دقت KA4شما دو تا شاه دارید و فلاپ می آید 

. یعنی تعادل و ستتار کنیدباید جھت تعادل خطوط، چک کنید تا قدرت دستتان را ا
سودمان. از طرفی اگر با یک حریف بی کلھ و بی دقت طرف  استتار بھ ضرر

ً میتوانید  ،ھستید بھ استتار فکر نکنید و سودتان را بھ حداکثر  توپ زده، مستقیما
اشکال ما انسانھا این است کھ بنده عادات ھستیم و بھ  )(گور پدر تعادل .برسانید

خطوط ثابت بخصوصی را پی  یم در موقعیت ھای ثابت،تدریج عادت میکن
. اگر حریف ھای ما اھل دقت باشند، این خطوط را بھ خاطر میسپارند بگیریم.

این نوع انباشتھ شدن اطلاعات  گول ما را دیگر نمیخورند و دستمان را میخوانند.
 در :مینامیم. مثال Meta-Gameدرمورد حریف و جنگ روانی بین بازیکنان را 

ی سن بالایی بازی میکند بنام ھلگھ. این آقا شھر فرنگکازینوی شھر ما مرد 
از  .ھر وقت کھ فلاپ کمکش نمیکند، لجش میگیرد و چک/ریز میکند ،ھلگھ

ً طرفی وقتی فلاپ دست خوبی برایش بھ ارمغان می آورد،  توپ میزند.  مستقیما
از آن ، عادل نشدهند و متوجھ این عدم تخیلی ھا ساعت ھا با ھلگھ بازی میکن

ھر  مثلاً سود کامل برد.  . با کمی دقت میتوان از این عدم تعادل،سودی نمیبرند
 90. چرا کھ او در All-Inوقت کھ ھلگھ سر فلاپ چک/ریز کرد، باید گفت 
ین الگوی تابلو در رفتارش نیست درصد مواقع چیزی ندارد. ھلگھ خودش متوجھ ا

در مقابل وقتی یک بازی کن تباھش ھم نشود.امید وار ھستم کھ متوجھ این اش و
چک/ریز میکند، میتواند ھمھ چیز داشتھ باشد. یعنی خط ذیرک روی فلاپ، 

کنید کھ  توجھ )% بلوف15با دست/ %85( .باشد چک/ریز فلاپ باید متعادل
ت ما باید خیلی زیاد بلوف زیر در این صور .ممکن نیست 50/50تعادل مطلق 

عدم ریختن دستھای متوسطشان، کلی پول  بی اراده گی ملت،بزنیم کھ با توجھ بھ 
% بھ عنوان چاشنی برای حفظ کنجکاوی 15این  بھ باد میدھیم. سر این بلوف ھا
بھ تمام معنی  الاغلازم است. البتھ اگر شما با یک و دونپاشی بازیکنان دیگر 

ع با % مواق100بھ راحتی در  ،این حرفھا سرش نمیشود اصلاً طرف ھستید کھ 
در اینجا بھ دست بازی کنید و ھرگز بلوف نزنید. چھ احتیاجی ھست بھ چاشنی؟ 

  :در بین بازیکنان متوسط میپردازیمشرح چند خط نامتعادل بسیار متداول 
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Reraise  قبل از فلاپ)Bet-3 و یا کم فکر، ھر  بازیکنان مبتدی :)نامیده میشود
آس دارند یا دو تا شاه. این یکی از کنند، یا دو تا  Reraiseوقت کھ قبل از فلاپ 

را لو میدھد.  این عدم تعادل بھ شدت دستشان ست.نا متعادل ترین خطوط ممکن ا
میکنند و این خط  Reraiseھستند کھ با دستھای متنوعی قبل از فلاپ  بازیکنانی

ً را متعادل کرده اند. حالا اگر یک بار   فوراً  دو تا آس داشتھ باشند، ھمھ  واقعا
  ؟شان را نمیخوانند و کنجکاو میشوند کھ این دفعھ چھ دستی دارهدست

Check/Raise متعادل دیگھ برای مبتدی ھا خط  از خطوط نا :روی فلاپ
Check/Raise  دوپر بھ بالا ( معمولاً فلاپ است. مبتدی ھاTwo-Pair+ را (

ً خطشان  ناینطور بازی میکنند و ای   ھرگز بلوف نیست. تقریبا

)Check/Raise All-In on the River(:  این خط بسیار تابلو در مبتدی ھا در
درصد مواقع رنگ بھ بالا است و شما میتوانید با خیال راحت دوپر خودتون  100

  رو بریزید.

)Donkbet Pot-Size on the Flop(:  این در مورد فلاپ ھائی کھ بزرگترین
وسط نامتعادل قبل از یک بازیکن مت مثلاً ده میباشد بسیار شایع است.  کارتشان

این آقا بھ  )(یعنی ده و دو تا چھار T44فلاپ بازی را گران میکند. فلاپ میآید 
میرود و یا درست بھ اندازه پت  All-In فوراً  یا  ،جای نصف پت و یا دو ثلث پت

دو تا سرباز دارد و وحشت از این دارد کھ کارت  معمولاً توپ میزند. این شخص 
ھد ھمینجا سر فلاپ، کار و میخواا .ی و آس بھ ھمراه بیاورندھای بعدی شاه و بیب

. از این بھ بعد دنبال الگوھای تکراری و را یکسره کرده، سر کیسھ را ببندد
اینھا را تحلیل کنید و بھ خاطر  تعادل، در بازی حریفانتان باشید.خطوط نام

ست را مرور دی میشود ھمیشھ دقت کنید و مراحل قبلبسپارید. وقتی کھ دستی رو 
این داستان را . ببینید کھ این بازیکن، با این دست چھ خطی را پیش گرفتھ کنید.

در پرونده اش ثبت کنید برای آینده کھ دست مشابھی را علیھ خود شما بازی 
 خواھد کرد. 

  

  ورق (قبل از فلاپ)از تعادل قبل برقراری  

ھ پتی بود کھ ھر قمار میکردیم، یک علی س وطندر زمانھای قدیم کھ ما در
دستی کھ داشت، ھمیشھ قبل ورق میگفت: سھ پت! امروزه ھم در خیلی از 

استاندارد حساب میشھ و نقطھ شروع مناسبی  )3xBB(بازیھا برای شروع 
 سھ پتی این بود کھ این سھ پتش  برای ماست. نکتھ جالب در مورد علی

ین سھ پت را میزد استاندارد بود و متعادل. یعنی با دست بسیار قوی ھم ھم
و با دستھای متوسط ھم ھمینطور. پس حریفان بھ ھیچ وجھ از روی اندازه 
توپش نمیتوانستند بھ میزان قدرت دستش پی ببرند. اگر دقت کرده باشید در 
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 زیکنان نامتعادل و تابلو، اندازه، بعضی از باھولدامِبازیھای خانگی و مبتدی 
ً توپشان  اگر چند تا بازیکن حواس  دستشان است. در ارتباط با قدرت مستقیما

فلانی  مثلاً جمع بازی این فرد را زیر نظر بگیرند، متوجھ میشوند کھ 
 دارد و ھر وقت یک جفت KJبزند، یک دست متوسط مثل  3xBB ھروقت

فلاپ بازی را بعضی ھا کھ ھرگز قبل  میزنند. 9xBB داشتھ باشد، JJمثل 
 واقع دردریا شاه یا آس داشتھ باشند.  ینمیکنند مگر اینکھ دوتا بی ب گران

ً یک دنیای ایده آل ما میتوانیم با دو تا آس،  بویم و با ھمھ  All-In مستقیما
کنیم و بھ تناسب قدرت دستمان بازی را  )Limp(دستھای ضعیف فقط کال 

. اما از گران کنیم. در این صورت سود ما از ھر دست بھ حداکثر میرسید
کھ  ،طرف نیستیم و با انسانھای ھوشمند طرف ھستیم اتآنجائی کھ ما با روب

از سودمان بزنیم و بھ استتار دستمان  مجدداً باید  ،خواھند شدمتوجھ این الگو 
(مثل  ،اندازیمستاندارد برای قبل فلاپمان جا بییک توپ ا  بیافزائیم. یعنی
ً کھ طوری علی سھ پتی)   دھنده قدرت دست ما نبوده، فقطنشان  مستقیما

 ابتکار عمل کرده،وجھھ خشن بازی ما را حفظ ھمچنین  .ازی را گران کندب
مسلم است کھ اگر ما با یک مبتدی و یا سپارد. و مشت اول را بدست ما می

ً اموش کرده، فربھ کلی طرف ھستیم، استتار را  الاغیک  سود خود  مستقیما
باید توجھ  پ بسیار زیاد است.اھمیت بازی قبل از فلا میکنیم.را چند برابر

و  کرد کھ ھر مبلغی کھ قبل از فلاپ ریز شود، فتیلھ دست را آتش میزند
با برنامھ ای کھ برای این  . ما با انتخاب مبلغ مناسبخشت اول این بنا است
 شکل دھیم یم، میتوانیم بازی را درجھت دلخواه خوددست و این حریف دار

(در مقابل حریفھای از این پیشرفتھ تر .و مسیر رشد پت را پایھ گذاری
میتوان میزان توپ  ،د)نحواس جمع تر کھ الگوھای بازی ما را زیر نظر دار

ً استاندارد را بستھ بھ شرایط زیر ( نھ بستھ بھ قدرت دست) انتخاب مسلما
معلومات بازی تغییر دھیم ید سعی کنیم مبلغ توپ را بستھ بھ ما با .کرد

برای حریف  مجھولات (موضع، عمق کاو، نوع حریف) و نھ نسبت بھ
  :خودمان) (ورق

من ھمیشھ  مثلاً . احتمالی موضع ما در این دست نسبت بھ حریفھای  )1
سر پت، سنگین تر توپ میزنم تا تھ پت. ھر چھ دفعات توپ زدن ما 

باید مبلغ آن کمتر باشد و ھر  ،از یک موضع بخصوص بیشتر باشد
سر پت  مثلاً باشد. چھ دفعات توپ ما کمتر باشد، باید مبلغ آن بزرگتر 

چون ما  .را بھ عنوان توپ استاندارد انتخاب کرد BB 5تا  4میتوان 
بازی بھ ندرت سر دست (اولین نفری کھ قبل از فلاپ صحبت میکند) 

را گران میکنیم. بالعکس ما میخواھیم تا جای ممکن تھ پت دستھای 
الی  2(روی باتون) پس باید حد اقل توپ بزنیم  .زیادی را بازی کنیم

5/2 BB  .با توپ  اولاً کافی است. این روش فواید فراوانی دارد
در شرایطی  ،سنگین سر پت تعداد بازیکنانی کھ علیھ ما بازی میکنند

ً کھ ما خارج از موضع ھستیم، کاھش میدھد. دوم بھ ما اجازه میدھد با  ا
دستھای متنوعی در موضع برتر ابتکار عمل را بدست بگیریم. سوم 

ً ھ ھیچ وجھ اینکھ ب میتوانید حتی با دست ما در ارتباط نیست. ( مستقیما
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بگوئید. چون چیزی را لو  تژی را با صدای بلند بھ ھمھااین استر
اینکھ چھ کسی سر پت و چھ کسی تھ پت نشستھ است از  نمیدھد زیرا

  )معلومات بازی است و نھ از مجھولات
این ھم  :این دستما در  احتمالی کاو موثر بین حریف/حریفھای عمق  )2

مات بازی است زیرا ھرکسی میتواند با یک نگاه بفھمد کھ واز معل
جلوی ھر کسی چقدر پول است. بھ طور کلی ھر چھ عمق کاو موثر 

فلاپ کمتر توپ میزنیم. ممکن از قبل ، بین ما و حریفمان کمتر باشد
ما از کجا بدانیم چھ کسی ما را میبیند کھ بدانیم عمق  :است بپرسید

میتوان حدس زد.  وقتھاموثر کاو بین ما و او چقدر است. این را خیلی 
یک نفر سر میز ھست کھ اکثر مواقع شما را خواھد دید.  معمولاً 

اگر ھیچ  )...، ماھی ھا، کسی کھ با شما لج است و(فلاپ پرست ھا
 در حدسی نمیتوانید بزنید، ملاک عمل را کاو بازیکنی قرار دھید کھ

این بازیکن برای دفاع از  اکثراً . چون و گیر است تھبیگبلایند نشس
درگیر شده،  اجباراً  بیگبلایند خود و یا بھ این خاطر کھ یک مبلغی را

جلویش پول  20BBفلاپ را خواھد دید. حالا اگر بیگ بلایند فقط 
داشتھ باشد ما اجازه نداریم (مھم نیست کھ ما چھ دستی داریم) بیشتر 

 .2BBنیم یعنی از حداقل ممکن توپ بز
این فاکتور در پوکر بازنشستھ گان و  :حریف )Fit or Fold(فاکتور  )3

آدمھایی کھ خیلی مستقیم و تابلو بازی میکنند بالاست. اینھا کسانی 
تسلیم میشوند و  فوراً ، ھستند کھ اگر روی فلاپ چیزی نداشتھ باشند

ر حریف بیشتر از این خودشان را درگیر نمیکنند. ھر چھ این فاکتور د
شما باید قبل فلاپ سنگین تر  ،شما در این دست بالاتر باشد احتمالی 

در  پول را میپردازد برای دیدن فلاپ،چون او این  ؟توپ بزنید. چرا
با یک  چک میکند و شما سپس  .یشتر مواقع فلاپ نا امیدش میکندب

، پت را از دستش در میآورید. من ھمیشھ آرزو دارم کھ توپ بھ موقع
ناامید شود و  چنین بازیکنی گیرم بیاید کھ روی اکثر فلاپ ھایک 

دستش را بریزد. آنوقت من شروع میکنم قبل از فلاپ با ھر دستی بھ 
 توپ زدن!

اگر  :)Calling Faktor(یت یا فاکتور کنجکاوی حریف یا ھلوئ )4
یا یک مبتدی بھ تمام معنی  ما عاشق کال کردن میباشد احتمالی حریف 

لاپ ھم بھ ھیچ عنوان تسلیم نمیشود، ما باید با دستھای است و روی ف
قوی زیاد بزنیم و با دستھای ضعیف بسیار کم. بخصوص باید مراقب 

توپ  اصلاً کارتھای کوچک  اصولاً و  78و  45باشیم با دستھائی مثل 
سنگین نزنیم. چون این بازیکنان روی فلاپ دستشان را نمیریزند و ما 

از طرفی بلوف ھم ممنوع  اھیم داشت.بھ ندرت یک دست قوی خو
  .و خوره شوداون ھستند است چون اینھا بسیار کنجکاو ھستند

بیشتر باشد، مبلغ  در ریز ما قبل از فلاپ ھرچھ تکرر اصولاً  :تکرر )5
آن باید کوچکتر انتخاب شود. بھ عنوان مثال اگر ما ھر دست بخواھیم 

فقط بیگ بلایند را  ریز کنیم باید حداقل ممکن را انتخاب کنیم یعنی



100 

ولی اگر ھر دو ساعت یکبار وارد بازی میشویم، میتوانیم  دوبل کنیم.
 بیشتر بزنیم.

مستعد  خشن تر باشد و حملھ متقابل حریف بھ این ریز: ھرچھ حریف ما احتمال )6
کند و ما مجبور باشیم دستمان را بریزیم، مبلغ ریز  Reraiseاین باشد کھ ما را 
بھ خاطر صرفھ جوئی در دفعاتی کھ دستمان را میریزیم و پول ما باید کمتر باشد 

(در  برای اینکھ پول مرده فعال کمتری تولید کنیم.را بھ حریف تقدیم میکنیم. 
  مراحل پایانی مسابقات این اصل ویژگی خاصی پیدا میکند.)

  

  اصل تداوم مھم ترین اصل پوکر

بدنسازی بود. شاید این نکتھ مھم دیگری کھ من متوجھ شدم مشابھت پوکر با  
مھم است.  رمیگیرید. تداوم بسیانکتھ مھمترین نکتھ ای باشد کھ در این کتاب یاد 

برای اولین بار بھ باشگاه بدنسازی رفت  وطنسالگی در 22وقتی من در سن 
بودم، برای اینکھ یک ملاکی برای پیشرفت بدن در طولانی مدت بدست بیاورم، 

 ً یدم کھ چند وقت است کھ بھ باشگاه می آیند و چند بار در از این و آن میپرس مرتبا
مھ آنھائی کھ با از وضعیت بدنشان پیدا بود. ھ کاملاً  خ ھای این افراد،سپا ھفتھ؟

ً  مداومت وپشتکار تمرین کرده بودند، بدنھای بھتری داشتند. در آنجا یک  مرتبا
آنجاست، چون  روز بھ یک جوانی بر خوردم کھ بھ نظر می امد برای اولین با

وقتی از او پرسیدم کھ چند وقت است کھ  بدنش بسیار ناورزیده بھ نظر میرسید.
سال بود کھ عضو ھمین باشگاه  11تمرین میکند، پاسخ تکان دھنده ای گرفتم. 

بار می آمد، دو ماه نمی آمد. بھ طور کلی ود. فقط بھ طور بسیار نامرتب. دوب
کار امروز ما این نیست کھ امروز یک پیشرفت در امور بشری تدریجی است. 

ساختمان را بسازیم، بلکھ امروز بھ قدر توانمان آجر روی آجر میگذاریم. نتیجھ 
کار در پایان امروز محسوس نیست ولی در پایان سال چرا. وظیفھ ما این نیست 

سانتیمتر افزایش دھیم بلکھ امروز فقط برنامھ  4کھ امروز دور بازویمان را 
منتظر نتایج در پایان سال بمانیم.  را با دقت و پشتکار انجام داده، نتمرینی ما

کشاورزان این اصل را بھ خوبی میشناسند. در مورد پوکر این طرز فکر خیلی 
چون زندگی خرج دارد و آنچھ شما برده اید  ؟و برجستھ تر میشود. چرامھم تر 

تان کھ شما بازی پول است و پول وسوسھ خرج شدن دارد. از طرفی بھ فرض این
مثلاً بخصوص باشد، این مزیت شما خودش را در بھتر از رقیبان شما در آن دوره

بھره  دست. برای اینکھ شما از آن مزیتتان 50نھ در  دست آشکار میکند 50000
ھر چھ بیشتر بھتر! با زیاد  مند شوید، باید تعداد  بسیار زیادی دست بازی کنید.

عامل  طولانی مدت پوکر دسترسی پیدا کرده،بھ مزیت شما میتوانید  ،بازی کردن
عملاً  ،نی بازی کنیدنوتف را بھ حد اقل برسانید. اگر شما تک و توک بخت و اقبال 

  :و شما را سرخورده کند چند اتفاق ممکن است بیفتد کھ مانع پیشرفتتان شود
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پول شما را مثل خوره  بدشانسی ھای پی در پی، اعصاب و ،در کوتاه مدت )1
ممکن است شما را  را از تصویر بزرگتر دور مینمایند.شما  میخورد و

بھ پرواز با ھواپیما فکر کنید. وقتی شما در شھر سرخورده و پوکرزده کنند. 
ابری است، بھ نظر میآید کھ تمام دنیا رو ابر و  نخودتان ھستید و آسما

یکنید، ولی بھ محض اینکھ بھ ارتفاع معینی پرواز م .تاریکی فرا گرفتھ
ن بالا فقط خورشید میتابد و متوجھ میشوید کھ دید شما محدود بوده و درآ

ھا مثل بدشانسی ھای موضعی قط مقطعی و موضعی ھستند. این ابرھا فابر
داشتھ باشید یعنی  لااپشت سر ھم در پوکر و زندگی است. اگر شما دید از ب

ر برده اید. دیگر میلیون دست بازی کرده اید و چندین میلیون دلا 2 مثلاً 
میلیون دست  2بدشانسی ھای مقطعی اھمیتی ندارند. مسئلھ این است کھ شما 

را نمیتوانید در یک شب بازی کنید. پس باید سعی کنید تعداد دستھای بازی 
شده در ھفتھ، ماه و سال را افزایش دھید تا بھ آن ارتفاع دلخواه برسید. من 

ھستند. فقط بھ  قویاظ تکنینی بسیار میشناسم کھ از لح قویآنقدر بازیکن 
ھر آنھا را ماھی یکی دو بار در کازینوی ش افی بازی نمیکنند.اندازه ک
و از این نوع  ندخوبشان باختھ ا ایدستھبا شکایت میکنند کھ چقدر  میبینم.

روز شما  الاخره یک وقتی می آیند ولی اگر آنب قویدستھای  درد دل ھا.
روی ھمان صندلی ز ننشستھ باشید، یک نفر دیگردر خیابان باشید و سر می

 دستھای را خواھد گرفت. آن
یھ بازی شما سرمامخارج زندگی و ولخرجی ناشی از پول بادآورده قمار،  )2

 2شما یا بی پول میشوید و یا کم پول و کافی است  را مثل خوره میخورد.
بازی پشت سر ھم بدشانسی بیاورید. دیگر برای ھمیشھ از ھم سر میز شب 

برد ھای کوتاه مدت را نباید با  چون بی مایھ فطیر است. .خارج شده اید
درآمد اشتباه گرفت و خرجشان کرد. اینھا دریافتی ھای صندوق شرکت 

پوکر ما ھستند، ما تا آخر ماه، پرداختی ھای زیادی شامل بدشانسی ھا، پای 
اگر  خواھیم داشت. ...رنگ ھای حریف کھ راه بھ راه رنگ میشوند و

باخت ھای فردا را باید از شکم زن و  ،دریافتی صندوق را امروز خرج کنیم
) خود بدھیم. من ھمیشھ میگویم جوجھ رو آخر پائیز میشمارند احتمالیبچھ (

و در پائیز طولانی و مھلک پوکر جوجھ ھای شیرین برد شما، یکی یکی 
، )آورند بدشانسی و دستھای عجیب و غریبی کھ ملت می(بدست باد خزان 

ھلاک میشوند! یعنی سود خالص شما آخر سال معلوم میشود. شما زرنگ 
اول ببینیم آخر  باشید و بادآورده را از دست باد پنھان کنید و خرجش نکنید.

پائیز چند تا جوجھ باقی مانده بعد شروع کنیم بھ زدن جوجھ کباب. اگر ما 
ر پول جمع نخواھیم کرد ھرگز آنقد تفننی بازی کنیم و پول را ھم خرج کنیم،

  پس حرفھ ای باشید. کھ بھ آن ارتفاع مطلوب بالای ھمھ ابرھا برسیم.

 

  :ContiBet  فلاپ یا موشک اول روی ھنر شلیک 
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قبل از فلاپ یک توپ  یرا میشناسیم. علی سھ پت ContiBetھمھ ما سناریوی 
. بازیکن مدافع استاندارد میزند. بازیکن در موضع بیگبلایند میبیند. فلاپ می آید

چک میکند. علی سھ پتی یک توپ حدود دوسوم پت میزند. بازیکن مدافع تسلیم 
ھای این سناریو یکی از بھترین سناریورا میبرد.  ، دستمیشود و علی سھ پتی

؟ چون روی ھر فلاپی و علیھ ھر حریفی ود در این بازی است. اما چرا ھنرموج
چھ بھ تجربھ و مھارت و علم یک بازیکن  نمیتوان این سناریو را اجراء کرد. ھر

 شلیک یا عدم شلیک افزوده میشود، مھارت او در ھنر بسیار ظریف و سودمند
ContiBet .بیشتر میشود  

بھ تنھایی بھ قدری سودمند است کھ بسیاری از  ContiBet  صرف شلیک
ً بازیکنان معروف  روی فلاپ  ContiBet% موارد یک موشک 100در  تقریبا

ام سود میبرند کھ -یکنند. اینھا از این واقعیت ریاضی در بازی ھولدشلیک م
بسیاری از فلاپ ھا بسیاری از بازیکنان را نا امید میکنند. منظور از بسیار در 

% کھ کافی نیست اما عوامل 65% است. ممکن است فکر کنید 65 حدوداینجا 
بازنشستگان را بازی اگر حریف ما پوکر  مثلاً دیگری بھ کمک این تئوری میآیند. 

یعنی روی درصد زیادی از فلاپ بالائی داشتھ باشد،  Fit or Foldکند و فاکتور 
ما شانس زیادتری پیدا میکند. مزیت دیگر  ContiBetتژی اھا تسلیم شود، استر

اینکھ بالاخره ما ھم بعضی وقتھا روی فلاپ یک دست بسیار قوی خواھیم داشت 
  ما کلی پول ببریم.  اور نکرده،ما را بحرف و ممکن است کسی 

  ContiBetفلاپ ھای مناسب برای شلیک 

 ContiBetفلاپی کھ می آید، رابطھ ای مستقیم با میزان موفقیت  بافت و ساختار
ھر چھ فلاپ خشک تر باشد، بستر مناسبتری برای شلیک  اصولاً  ما دارد.

ContiBet ی رنگ و است. منظور از خشک و تر در اینجا میزان حضور پاھا
Straight  .کھ دوتای آن ھم پیک باشد بسیار تر است و  789فلاپ  مثلاً میباشد

، شانس کمی دارد. از طرفی فلاپی AK، با دستی مثل ContiBetشلیک یک 
)، بسیار Rainbow در سھ رنگ مختلف ( A29، JJ3، K44 ،772یا  Q22مثل 

ت حریف درآورد. ت را از دسو میتوان با یک شلیک بھ موقع، پ ھستندخشک 
اینکھ این فلاپ بھ حریف ھیچ  احتمالاگر یک جفت روی فلاپ باشد،  اصولاٌ 

بیشتر میشود. فلاپھای خشک آس دار ھم بسیار مناسب ھستند،  ،کمکی نکرده باشد
توپ زده  AK, AQ, AJچون حریف فکر میکند کھ ما قبل از فلاپ با دستی مثل 

  است. یدهایم و این فلاپ دست ما را ارتقاء بخش

در مقابل بازیکنان منفی باف و خفت ترسو،  عامل دیگر نوع بازی حریف است.
بالا، فلاپ پرست، باید بیشتر  Fit or Foldبازنشستھ، محافظھ کار با فاکتور 

بالعکس در مقابل بازیکنان زیر . مواقع موشک خود را روی فلاپ شلیک کنید
 ً مبتدی و ھلو با  ده لوح، ناشی،بازیکنان سا :از شلیک صرف نظر کنید ترجیحا
بالا کھ ھمھ چیز را میبینند، بازیکنان کنجکاو، بازیکنان  Calling Faktor فاکتور
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شکاک کھ فکر میکنند ھمھ ھمیشھ بلوف میزنند، بی اراده ھا کھ نمیتوانند بھ ھر 
 All-Inھا کھ ممکن است رم کرده و  الاغدلیل دستشان را بریزند، کلھ خرھا و 

-Checkغافلگیر کردن حریف را دارند و عاشق  بازیکنانی کھ بیماریند، بزن
Raise  ،کوسھ ھای باھوش کھ از نیت شما آگاه ھستند و میدانند شما ھم ھستند

بازنده ھا  و در آخر روی این فلاپ خشک نمیتوانید خیلی دست خوبی داشتھ باشید
  ید دستشان بھتر شود.کھ از روی ناامیدی میخواھند کارت بعدی را ببینند بلکھ شا

دوتا بسھ! شما بھ  ،عامل سوم تعداد حریفھای درگیر در پت است. یکی خوبھ
ندرت میتوانید روی فلاپ بھ بیش از دونفر بلوف بزنید. چون اینھا ھرکدام دو تا 

 احتمال ا سھ ورق روی فلاپ ترکیب میکنند. در نتیجھورق در دست دارند کھ ب
دستشان را بریزند، نا چیز  این فلاپ ناامید گشتھ،ھمگی از  نفر 4 مثلاً اینکھ 
گیر در پت باشد (تک بھ ررغیر از ما دگازطرفی اگر فقط یک بازیکن دی است.

 ،اینکھ این فلاپ بھ او کمک کرده باشد احتمال تک)، کار ما ساده تر شده زیرا
  کمتر میشود.

  

  

  

  

  

  )Second Barrelھنر شلیک موشک دوم (

خود را شلیک کردیم و تنھا ایط مناسب بود و موشک اول نیم اگر ھمھ شرچھ ک
  آیا سر کارت بعدی یکبار دیگر شلیک میکنیم؟ حریف ما، فلاپ را کال کرد؟

بھ دست ما کمک زیادی  ظاھراً بستگی بھ کارت بعدی دارد. اگر کارت بعدی 
میتوان در بعضی موارد با اعتماد بنفس یک  ای حریف ترسناک باشد،و بر کرده

دوم شلیک کرد. بازیکنان زیادی ھستند کھ روی فلاپ، یک توپ متعارف  موشک
را میبینند، فقط بھ صرف اینکھ ببینند شما روی کارت بعد چھ میکنید. اگر شما بھ 

شلیک ادامھ دھید، دستشان را میریزند. این یک عادت متداول در بین بازیکنان 
کسی توپ زد دستشان را متوسط است. فلاپ را میبیند و روی ترن اگر باز ھم 

تشخیص موقعیتھای مناسب برای شلیک موشک دوم نیاز بسیار بھ میریزند. 
  تجربھ و شم پوکری دارد.
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  ادامھ داستان:

 ً با یکی از آشنایان بھ این فکر افتادیم کھ در  بعد از این ملاقات با وکیل، تصادفا
. دکوراسیون این اتاق اتاق زیر شیروانی او یک اتاق پوکر شیک درست کنیم

بسیار زیبا شد و ما خرج زیادی کردیم. نور غیر مستقیم روی سقف چوبی قدیمی، 
یک قفسھ پر از بطری ھای رنگارنگ نوشیدنی، بلندگوھای قوی، یک کاناپھ، یک 
تابلو بزرگ روی دیوار با عکس پدرخوانده و یک میز دست ساز بسیار شیک در 

داخل نور میداد. متاسفانھ این صاحبخانھ بسیار  وسط اتاق کھ لبھ داخلی اش از
حرفھ ای با مشتری ھای من (قماربازان) داشت و مثلاً ی غیرحساس بود و رفتار

بدتر از آن اینکھ از  “.د. خیلی سر و صدا میکنمیگفت: " با ژتون ھا بازی نکنید
سایھ ھا رو کردن کھ شب شروع میکرد بھ زمزمھ رفتن و ملاحظھ ھم 3ساعت 

ر از ھمیشھ بھ کازینوی شھر بسیار مضر بود. در این دوره من بیشت ای کاسبی بر
بالاخره فھمیدم کھ اکثر پوکربازھای موفق شھر بھ کازینو میروند چون در  رفتم.

مسافرھا و مایھ دارھا آماده پول بھ باد  توریست ھا،. آنجا ھمیشھ ماھی پیدا میشود
کمین  بھ طور مرتب آنجا سر میز ری بوده،آدم فقط باید آماده مفت ب دادن ھستند.

ً . کرده باشد. در این دوره من پرونده اکثر بازیکنھا دستم آمد نکاتی  در تلفنم مرتبا
رو درباره نحوه بازی ھر یک از آنھا یادداشت میکردم. فکر جالب دیگھ این بود 

کھ من شروع کردم بھ جمع آوری ژتون ھای کازینو بھ عنوان سرمایھ. بدین 
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رتیب کھ بعد از بازی ژتونھامو دم صندوق پس نمیدادم و میریختم تو یک کیسھ ت
کوچک و میبردم خونھ. در یک کتابی با نام "شغلی بھ نام پوکر" داستان زیر را 

خواندم. "سالھا پیش کھ من با حقارت و سخت کوشی فراوان در مغازه پدری، 
 لختھ واری داشت.شب و روز کار میکردم، پدرم مدیریت بسیار ضعیف و ش

بعضی وقت ھا بھ علت کمبود بودجھ و نبود مدیریت مالی صحیح و نداشتن 
روزھا یک سفارش  نسرمایھ کافی، موجودی انبارمان بسیار کم بود. اگر در ھمی

بزرگ بھ ما داده میشد، چون بھ میزان کافی جنس در انبار نداشتیم، یک کاسبی 
رد کاسبی پوکر شما صادق است. اگر از دستمان میرفت. ھمین اصل در مو مھم

پولھائی کھ میبرید جمع نکنید، یک روز یک بازیکن مبتدی پولدار بی تجربھ بھ 
تورتان میخورد و شما متاسفانھ پول کافی برای بازی با او ندارید. پس در این 

کسب و کار پول شما، کالای شماست و انبارتان باید ھمیشھ پر از این کالا باشد تا 
من ھم بھ خودم  “.ھای پر منفعت بخاطر کمبود سرمایھ از دستتان نرود کاسبی

میگفتم: "این ژتون ھا کالای من است. باید انبارم رو پر کنم از این کالا تا آماده 
در عمل ھم در ھمان زمان یک شب من چندین دست  “.کاسبی ھای بزرگتر باشم

کھ ھمیشھ جو  ر ضعیفشد. یک بازیکن بسیا خوب بردم و پول زیادی جلوم جمع
میگرفتش و فکر میکرد بازی ایش خیلی خوبھ، مبلغ زیادی پول اعلام کرد تا 

بیشتر از من داشتھ باشھ و بھ خیال خودش بتونھ ھمھ پول منو بگیره. برای من 
این بازیکن  شانس بزرگیھ کھ پول زیادی ببرم چون مثل روز روشن بود کھ این

نداره. اما من بھ ھیچ وجھ نمیتونستم بھ خودم  ضعیف ھم ھیچ شانسی در مقابل من
بھ ھمین خاطر بھ حکم عقل و  بدم چنین مبلغ بزرگی رو بھ خطربیاندازم. اجازه

فوراً میز رو ترک کردم. در نتیجھ بھ علت نداشتن موجودی ، مدیریت سرمایھ
 ت. اگر در انبار بھ اندازهکافی در انبار یک کاسبی بسیار پر منفعت از دستم رف

میتونستم این ریسک رو بپذیرم و خدمت بازیکن جوگیر شده  ،خیره داشتمکافی ذ
برسم. در آخرین ماه ھمان سال، چند شب خیلی موفقیت آمیز در کازینو شھر 
داشتم و رو دست بودم. بعد از مطالعھ در احوال برخی از حرفھ ای ھائی کھ 

م ولی بھش کاملاً عمل ھمیشھ آنجا بودند، متوجھ مطلبی شدم کھ ھمیشھ میدانست
 بودند تا یک نفر مبتدی قاتی کرده،اون اینکھ، اینھا فقط آنجا نشستھ . نمیکردم

سیفون را بکشد و اینھا با یک دست بسیار قوی و مطمئن پولش را بگیرند. حرفھ 
از ھرگونھ موقعیت پرخطر و یا پر دردسر بھ راحتی پرھیز میکنند.  اصولاً ای ھا 

زان و رسیده در شاخھ ھای پایینی درخت را میچینند و از آنھا میوه ھای آوی
چھ نیازی بھ خطر ھست وقتی کھ دیر یا زود یک نفر پولش درخت بالا نمیروند. 

را دو دستی بھ شما تقدیم میکند. فقط باید مثل یک ماھی گیر صبور بود و با 
مواقعی کھ حوصلھ. اینھا حتی نگران این نیستند کھ مردم اینھا را خفت بنامند و 

فقط  و بیشرمی، میاورند، کسی خریدار آنھا نباشد. در کمال وقاھت قویدستھای 
ھمیشھ یک آدم ناشی  ھادر کازینو. با دستھای بسیار قوی در بازی شرکت میکنند

پیدا میشود کھ یا نداند اینھا چقدر خفت ھستند و یا بداند و اراده ریختن دستھای 
ری بھتر از این؟ اینھا ھر شب بھ قمارخانھ متوسطش را نداشتھ باشد. چھ کا

یوب وار منتظر یک دست ، با صبر امیروند، با یک کاو عمیق و چپ پر مینشینند
آنھا  قویھمیشھ یک نادانی پیدا میشود کھ خریدار دست ھای . بسیار قوی میشوند

باشد. خوب چرا اصلاً بلوف؟ چرا خطر؟ چرا عجلھ؟ چرا بی صبری؟ اگر امروز 
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می آیند و ما باید تا  قویدا و اگر فردا نشد، پس فردا. بالاخره دستھای نشد فر
آنموقع پولھا را بخاطر دستھای بی اھمیت و ضعیف بھ باد نداده باشیم. در فواصل 

این آقایان حرفھ ای مثل خرس در خواب زمستانی ھستند و فقط  قویبین دستھای 
نمیکنند. از طرف دیگر  لفتصرفھ جوئی میکنند و یک ژتون در دستھای بیخود 

دن بھ بازیکنان ضعیف، معنی ندارد وقتی کھ مردم اینقدر بی اراده ھستند بلوف ز
در واقع تکیھ گاه کاسبی ما  (آنھم با دستھای بسیار ضعیف) .را میبینند ھر توپیو 

. چرا؟ چون بزرگترین نقطھ ضعف حریفان ما کنجکاوی و بی ھستند قویی دستھا
گر بھ فرض ما بھ یک سیاره دیگری برویم کھ آنجا پوکر بازی اراده گی است. ا

، دستھای متوسط و ضعیفشان را بریزند، اشندو آدم فضائی ھایش کنجکاو نبشود 
ما باید در آنجا خیلی زیاد بلوف بزنیم. ولی روی سیاره زمین با این بازیکنان 

دست  و بازی با قوی یدرصد درآمد ما از دستھا 95سست عناصر و فضول، 
درصد از بلوف و سایر قرتی بازی ھا و حرکات تفننی. من وقتی  5، تامین شده

ھمیشھ بھ خودم میگفتم: "امروز تولد من است من اومده ام کھ  ،سر میز میرفتم
این  “.مم، من کھ امروز بھ کسی ھدیھ نمیدھدایای مردم را دریافت و با خود ببر

  ...خواھد داشتادامھ  عدی این کتابدر جلد ب این داستان .است حکایت مفت بری

  بعد از یک عمر تجربھ:

بعد از یک عمر تجربھ در نھایت بھ این نتیجھ خواھید رسید کھ ھر وقت با یک 
Reraise  روبرو میشوید و شما بھترین دست ممکن)The Nuts(  را ندارید، بھ

با خودمان  احتمال بسیار زیاد حریفتان آنرا دارد. در اینگونھ لحظات ما معمولاً 
صادق نیستیم و بھ خودمان تلقین میکنیم کھ حریف بلوف میزند  یا اینکھ دست ما 

  قوی است. در عمل ملت خیلی کمتر از اینھا بلوف میزنند کھ ما فکر میکنیم. 

درصد آن دست.  10درصد پوکر بلوف است و  90مبتدی ھا فکر میکنند کھ 
درصد  5کر دستھای قوی ھستند وحرفھ ای ھا میدانند کھ نود و پنج درصد پو

از آنی ھستند کھ شما فکر  و خفت تر و موزقول تر بلوف. کلاً ملت محتاط تر
و خفت ھای  خانمھای غیر آسیای شرقیمیکنید. بخصوص مردان مسن، 

خجالتی/ترسو تقریباً ھمیشھ بھترین دست را دارند. اگر ھم بلوف بزنند، آنقدر 
ارد. فرض کنیم یک بازیکن بسیار محافظھ نامحتمل است کھ ارزش مچگیری ند

بار او  999دست یک بار بلوف میزند. شما کھ نمیتوانید  1000کار سن بالا، ھر 
را ببینید تا آن یک مورد بلوف را کشف کنید. دنبال سوزن در انبار کاه نگردید. 

طرف باشید  )Maniac(مگر اینکھ شما با یک بازیکن مریض بلوف زن کلھ خر
% 30% مواقع بلوف میزند. آنوقت اجازه دارید کھ او را تقریباً در70ز کھ بیش ا

 The Gap(% موارد. این در واقع ادامھ اصل شکاف 100مواقع ببینید و نھ در 
Concept(  بعد از فلاپ است. یعنی برای دیدن یک توپ شما احتیاج بھ یک

عنی شما در پوکر دست قوی تر دارید تا اینکھ خودتان با ھمان دست توپ بزنید. ی
اجازه دارید بسیار خشن عمل کنید و توپ بزنید. اجازه دارید با دستھای متوسط 
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بازی را گران کنید ولی اجازه ندارید ملت را با ھمین جور دستھا ببینید. برای 
  احتیاج بھ یک دست بسیار قوی داریم. Reraiseدیدن یک 

ھای ضعیف تمام مدت توپ بعضی وقتھا پوکر بازی خیلی آسونی میشھ: بازیکن 
ولی بھ محض  .ھای قوی ما رو با دستھای ضعیفتر میبینند و ما رو پولدار میکنند

ست قوی بیارن، ما رو خبر کرده، فعالانھ توپ میزنند. اینکھ خودشون یک د
ما ھم بھ راحتی دستمون رو میریزیم. بگذارید اونھا مشتری شما باشند ولی  خوب

نکنید. ما فقط فروشنده ھستیم، فروشنده دستھای قوی، نھ شما از آنھا ھرگز خرید 
باز ھم تاکید میکنم: ملت خیلی خیلی خیلی کمتر از اونیکھ شما فکر  خریدار.

ردید و ھرگز از آنھا خرید میکنید بلوف میزنند. دنبال سوزن در انبار کاه نگ
  نکنید.

  سخن پایانی

م پوکر پرداختیم. درجلد بعدی بھ در جلد اول این کتاب بھ مفاھیم پایھ ای برای فھ
در  مباحث پیشرفتھ تر پرداختھ، سلاح ھا و اصول ویژه را بھ شما خواھم آموخت.

در پایان برای ھمھ شما عزیزان قمار باز  جلد بعد وارد جزئیات خواھیم شد.
آرزوی رودست بودن دائمی، عمر نوح، صبر ایوب، حریفھای ساده لوح و کم 

روی سایت پر از پول و شبھای پر از لذت پوکر دارم.فکر و ناشی، میزھای 
مفتبر دات کام و کانال یوتیوب من برنامھ ھای عملی آموزشی مفیدی خواھید 
یافت. ھمچنین میتوانید با من جھت تدریس خصوصی تماس بگیرید. بھ اذعان 

شاگرد ھای خصوصی من تا بھ امروز، من معلم با استعدادی ھستم و نقاط ضعف 
آگاه شما را شناسایی و روی آنھا کار خواھیم کرد. خودتان تعجب خواھید نا خود 

  کرد کھ بازی تان چقدر عوض خواھد شد.

cpersian/posts/1015344https://www.facebook.com/bb
9630287713?comment_id=10153452342677713&not

if_t=comment_mention 

لینک صفحھ فیسبوک رادی فارسی بی بی سی بعد از مصاحبھ با من 
  در برنامھ چمدان

http://yon.ir/MFTPodcast 

http://yon.ir/channelMFT  

 ھمینطور صفحھ ھای رسمی کتاب را لایک کرده،
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 نظرات خود را درباره کتاب با دیگران در میان بگزارید
 

Hekayat-e-Moftbari 
https://telegram.me/moftbarnews 

https://www.facebook.com/pages/Hekayat-e-Moftbari/350886741644738 

https://www.facebook.com/moftbari 
https://www.facebook.com/groups/moftbar/  

 از لینک زیر برای بازسازی دستھای خود استفاده کنید

http://www.pokerhandreplays.com/wizard.php 

  

  صوتی و تصویری من ھم دیدار کنید. آموزشیاز برنامھ ھای 

https://soundcloud.com/moftbar-com 
https://www.youtube.com/channel/UC4N3HDX16EgTMuzXtDgfnEA 

ھمچنین آخرین اخبار در مورد آموزشھا وبازی ھای من روی تویتر و 
   اینستاگرام

https://instagram.com/moftbar 
https://twitter.com/moftbar 
https://telegram.me/moftbarnews 
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 …ھ پایان آمد این دفتر حکایت ھمچنان باقیب

 

 

  

 ھمھ صیدھا بکردی ھلھ میر بار دیگر
 سگ خویش را رھا کن کھ کند شکار دیگر

ھا بخوردی ھمھ کارھا بکردیھمھ غوطھ  
 منشین ز پای یک دم کھ بماند کار دیگر

 ھمھ نقدھا شمردی بھ وکیل درسپردی
 بشنو از این محاسب عدد و شمار دیگر

زندگانی ھلھ تا جز او ندانی تو بھ مرگ و  
 نھ چو روسبی کھ ھر شب کشد او بیار دیگر

 نظرش بھ سوی ھر کس بھ مثال چشم نرگس
 بودش زھر حریفی طرب و خمار دیگر

 خنک آن قماربازی کھ بباخت آن چھ بودش
 بنماند ھیچش الا ھوس قمار دیگر
 شعر از مولوی
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